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ON VEUT NOUS FAIRE FERMER
NOS GUEULES !

Tous les moyens sont bons pour essayer de nous reduire au silence. Kleber Paulmier, le subtil dirigeant de Commodore
nous attaque en justice et Alan Sugar, le delicat personnage qui dirige Amstrad Angleterre nous demande 10 millions de
dommages et interets pour atteinte a sa petite image de marque personnelle et - beaucoup mieux - 100 briques pour lui

avoir soi-disant bloque ses ventes de CPC 6128 pendant une semaine. Qu'est-ce qu'on se marre !

IMPRESSIONNE ?
QUI CA ?

Mais comment ont-ils fait pour
tenir si longtemps ?
Comment supporter un abomi-
nable petit jour-

nal qui se permet
de critiquer la

noble Industrie

de la micro-infor-

matique ?

Un sale fouille-

merde out ose
parler de la penu-
rie de disquettes
$ nou: *$ qire des
a!i:-i '^ c'f r.i ! l-

liers o jtilisau. JTB
ont attenaues
pendant plus de
six' mois (

Un torche-cul qui
n'hesite pas a
Eresenter Alan
ugar comme ce

quTl est reelle-

ment : un rustre
qui rote en
public, qui ecrit

des horreurs sur
ses notes de ser-

vice et dont la

seule utilite qu'il

trouve aux jour-

naux frangais et

anjglais reside
dansl'emballage
des frites grasses
dont il doit faire

sa nourriture
favorite et uni-

que.
Arrosees de
mauvaise biere, comme
doit; un Pedege qui demande a
ses dirigeants de "museler" la

presse qui ne lui est pas entie-

rement favorable quand il ne fait

pas carrement passer des arti-

cles ehontes dans les "jour-

naux" qu'il controle par des
budgets de publicity et autres
gdteries hautement remunara-
trices pour ceux qui se disent
journalistes ou redacteurs en
chef de ces publications.

ET KLEBER MUDA ?

Et Kleber Paulmier ? En voila un
qui prefere faire du bruit et laver

son Nnge sale en public plutot

que de s'occuper de son boulot,

L£S AFFAiR£S Mottr MAL? pas de

Pfr>&i-EME .' iNTeNTE UM PPOCES A

HEKXXaCfEL.'TU PEUXTE RtfPE

La commission paritaire a
refuse son agrement aux jour-

naux ne traitant que d'un ordi-

nateur, quand on voit ce qui se
passe dans certains d'entre

eux, on ne peut qu'apprecier
cette resolution.

boulot qui consiste - rappelons-
le - a preserver I'image de mar-
que de Commodore et a assu-
rer la distribution de ses ordina-

teurs en France et certainement
pas a faire des communiques
de presse fantaisistes. Gassee,

I'ex-patron d'Apple France,
avait probablement beaucoup
de defauts, mais il avait le

merite d'etre un vrai patron et

on en arrive a le regretter

!

Mais je m'enen/e, je m'enerve
et j'en oublie I'essentiel. Tous
ces beaux messieurs se sont
trouves un nouveau point com
mun : faire former sa gueule a
Hebdogiciel. Je ne sais pas s'ils

ont pense un seul instant que ca
pouvait marcher. En tout cas,
cet article va les rassurer : ils

vont pouvoir en intenter, des
proces injustices, voila de la

matiere ! La liberA de la presse,
fut-elle specialise j, n'est pas un
vain mot et ce ne sont pas des
marchands qui se mettron: en
travers de sa route.

AMSTRAD ? GENIAL

On commence par Amstrad ?
Le CPC 464, admirable
machine a bien des litres, a fait

son apparition avec I'appui et la

benediction de I'HHHHebdo.
Jamais aucune machine n'avait
reuni autant de qualites pour un
prix aussi raisonnable. Les rap-

ports de I'HHHHebdo et d'Ams-
trad baignaient alors dans la

felicity, d'autant que le CPC
6128, modele plus pertectionne,
suivait le mouvement avec des
atouts indeniables. Nous etions

dans le camp d'Amstrad et Alan
Sugar nous aimait comme un
fou. Lors d'une visite a Paris, a
la fin de I'annee derniere, il allait

meme jusqu'a baisser le prix de
ses disquettes sur les conseils
de Michel Desangles, journa-
liste de I'HHHHebdo- Vous vous
souvenez sQrement de ('inter-

view exclusive qu'il nous accor-
dant et ou il pourfendait le prix

des disquettes, les faisant subi-

Suite page! 4

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher, modifier, trofiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec

les logiciels du monde entier. Mais dans la legalite, au moins ? Of course, mon Gene-

ral 1 La lol 85-600, titre V, article 47, du3juillet 1985 outorise une copie de souve-

garde, et si par mainour vous trouvez dans cette rubrique la maniere de deplomber

un logiciel, c'est evidemment pour vous permertre de faire cette unique sauvegorde.

Vous etes prie de replomber tout de suite apres. Lire page 15

DEULIGNEURS les faineants sont en page 21

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous attendent en page 33

C'est nouveau, 9a vient de sortir :

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13.

CINOCHE-TELOCHE pages 2, 35.

CO! I.IMBIA FILMS ™.i «>wm JOHN HEVMAN-BURTT HARRIS 0.A.R.YL

mm BEIIl HURT MICHAEL McKtAN RATHRVN WALKER COLLEEN CAMP JOSEF SOMMEfi BARRET OLIVER

MUjHMoi MARVIN HAMLISCH :»<. » BURT! HARRISi CABRItLLE KELLY

mm DAVID AMBROSES ALLAN SC01T. JLFFRFY F.I.LIS mmm JOHN HERMAN Hutw SIMON WINGER

COLUMBIA VOIR PAGE 2

CONCOURS PERMANENTS
Voire programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page
publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en

Californie pour deux, chaque trimestre.

Reglement en page interieure.

INFO BD : toute l'actualite en page 23

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE lie ET He • CANON X07 • CASIO FX 702 P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM •

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •



D.A.R.Y.L.

de Simon WINCER

avec Barret OLIVER (Daryl), Mary Beth
HURT (Joyce Richardson), Michael
McKEAN (Andy Richardson) et Danny
CORKILL (Turtle)

II est bien brave le petit Daryl meme s'il

ne sourit pas souvent. II ne comprend rien

aux excitations de ses copains ou de ses
parents, mais ca fait rien : lui, ce qui I'inte-

resse, c 'est leur (aire plaisir et leur rendre

service. Quand son pere a besoin de fric

et que le distributee refuse de lui en don-
ner, Daryl farfouille a toute allure sur le cla-

vier... Et les billets se mettent a pleuvoir

sans que la somme soit debitee du compte
de son pere ! Lui qui semble a mille lieux

d'aimer le sport, le voila-t-y pas qui fait

gagner I'equipe de son pere la premiere
fois qu'ii louche une batte de baseball. Le
pauvre cheri est tout betement surdoue,

que dis-je, hyperdoue, d'une rapidite de
reflexion fabuleuse. II comprend tout, vite

et bien. La perfection sans la grosse tete.

Le reve quoi, sauf que ca inquiete force-

ment ses parents qui, eux, n'ont pas I'hon-

neur de posseder les memes qualites.

Remarquez, je dis des conneries, pasque
c'est pas vraiment ses parents... Joyce et

Andy Richardson ne pouvaient avoir

d'enfants, ils ont done adopts le petit Daryl

qu'etait dans le catalogue a ce moment-
la. II est mignon, serviable, en bonne
saute, le seul hie, en fait, c'est qu'il est

amnesique : il ne se souvient d'aucun
detail de sa vie pre-adoptive i Mais comme
tout le monde a ete tres gentil avec lui, il

s'est habitue aux humains qui I'entourent

et il a meme appris a aimer ses parents

et son pote, le gros Turtle.

Ca y est, je vous vois deja saliver. Com-
ment que dites-vous ? Que vous avez deja

tout compris, que Daryi n'est qu'un zom-
bie de plus, un rechappe de la I08eme
dimension, un clone d'une autre galaxie...

Je vous en prie, mesurez-vous, ayez le

triomphe un peu plus discret... Cause que
vous avez tout faux. Sur toute la ligne.

Revenons done a nos moutons. Un beau
jour, alors que toute la famine Richardson
baigne dans un doux bonheur ouate, se
pointe un couple etrangement triste qui se
proclame "vrais parents de Daryl", preu-

ves a I'appui. Ces deux-la ont lair d'aimer

le mome autant que leur derniere cuite,

mais ils sont ferocement decides a
I'emmener avec eux. Daryl obeit, sans hur-

ler de joie, mais il obeit parce qu'il est

comme ca (vous comprendrez en allant

voir le film). Et la je renonce a vous decrire

les flots de larmes qui envahissent I'ecran

(et les spectateurs) quand tout ce petit

monde se separe I

En fait les "vrais" parents ont laisse une
impression tenement bizarre aux Richard-

son, que ceux-ci vont remonter la filiere

D.A.R.Y.L, Vous noterez les majuscules et

les points entre les lettres, qui ont leur

importance, comme tout ce que j'ecris

d'ailteurs I Et alors, et alors, petit a petit,

ils (et nous avec) vont decouvrir que Daryl

est encore plus extraordinaire que le petit

genie qu'il etait au debut du film. On irait

meme jusqu'a se demander s'il est reel-

lement un enfant, mais bon, hein, c'est

quand meme pas moi qui vais deflorer le

secret !

C'est, quand les parents touchent au but,

e'est-a-dire a leur approche d'une base
"top secret" du Pentagone, que le film

s'emballe et que la gentille histoire se

transforms en thriller haletant. Bonjour les

poursuites a pied, en bagnole, a cheval 1

Euh non, pas a cheval, mais c'est specta-

culaire quand meme I Enfin Daryl com-
prendra qui il est vraiment et ce que le

verbe "aimer" veut dire (sniffou que c'est

beau !). Le "happy end" se place la, 9a
se termine evidemment bien et nous on a

passe un super bon moment

!

Si D.A.R.Y.L. est un modele de reussite,

c'est parce que c'est d'abord un film pro :

aucun des ingredients qui le constituent

n'est particulierement genial, mais tous les

participants ont fait du bon boulot. Ca nous
donne un produit rode, efficace et tou-

chant. Quelque chose de purement com-
mercial, mais dans I'excellent sens du
terme : une histoire simple quoique pro-

che du fantastique, un rythme passionnant

sans aucun repit et une interpretation

"dans le ton". Gentil sans etre mievre,

rapide sans etre violent, c'est ce qu'on

appelle un pur moment de detente, un film

a voir par tout le monde... Surtout par ceux
branches par I'informatique. Et vous en
etes, ou alors vous ne lisez pas le bon

journal ! !

LE BONHEUR A
ENCORE FRAPPE

de Jean-Lac
TROTIGNON
avec Jean-Luc BIDEAU (Achllle Pln-

glard), Michele BROUSSE (Ginette Pin-

glard), Jean-Noel BROUTE (Adolf Pin-

glard), Caroline APPERE (Josette Pin-

glard), Denlse PERON (Meme Pihglard)

Achille Pinglard est un petit chef facho
(doux euphemisme) d'une usine d'arme-

ments. Ginette, sa vulgaire seconde
epouse bosse dans le cinema, en clair, elle

est caissiere dans un cine porno. Ils ont

une fills, Josette, handicapee par une
minerve qui lui coince le cou, qui se trouve

etre la Cendrillon (la aussi le mot est fai-

ble) de la famille. La pauvre here en est

reduite a ecrire ses malheurs dans un jour-

nal intime qui, exploite par ses parents

indignes, deviendra le nouveau Goncourt

!

Quant a Meme Pinglard, elle est toujours

gaie, malgre son fauteuil de paraplegique,

grace au gros rouge qu'elle ingurgite gou-
lument I N'oublions pas Adolf qui, de
retour du service militaire, se voit accueilli

comme un intrus. Son pere a meme tente

de soudoyer le commandant de sa caserne

pour le faire garder plus longtemps chez

les bidasses !

Bret les Pinglard sont craignos, atroces,

kitsch, decapants, grossiers, immondes,
vicelards et j'en passe et des plus

degueux ! Les Pinglard sont la synthese
de tous les tics orduriers des nombreux
beaufs que connalt notre beau pays. Ca
rappelle Hara-Kiri, Reiser, Cabu,
Bukowski, Carali (si, si) mais, oserais-je le

dire, c'est plus pire que tout ca ! Pas un
gramme de bons sentiments dans le film,

pas une phrase au francais correct, pas un
seul geste de bonte, rien que I'ignoble et

la crasse. Et meme si on n'aime pas. y a
toujours du vocabulaire a prendre.

Je termi nerai done par ce dialogue appele
a passer a la posterite :

M. Pinglard : -T'es belle quand tu repas-

ses mes slips... Ginette, j'ai la merguez qui

me demange.
Mme Pinglard : -Laisser tomber, Achille :

y'a du ketchup dans le cornet de frites.

M. Pinglard : - Et alors ? Y a qu'a saucer.

\)Xh-

Ttf£

COSQ$0>
Non mais vous vous rendez compte ? !

Qa suffisait pas que tonton Jacq se
decarcasse chaque semaine a vous offrir

ses fabuleuses critiques, mais le voila qui

se transforme, en plein ete, en pere Noel.

C'est les bras charges de cadeaux que
je me presents a vous, a ['occasion de
la sortie de Daryl.

C'EST QUOI TES CADEAUX ?

D'abord j'ai pense organiser un concours

avec 41 2 questions tres tres compliquees

sur I'histoire du cinema guatemalteque
sans aucun prix a la cle. Pour la beaute
du sport en quelque sorte ! Mais je me
suis laisse dire que ca n'aurait pas vrai-

ment accroche aupres des lecteurs de
I'HHHHebdo... Alors, j'ai renonce a mes
exigences cinephitiques et j'ai prie le ciel

pour que je puisse vous offrir quelque
chose de palpable. A part la gloire, I'hon-

neur, la joie de participer, bien entendu !

Et puis, vous me croirez pas mais c'est

vrai, le ciel m'a entendu. Pas n'importe

quel ciel, cela va de soi, mais le ciel de
I'informatique. Meme que e'etait oblige

vu que Daryl (the movie) n'existerait pas

sans vos devoreuses d'octets cheries !

Ou voulais-je en venir ? Ah oui les prix...

Sachez que la bonne maison ATX Inter-

national (coucou I'encadre qui est leur

est consacre) offre aux gagnants du con-

cours Daryl, une tapee de disquettes. Et

des disquettes comment ? Vierges, une
face tous standards, 5 pouces 1/4. merci

beaucoup I Et encore e'etait sans comp-
ter sur la gentille "Columbia Films" qui

offre 50 affiches du film.

Ce qui nous donne :

1er prix : 10 disquettes vierges et I'affi-

che du film.

2eme au 5eme prix : 5 disquettes et

t'affiche.

Les 20 suivants recevront genereuse-

ment 1 (une) disquette et I'affiche. Les

25 derniers n'auront droit qu'a I'affiche

mais elle est tres jooolie !

Les autres auront droit a toute ma grati-

tude ce qui n'est pas peu de chose ! !

LES QUESTIONS,
LES QUESTIONS ! I

Rassurez-vous, elles sont pas nombreu-
ses et pas excessivement difficiles pour

les rares qu'ont un peu de jugeote et de
curiosite A tous les autres je souhaite

bon courage et bonne chance quand
meme

!

1ere question : En quoi le gentil

D.A.R.Y.L. n'est-il pas un enfant comme
les autres ?

2eme question : Quel est, en millisecon-

des, la vitesse d'acces maximale des dis-

ques dure CORE (distribues par ATX
International) ? Pour vous aider sachez
que la reponse se situe entre 10 et 50 Ms.

3eme question : Quel est le titre du film

qui etait en tete du dernier Jacq Top 1 5 ?

Question subsidiaire. et obligatolre :

Notez, de a 20, tous les films que vous
avez vu depuis le debut de I'annee.

ET POUR REPONORE ? ?

Pour repondre, rien de plus simple... Ou
presque. II vous suffit de noter les repon-

ses aux 4 questions sur une feuille de
papier, de glisser la feuille dans une belle

enveloppe et de I'envoyer a :

HEBDOGICIEL Concours DARYL
24 rue Baron
75017 PARIS

Par pitie, n'oubliez pas d'indiquer sur

votre grille de reponses vos coordonnees

postales. Et pensez a ecrire proprement,

les torchons illisibles etant irremediable-

ment condamnes 1

1

Au fait vous etes pries de repondre avant

le 25 juillet minuit, le cachet de la poste

faisant foi comme on dit

!

VROOM-VROOM
ATX International...

En 1984, IBM lancait son PC-AT et ren-

contrait de graves problemes avec les

disques integres qu'elle proposait. C'est

la que, tel Zorro, CORE est arrive et a

ete en mesure de repondre a la demande
grace a ses disques dure, 100% compa-
tibles IBM PC/XT/AT, dont le temps
d'acces moyen est hyper rapide (et fait

i'objet d'une question dans notre

concours).

Tous les disques dure CORE sont ven-

dus en package par la toute jeune (nee

en juillet 85) societe ATX International.

International parce qu'elle represents

CORE en Europe et en Amerique latine.

A la tete d'ATX, Jean-Francois Chanta-

raud, 23 ans. Oui, vous avez bien lu, 23
ans ! A 18 ans, apres un plantage au

,
bachot, il se barre aux Etats-Unis oil il

va se faire les dents en bourlinguant

dans le secteur de la vente. Grace a quel-

ques bons contacts pris aux States et

tenaille par I'envie de monter sa propre

affaire, il se jette sur le secteur-tremplin

de la micro-informatique. Meilleure arme
pour reussir : proposer un produit tres

cible et totalement indispensable I Qa
sera le cas avec la gamma de disques

dure CORE (de 20 Mo a 260 Mo), qui per-

mettaient a ATX d'afficher un chiffre

d'affaires de plus de 10 millions de francs

en dix mois d'existence ! Et ca ne fait que
commencer l

SOLO POUR
DEUX

deCarl
REINER

avec Steve MARTIN (Roger Cobb), Lily

TOMLIN (Edwina Cutwater), Victoria

TENNANT (Terry Hosklns) et Richard
LIBERTINI (Prakha Lasa)

Vous venez de lire le nom du realisateur

et de vous dire que non, decidement, ce
Carl Reiner ne vous dit absolument rien.

Grave erreur, puisque Carl Reiner n'est

autre que I'epoustouflant createur du film,

culte d'entre tous les cultes, "Les cada-

vres ne portent pas de costards" (qui est

d'ailleurs ressorti dans quelques grandes
villas pour I'ete). C'est quelqu'un qui ne
se contente pas de la gaudriole "tarte a

la creme" et se complaii a creuser des
situations aussi croustiNantes que perver-

ses. II recidive, avec bonheur, avec Solo
pour deux.
Edwina Cutwater, une milliardaire excen-

trique, et clouee au lit depuis sa naissance,

se meurt dans son palace. A ses cotes un
gourou thibetain tente de transferer son
ame dans le corps de Victoria, la ravis-

sante fille du palefrenier du chateau, a qui

doit revenir toute la fortune d'Edwina. Evi-

demment, I'experience foire et c'est Roger
Cobb, I'avocat charge de la succession,

qui recoit en son corps viril I'ame totale-

ment frivole de la riche mourante ! Pour

etre plus precis, Roger ne contrdle plus

que la moitie gauche de son corps, la

droite etant entierement devolue a la

volonte d'Edwina ! Commence alors un
long calvaire pour Roger qui doit re-

apprendre a marcher, a conduire, a man-
ger... Et meme a pisser

!

Le reste n'est que variations autour du
theme original de I'entente cordiale des
deux sexes dans un seul corps, auxquel-

les on ajoutera un zeste de suspense puis-

que Edwina et Roger doivent recuperer

"leur" fortune, que la pulpeuse Victoria

semble bien peu disposee a rendre. Et

qu'elle va, malheureusement pour elle,

deguster jusqu'a I'os...

Proche du genial Maxie, que bien peu
d'entre vous sont alles voir en avril dernier,

mais en plus burlesque et en moins tou-

chant, Solo pour deux vaut surtout pour

'accumulation de gags epoustouflants. On
pourrait regretter que les scenes "senti-

mentales" soient niaises au possible, mais

ne comptez pas sur moi pour dire du mal
d'un film ou on se tient les cotes quasiment

de bout en bout

!



BARAKOUDA FACE
AUX HOMOSQUES

THOMSON
M05

Une cite engloutie dans les profondeurs du Pacifique, sen

de refuge a i'ignoble professeur Moreau detenteur des plans

du monstre supreme. Dure mission pour BARAKOUDA, qui

devra pour la premiere fois de sa vie, affronter les myste-

rieux HOMOSQUES gardiens du domaine...

Christophe VIE
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41060 FOR 1 = 1 T09:READA.B:PSET(A,B)GR*(£
6). 15:NEXTI:DATA6,6,8,6, 17. 18, 86, 18, 31,

1

8, 24, 6, £5, 6, 26, 6, 27, 6, 28, 6

41078 PSETC37,5)GR*(23).5:FSETC37,6!GR*(
23},5l COLORS, 8e LOCATES, 7,81 PRINTAr1*
41080 X=3:Y=21:TBL=61G0SUB1048:TC=8
41885 '*****DEPLACEHENT CAPSULE*****
41098 FORI=1TOS:COLOR14.7:LOCATEX,Y-I,0:
PRINTFB*(1):L0CATEX,Y+1-I,0:PRINTFB*(£>:
COLORE, 4: LOCATEX. Y+E-I: PR I HTAP*:C0L0R4:L
OCATEX.Y*3-I.0:PRINTCHR*(1£7>:CHR*(127>:
NEXTI:Y=13
41188 A=STICK(8):IF A=3 THEN X = X+1
41110 IF A=? THEN X=X-1
411£8 IF X<£ THEN X = l ELSE IF X=37 THEN4
1150
41125 C0L0R4:IF A = 3 THEN LINEIX-1, Y>-CX-
l.Y»2)CHR*(127) ELSE IF A = 7 THEN LINE'Xt
E.Y)-(X + £.Y-i-£)CHR*(l£7>
41138 C0L0R14. 7: LOCATEX, Y,8:PRI»TFB*tl>:
LOCATEX. Y+l. 3: PRINTFB*(£): COLORE, 4: L0CAT
EX.Y+£:PRINTAP*
41148 G0SUE41173:PLAY"A8T5L£4P":G0T04113
8

41153 X = 36 : FOR 1 = 1 T04: COLOR 14,7: LOCATEX,

Y

-I,3:PRINTFB*(1>:LOCATEX.Y+1-I,0:PRINTFB
*(£>: COLORE. 3: LOCATEX. Y+2-I : PRINTAP$: COL
0R4:L0CBTEX.Y-.3-I.8:PRI.NTCHR*(l£7);CHR*(
127): NEXT I

41163 XY=36:YX=9:Y=9:X=36:DPB=8:E0XF(X,

Y

)-(X*l,Y+l>" ":G0T01238
41169 '******** TIPS CANONS *********
41170 TC=TC-HHF TC=3 THEN TC=0 €LSE RET
URN -•

41180 T=INT(RND*£7)+?:LINE(CT*8)+4,(£4*8
1-2 '-<<T*8>+4, C16«8)).-l: IF P0INT((T*8)+
4. 16*S)-1>=£ THEN 41803 ELSE PLAY"04A1T
3L4PED0#L1£P"
41190 L I NE ( ( T*8 ) +4 . ( £4*8> -8 i -( (T*8 ) +4, (

1

6*8 >), 4: RETURN
41 £00 PLAY"03T5L8A1REL£801SI":C0L0R4,4:L
0CATEX.Y.8:PRINTCHR*(127)4-CHR*(1£?):ATTR
B8. l:L0CATEX,Y+£.8:PRINTCHR*(l£7)+CHR*(l
27):PLAY"SI":ATTRB8.8:GOSUB41190:VIE=VIE
-1

41£10 FC=133:GOSUB104O:GOTO41080
41308 '*******TABLEAU 7***********
41310 RESTORE413£0:FORI=1TO17:READA,B,C,
D: L I NE ( A . 8 ' - (C, D )GR* ( 66 ) . 8 : NEXT I : PSET ( 38
. E0JGR* (66;',e:COLOR5:L0CATE36,£8:PRINTAP
*

41320 DATA9.4,39,4,0,5.£,.5. 18.5.27,5.0.6
,2,6. 13.6.21,6,14,7,81.7, 16.8,81,8.17,9,
1 8. 9, 8.7. 3.8 1,8. £4, 39. £4, 39, £3, 39.1 5. 1,8 '

3.35.23. 13.16.38.16. 14.15.38. 15. £5. 14. 38
, 14.31. 13.36.13.31. 18.36, IE
41333 F0RI=1T04:READB.B:PSETCA.6)GR*(£5)

,3:NEXTI:F0RI=1T04!REBDA.B:PSET(A,B)GR*(
24», l:NEXTI:F0RI=iT07:READB,B:PSET(A,E)G
R*(£6>, 15:NEXTI
41348 DATA14,£3. 15,23,25,23,31. 19,7.23,

1

1,23, £8. £3. £7, 19, 18,83,19,23,28,23,21,23
, 18. 19. 19. 19.23. 19
41358 PSET(8. 19)GR*(67).5:HH=1:HV=16:G0S
UE-4 1590 : PSET ( 0. £E)GR*C£0), 8: PLAY "L5A1T50
1RE":PSET(8.23)GP.$(£1),3:PLAY"0£MID3FA04
S005LA"
41368 G0SUB1 648 :XY=1:YX=22:X=1:Y=2£: GOTO
1888
41499 '***««DEPLACEI1ENT HEL ICOPTERE*****
41500 PLAY"A103L8Tl£RED0RED0":60X(X,Y)-(
X+l.Y+1) HH=l:HV=16
41505 IF STRIG(O) THEN41510 ELSE41505
41510 A=STICK(0): IF A=l THENHV=HV-1 : GOTO
41560
415£0 IF A = 5 THEN HV = HVh-1 : G0T041543
41533 G0TO41583
41543 IF PDINT((HH+1>*8, (H\'+3)*8)O -1 OR
P0I«T((H+-3)*8. (HV+.3>*8>C:>-1 OR P0INT((H

H+6i*8. <HV+3>*8K)-1 OR POI NTC (H+5>*8, (H
V+3>*8 ''>-l THEN HV=HV-l:G0T041633
41550 L0CATEHH,HV-1.0:PRINT" ":G0T
041580
41563 IF P0I«T((HH)*8.HV*S,<O-l OR POINT
((HH+6>*8.HV*8K>-1 OR POINTC (HH+3)*8, HV
*8)(>-l OR P0INT((HH*5)*8.HV*8><)-1 THEN
HV =HV-H:G0T041630

41570 L0CATEHH.HV+4,8:FRINT"
41588 COSUB41590:GOTO41618
41590 COLOR?. 0: LOCATEHH. HV, 0: PRINTHELI$(
1>:COLOR1.0:LOCATEHH.HV-U:PRINTHELI*(£):
L0CATEHH.HV+£!PRINTHELI*C3):C0L0R7,3
41600 LOCATEHH,HV*3:PRINTHELI*(4):C0LOR0
:RETURN
41618 IF POIMT((HH + 7)*8,HV*8K'.'-l OR POI
MTC(HH+7)*8, (HV+3)*8K>-1 OR P0INT( (HH+7
>*8.(HV+1)*8X>-1 OR P0INT((HH+7)*8, CHV*
2)*8)O-rTHEN41630
416E3 HH=HH+l:IF HH=33 THEN41803 ELSE GO
T041510
41633 BTTPB1. 1 i LOG ATEHH+1 . HV+E. 0: COLORS:
PR I NTGR*': 32 ) ! SR*( 3£ ) ; GR* (32 ) : PLAY " A 1 T 1 L

1

6RED0REL96RE*" : LOCATEHH-H, HV'*£. 3:PRINTGR
t(33:'iGRt(33):GR$(33>:ATTRB8,8:B0XF(HH,H
V>-(HH+6,HV+3;. VIE=VIE-l:G0SUB1858:G0
TO41350
41799 '***#******GhGNE**********
41800 ATTRB1, 1SL0CATE12. 1£. 0: C0L0R5: PRIN
T"CAGNEI !

!

" : ATTRB0,

8

41810 FORI = 1TO£:PLAY"AOT6L3£04SIL1805[!OL
4£RED4L18SILASIL4£S0L18SISILAS0L4£flIL18ft
ISISIL4£LA":NEXTI:PLAY"L6"
418£0 F0R1=1T0£:PLAY"L3£05REREREREL18HI0
4LALALALAL3£LAL18LALALALALAS0S0S0S0S0":N
EXTI:PLAY"L3£SI05L18D0L4£RE"
41900 C0NS0LE0,£4:CLS:C0L0R5:L0CATE1.£:P
R I NT "BRAVO! I !": PR I NT "Grace a V««»,nouS r

'entendrons plus parler du professeu
r MORREAU pen- dant un bon moment.

41918 PRINT: PRINT" II lui t'audra du temps
pour recon-s truireune noucelle cite scie

ntifique. De plus vous avez recu
pere ses plans, qui lui ont demande de
s annees de recherches.

"

41920 PRINT: PR INT"Encore une fois je COM
5 t'elicite. "1LINEC8, 15>-(39, 15)"-":L0CAT
E3. 17: PRINT" Vous avei gamine auec un scor
e":PRINT"de \;SCR.:" points. "I PRINT: PR INT
"Voulez-vous rejouer (OxN> '?"

41933 AJ=INK£Y»: IF A»="0" THEN13 ELSE IF
A*«"N" THEN41938
41943 CLS:SCREEN4,6,6:END
49888 END
50830 '*****DEF.GRAPHISME«****
50818 DEFGR*(8)=3.5.3.£,27,61, 134, 138:DE
FGR*(1) = 19£. 168. 19£. 64, £16, 188, 22, 38: DEF
GR*(2)=138, 103,39, 14, 12, 24, £4,48: DEFGR*(
3>=38,233.228, 118,48,24,24, 12
50020 FB*(l)=GR»(8)+GR»(i:':FB*(£)=GR»(£:'
GR»(3)
5003O DEFGR»(4i=l,£,3,8,3,0, 1, 15:DEFGR*(
5> = 19£,££4.££4,££4,£84, 192,224. 160:DEFGP
*<S>»31, 1,3,3.3.6.6. 14!DEFGR*(7>=168.32,
224.96,48,48,24,56
58848 PGB*<l>"6R*<4>*GR*<S>IPSi*<2)"SRf<
6>tGR*(7)
58858 DEFGR*C8>=3,7,7,7, 7, 3, 7, 5: DEFGRK9
)=128. 64. 192, 0.192. 0.128. 240: DEFGR*( 10)=
5,4,7.6,l£.12.24,2e:CEFGR*(ll)=248.1£8. 1

92, 19£,19£.96,96, 11£
58863 PDBtCl>=GR*(8)+GR*(9>:PDB$(£)=GR*C
10)+GRJ(11)
50078 DEFGR.*(12)=8.0.3.0,0,O.0,65:DEFCR*
(13) = 128.188. £48. 32. 96, 96, 224, 96: DEFGR»(
14 '=255. 64. 3.1. 1,1.2, 14: DEFGRSe, 15) =255, 9

6.224. 16.16.8.8,56
50080 PH*(l)=GRt(l£)+GRs(13):PHI'£)=GR*(
14)+GR*(15)
58090 DEFGRK 16 )=67, ££S, 67, 74, 85,81. 83, 1

81:DEFGR*(17) = 19£.3£, 19£,80, 168, 136, £38,
168: DEFGRJC 18 5=79.67, 66,68, 72,72, 72,88:

D

EFGR$( 19) = 248, 192,64.32, 16, 16, 16,24
58138 FH*(l)=GRJ(16)tGRt(17):FH*(£)=GR*(-
18)+GR*(19)
58138 DEFGR»(28)=68.68,60,63,£4. 153, 153,
255:DEFGR*(21)=255, 153, 153,24,63,60.60,6

58150 AP*=GRt(££)+GR*(2£)
58160 DEFGR*(£3)=60.68.68.60.60.60.60,68
53178 DEFGR$(£4)=8,£0,£0,38. Ill, £46,96,0
:DEFGRf (£5) =£4. 48. 96. 96, 96. 96. 48, 24JDEFG
Rt(£6)=£4,4.60.66.£55,£31. 182, 68: DEFGR*(
27 > =68, 66 . 1 £6 . 25-5 . 2 1 9 . 2 1 9, 219, £55
58188 DEFGRt(£8)=£55.£49.£31.£87,243, 147
. 151,255:DEFGR*(£9)=35, 19, 15,3,3,15, 19,3
5:DEFGR*(3B)=196.208.243. 192. 192,248,238
, 196
53198 TSA*=GR*(£9)+GR$(38)
53288 DEFGR*(31 >=0, 0,0,2. 127, £, 3, 3: DEFGR
»( 32)= 110. 57, 64. £54. 56, 79, 154, 113: DEFGR*
(33)»8.8,0,48, 1 £8, 56. 3. 8: DEFGR * (34) =8,0,
8,64,£55.64,8.e:DEFGRt(35)=24,4,4,14,10,
18, 18, 14
58210 DEFGR»(36)=68. 182,231, 129, 129, 10£,
102, 102 : DEFGRK 37 ) = 13£, 182, 126, IE*, 126, 1

26.60.63:DEFGRJ(38)=255, 144, 249, 151, 151,
249. 144.255
58££8 DEFGR*(39)=£55.195, 165, 153, 15.3. 165
. 195.£55:DEFGR*(40)=E55, 153, 189. 153, 153,
189.153.£55:DEFGR*(41)=£55. 1£9, 189, 165,

1

65, 189, l£9.£55:DEFGRt(42)=255, 153, 164, 19

5. 195. 164, 153. £55
50£38" DEFGR*(43)=£55, 9, 159,233,233,159,9
, 255 : DEFGR* (44/ =255, 137,137. 137,255,137,
137.£55:DEFGR*(45)=3.7, 14,30,60, 1£4,£5£,
25£
5O£40 DEFGR*(46)=255,£55, 153.255, 129, 129
. 1£9.255:DEFGR*(47)=68,24,24,£4,60,£4, 1£

6.255
50250 DEFGR* (48) =9. 0.0. 0.0. £55, 0,0: DEFGR.

*(49)=8.O.8.0.0.255,24, 24
50268 HELI*(1)=" "+GR*(48)+GR*(48)+GR*(
49)+GR*(48)+GR*(48)
58278 DEFGR* (58) =6. 3, 8. 8. 8, 8. 8, £24: DEFGR
$(51)=8. 1. 1,3, 7, 15. 31, 63: DEFGR* ( 52 )=8, 19

2, 240, 252. £51, £48, £48. £48: DEFGR* (53) =0,0
.8,8,128, 64,32,16
53288 DEFGR*(54>=11£,56,63,63,123,11£,22
4.8:DEFGR*(55)=8,3.255.255.3.3.3.8:DEFGR
*(56)=63.255.255,255,7,3, 1, 8: DEFGR J (57)=
248, £48. £55, 255, £55, £5-5, £55, £5.5: P8FGR*(5
8 ) =8 . 4 . £54 . £54. £54, £52, 248, 248
58298 DEFGR*(59;.=3. 0,3, 0,127,255,255, 1£7
!DEFGR*C60>=11£, 112. 112, 112,255,255,255,
255: DEFGR*(61)=lv 1,1, 1,255, 255, 255, 255:

D

EFGR$(62>=192, 192, 192, 192, 240, £48, £49, £4

31
55

5

G

50£95 DEFGR* (63) =£55,0, 1 19, I 1 ? . 7, £31 r

2

,0:DEFGR*(64)=£55. 144. 86, £14. 214, £8.9, 2
,£55
50303 HFLI*(3)=" "+GR*(54 )+GR*(55)+GR*
6)+GR*(6 4)+GR*(57)+GR*(58>
50310 HELI*(£> = " "tGR*(58H" " +GRJC5D
R*(63)+GR*(5£)tGR*(53)
503£0 HELI*(4> = " "*GR*(59 )-fGR*(60)+G
(61)*GR*C6£)
50330 DEFGR*(65)=255, 171,213, 171,213,

1

,211.£55:DEFGP*(66>=£55.15.3.231, 195, 19
231. 153, 255: DEFGR* (67 )=8, 8. 8, 8, 8,8,8,6
50340 DEFGR* (68) =3, 7, 5. 7, 3, 2, 3, £5: DEFG
(69)=23. 17,37,71.9. 17,31, 17! DEFGR*(78

)

.9.8.8.8,8.8,£4:DEFGR*(71)=19£.££4. 168
£4, 19£,64,19£. 158: DEFGR* (72) =232. 136.1
,226.144. 136,248, 136: DEFGR* (73 )=224. 14
16, 16.16,16, 16,24
58538 RETURN:' OUT' MM!!!

LISTING 3

: ' ********************************
1 '» ADAPTATION CLAVIER. *

2 '* DU JEU BARAKOUDA *
3 ' ********************************
4 'POUR DIRIGER BARAKOUDA. VOUS UTILISEZ'
LES 4 FLECHES (DROITE, GAUCHE. MONTER, DESC
ENDRE). ACTION EST REHPLACEE PAR <ESPACE>
5 'LE DEROULEMENT DU JEU EST LE HEME.

VOICI LES LIGNES A MODIFIER
53 ATTRE1,0:L0CATE£. 1£, 0: PRINT"bPPUYEZ S

UR ESPACE":A=RND:L0ChTE2, 12: PRINT"
": JT*=INKEY«: IF JT*(>"" THEN

ATTPE3.8:RETURN ELSE50
1258 JT*=INKEY*: IF JT*=CHR*(9) THEN DPB=
1 : G0TO131S
1868 IF JT*=CHR*(8) THEN DPB=2: G0T01328
1270 IF JT*=CHR*(11)THEN G0T01558
1283 IF JT*=CHR*(13)THEN G0T01658
1298 IF JT*=" " THEN IF DPEOO THEN 1750
49388 JT*=INKEY*: IF JT*=" " THEN43398 EL
SE48383

JT*=" " THEN PSET(7,
. 19)GR*(43),5 ELSEGOT

58149 DEFGR*(££
,£55

=£55, 1£6,63.£4,£4,68, 126

48913 JTI=INKEY*-: IF
19)GR*(38),5:P3ET(
048918
48928 JT*=INKEY»: IF JT*=CHRI ( 13) THEN489
28 ELSE PLAY"05A8T8Ll£RERE*FAFA#t1lnl#FAD
0REI1IREI1I*"
41100 JT*=INKEY»: IF JT*=CHRJ(9) THEN X=X
+ 1

41110 IF JT*=CHR*(8) THEN X=X-1
41125 C0L0R4:IF JT* = CHR*(9) THEN LINEI.X-
l.V)-(X-l.Y+£)CHR*(l£7) ELSE IF JT*=CHR*
(8) THEN LIME(X-t£,Y>-(X +£,Y*2>CHR*(127>
41535 JTJ=IMKEY*: IF JT*=" " THEN41518 EL
SE41505
4 1518 JT*=INK'EY*:

!

HV-l:G0T041563
41528 IF JT*=CHR*
1543

F JT*=CHR*(11) THENHV=

10) THEN HV=HVtl:G0T04

EDITO
J'en peux plus. Je viens de me
taper ['article de la premiere page,

douze pages pour le numero spe-
cial eld, deux heures chez I'avo-

cat, trois chez I'lmprlmeur, j'ai lu

tous les numeros doubles de nos
faineants de confreres et j'ai un
peu force sur le pastis a cause de
la chaleur. Mors pour I'edito, allez

done prendre un bain, ca rempla-
cera tres bien.

Gerard Ceccaldi

PiUjW M0rJ$i"eup.
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LABYXO VII

En I'an 7 post Herculem, le roi Mollus 1er du pays de Tra-

plun, vous chargea de la recuperation de trois trophees

sacres jadis derobes par I'epouvantable dragon Malodorus...

coMMffjr w$ CANON X07
19&T&Z-^CHi$ <£ MATlW,Sf(?g?3

Herve MARTINEZ

HE- cfioque<f^e

fitc

SUITE DU
N°143

3810 CLSJPRINT'OK "N«- I ; : R-INT ( RND < >

*

EP*NM*EP> :BEEP1,3:G0SUB803
S815 CLS:PRINT"Combl*n propoaax voua
? "I :CP-3:G0SUB1000:0-VAL<0»>
5820 IFO>PTHENCLS:PRINT"Voua n'ataa paa"
, •»U»«i rich* ! '! SBEEP-1, 10!G0T0S13
3830 IF0<RTHEN5e03ELSECLS: PRINT 'Accapta
il n'y a plus ptrionni" I : Q0SUB805
3840 p-p-o:cls:print- Il voui raata",P'p
I*ca"CHR»<-113*(P>I) > " d'or-l
5843 G0SUB803: POKEEE* 1 1 , 0: POKEEE* 12 , O: GO
T06730
6O00 G0SUB803:CLS;PRINT'Aucun ragrata ?"

! :POKE43,4I IFyTKEYC0">THEN300
6010 CLS:PRINT"Alor* tanpla. ,

.
( : FORB-10

0T01STEP-3! BEEPS, l: NEXT! OFF
6100 IFMA(2)-0THEN83OELSECP«l:GOSUB1000:
w-ual (O*) : IFW-0THEN30O
6110 IFW>MA(2>THENCLS:PRINT"Vou* na poaa
adaz paa tutint ! "| :BEEP-1, 10:G0T0800
6120 CLS:PRINT"OK I :Q0SUBB03:MA<2)-MA(2
) -u: j-pv*u*2o:mx—v*(u<jj-j*(V)J)
6125 G0SUB2000:CLS:PRINT"Aaah ! C'tUit
Hon 1 :G(JSuB805:cls:print- i i udui raata"
6130 PRINTMA(2> r* t i on " CHH* <

- 1 1 5* < MA I 2 ) >

1 ) ) I :GOT08O0
6200 IF0B< >5THEN1130ELSEIFFI-0THENCLS:PR
INTPAS'f iolv'l :GOT0800
6210 FI-FI-l:PS«<3)-CHR«(29) *STR*(FI H-'F
lola"+CHR»<-113*<FI>l) I

6215 IFFI-0THENPS»(3)«"
6220 R=INT(RND(01*31+1:0NRG0T06230,6250,
6270
6230 Cl_S:PRINT"C »»t da 1 ' »iu i : G0TO80O
6230 W-MA:CLS:PRINT'C'»»t bon' | : 0UT244,

2

55:F0RB-WT0MP-1 :MA»MA+1 :0UT242,2O0
6260 0UT24Z, : LOCATE 1 3, 0:PRINTMA: NEXT SOU

T244,0:G0T030Q
6270 CLS:PRINT*C*aat du poiaon" | : GOSUBBO
5:Z=INT(RND(0)*40*10) :FORS-1TOZ
6273 PV-PV- l: L0CATE3, 0:PRINTPV: BEEP- 1, II

NEXT: IFPV<-0THEN2100ELSE300
6300 IF0BM2THENIFQNTHEN850ELSECLS:Z-EE:
G0T06730ELSE1F0B< >3THEN1130
63 lp IFPS»(4)=" "THENCLS:PRINTPA«" 1 ivrt"

I

IQOTOBOO
6320 IFINT(RNDI0J»25+1!<4THEN6330ELSECLS
iPRINT'VltrUM tDine magi que" ;: G0SUB8US
6330 R-INT (RND (1)*10+ 10) : FORQ-1 TOR : MA-MA
+i:locatei3,o:printma:beepi, i: next: MP-MP
+ R

6340 CLS:PRINT'L» livre dlsparalt an lu

ma**l :PS«<4) -" -:GOT0800

6350 CLS: PRINT 'Paaaionnant'l :BEEP30,12:G
0SUB805: X-X+500: GOSUBl 100 : G0T06340
6400 IF0BO11AND0BO1THEN1150ELSEIF0B-IT
HEN6450
6405 CLS:PRINT"Laqual 1* ?" : CP-2: G0SUB100

: RESTORE 10 : FORQ- 1 T04 : READA*
6410 IFASC(A*)-ASC(0«>THENAP-PEEK(a*EE*6
>ELSENEXT
6413 LOCATEO, 2 : PR I NT AC 1 '.G0SUB803: IFAP-OT
HENCLS:PRINT"I1 n'y an a pa* !'i:G05UB80

6420 IFAP-lTHENCLS:PRINT"C'**t d*j a ouvt
rt !":G0T0800ELSEIFAP»3THENS50
6425 IFNI*15>INTtRND(0)*100*I>THEN6435EL
SECLS: PRINT" Vou* tchouti " : PV-PV-3: G0SUB1
100
6430 IFPV<1THEN2100ELSE300
6433 CLS: PRINT "Tchac ! " : PA-9+EE+6I POKEPA
, 1 : FORZ-1TQ50:OUT244, 255 :0UT244,0: NEXT
6440 0-PA+ (0=1 ) #31 - (B-2)*31- (8-31*225+ <Q

=4)*223:P0KE0, 1

6443 X=Xt25:G0SUB1100:G0T0800
6430 IF0J< MTHENPRINT-I 1 n'y a pas da
coHre lei I

• : BEEP- 1 , 10 : G0T0800
6433 If=PEEK(EE*3I)-0THEN6470ELSEIF30»NI#
20 > I NT ( RND ( O ) * 1 00 * 1 ) THEN646S
6460 CLS:PRINT'Voua •chauiz" | : PV-PV-5:G0
SUB1 100: IFPV< 1THEN2100ELSE300
6465 P0KEEE+31,0:R=INT<RND(0)#3+ll : ONRGO
T06470, 6480, 6490
6470 CLS:PRINT'C» coffp* **t vld*":BEEP4
9, l:G0T0800
6480 CLS:PRINT"L* co*+r* *xplo** !'t:R-I
NT ( RND ( l * 30 + 1 ) : POKEEE + 11,0
64S5 forq-itor:pv-pv-i:beeppv, i: L0CATE3,
0:PRINTPV:NEXT: IFPV< 1THEN2100ELSE300
6490 R-INT(RNDtO>*50+50:CLS:PRINT'C* cot
+>• cont i*nt " ,R"pl*c*> d'ar'l
6495 P-Ptfi:X=XtR : GOSUBl 100 : G0T0800
'6300 IFOBOOJTHENCLS:PRINT*I1 n'y * pa*
d* a

, OB*" lei ! "I :BEEP50,2:G0T0800
6505 0N0BG0SUB1 150, 400, 450, 500,350,600,

6

50,700,750,900
6510 POKEEE+l 1 , 0." GOSUBl lOO: OJ-O: G0T0300
6600 IF0B< >17THENllSOELSEIFMAI 1 > -OTHENCL
S:PRINTPA»"torch»'l :G0T0800
6603 POKEEE, 1 : MA ( 1 > = MA ( 1 1 -1 : BEEP 10, 5: CLS
:G0T0672S
6700 IFQB<130ROB>16THEN1150ELSEDR-PEEK(E
E+OB-6) : IFDR-0THENB50
6710 IFDR-2THENCLS:PRINT-C'a*t varouilla
": BEEP10,4:GOT08O0
6715 IFDR-3THENCLS:PRINT-C'aat bloqua'fB
eepio,4:qoto8oo
6720 r«di:di-di+(0b-13)-(0b-14)-7#i0b-13
)47*(0B-16) :CLS
6721 IFDI-36ANDR-35THENCLS:PRINT'Vtitr» q
uete R'Mt pafi + lnl«*l : DI-35: G0T0800
6723 IFMID»(VI*,DI, I ) -"0"THEN672"5ELSEA«-

LEFT*(VI*,DI-I)+-0*+RIGHT«(UI»,49-DI)
6724 vl*-A*:ul-UI»l
6725 EE-IDI-1 >*32+14790
6728 IFD1-DEINVJANDR-DI-1THEN2200ELSEIFP
EEK ( EE ) -0TKEN6790ELSEZ=EE
6730 F0R0-IT02:LQCATE16,8:F0RW-lT03:Z-2+
l:PRINTCHR«(I28*PEEK(Z)

I

\ : NEXTW, Q:P0KE43
,4

6735 IFPEEK (EE+12) «1THENM«=- ' :FORQ-12T02
2:M*-M«+CHR«(PEEK(EE4-8) ) : NEXTELSE6730
6740 F0RW-1T0B:A(W)-PEEK(EE+22+W> iMtXTIN
M-A(l) :G-INT(A(2) /10) -2:TN-A(3)
6745 DM=A(4) :PM-Ai5t : PT=PM: ST«A (6) : EP*A

(

7) :RM-AiHi :AS-A(2) -10*<G+2> : G0T05000
6750 0j-peek(ee*11) : ifoj >0thenrest0re20:
forq-itooj:readoj*:nextelsE300
6755 CLS:PRINT'Vous voy»z",OJ«l
6760 BEEP45, 1 :F0RQ-1T050: NEXT: IFINKEY*-"
THEN6760ELSE300
6790 F0RA-1T02:L0CATE16,A:F0RU-1T03:PRIN
TCHR«(224) I : NEXTW, A!P0KE43,4
6795 CLS:PRINT"H talt aombra" I : GOT0800
6800 IF0B>0THEN1150ELSECLS:PRINT"Laqual
?- : CP-2: GOSUBl 000 : REST ORE

6

6805 F0RQ=1T03:READA«: IFASC(A»»-ASC(Oa)T
HEN6810ELSENEXT:BEEP1, 10 : CLS: 00T06800
6810 LOCATEO, 2: PR I NT A«: GOSUB805: IFG-1THE
NG0SUB5605: GOT 0300
6815 ONQ-1GOT05630,3700

LISTING 3

1 CLS:PRINT"D*marraz la magneta at tapaz
una toucha":POKE43,4:CLS:PRINT"OK!

2 INITttl, -caso: ':F0RN=lT02:M0T0RON: PRINT
M 1 , N : FORZ-1 T0300 : NEXT
3 F0RA=0T01S84:READB:0UT*1,B:V=V*1
4 NEXT :MOT0ROFF:F0Ra-lT0200O:NEXTQ,N: CLS
5 '*« Nlvaau 1 *tt

10 DATAI.5, 10, 14,7,1, 15,0, 1,1,0, 1, 1,67,1
04, 105, 109, 101, 114, 101, ,,

11 DATA1, 16,8, 12,60, 13,94,20,

1

20 DATAl.S.O, 14, 7, 11, 15, 1,0,2,0,5, 1,77,1
05, 110, 111,116,97,117, 114, 101,
21 DATA3, 20, 12,8,20,10,29,15,
30 DATA0.5, 10,4,7, 1,6,0,3,0,0, 1,1,83, 113
,117,101, 108,101, 116,116,101,
31 DATA6, 23, 13,6,6,7, 13,5,

1

40 DATA0,3,0, 14, 7,1, 13, 3, 2, 2, 0,0,0, ,,,,,

30 DATA0,5,0,4, 7, 1,6, 2, 1,0, 0,0,0,,,

60 OAT AO, 5,0, 14,7,1, 13,1, 1,2,0,6, 1,66, 11

1,97,
61 DATA1.20, 13, 10,30, 11,32, 13,
70 DATAl.5,0, 14,7, 11, 13, 1,0,1,0,0,1,71,1
14, 100, 102, 102, 111,110,,,
71 DATA4,20,14,6, 13, 10, 18,5,

80 DATA1, 12, 10, 14, 13, 11, 13,0,0,2, 1,0, 1,7
3,111,98, 111,108, 100, , ,

,

81 DATA10, 20, 17,4,4,7,3,3,
90 DATAO, 12, 10, 14,13,1, 15,0, 1,2,2,0,0,,,

100 DATAl.5,0,4,7,1,6,1, 1 ,0, 0, 1 , 1 , 71 , 97,
114, 103, 111, 117, 103, 108, 108,101
101 DATA3, 10, 12,8, 16, 14,33,33,

1

110 DATA1, 12,0, 14,13, 1, 13, 1,2,2,2,6,1,72
,97,114, 112, 103, 101, , ,,

111 DATA3, 13, 13,6,12,10,30,20,
120 DATAO, 3,0, 14, 7,1, 13, 2, 2, 1,0,0,0,,,,,

130 DATA1, 12,0, 14,13,11,15,2,0, 1,2,0, 1,7
2,97, 114, 112, 105, lOl,,,

,

131 DATA4, 13,13,6,12,10,30,20,
140 DATAO, 12, 10, 14, 13, 11, 13, 0,0, 2, 1,1,1,
78, 101,99,114, 111,112, 104,97, 103, 101
141 DATA1, 21, 14,4,23,11,47,43,

1

150 DATAO, 12,10,4, 13, 1,6,0, 1,0,2,3,1,71,
111, 117, 108,101, , , ,

,

131 DATA6, 13, 14,6, 14*, 10,28, 10,
160 DATAO, 12,0, 14, 13,1, 15, 1,3, 2, 2, 0,0,,,

170 DATAI, 5, 0,4, 7, 11, 6, 3, 0,0, 0,0, 1,84, 11

4, 111,108, 108, ,, ,

,

171 DATA3,20,8, 12,20, 11,37, 10,
180 DATAO, 12, 10,14,13,11,15,0,0,2,2,0, 1,

79, 109,99,114, 101, , , , ,

181 DATA3, 13, 14,6,11,9,27,20,
190 DATAI, 12, 10, 4, 13, 1,6, 0,2,0, 1,3, 1,72,
97, 114, 112, 103, 101 , , ,

,

191 DATA4, 13, 13,6, 12, 10,30,20,
200 DATAI, 12,0,4,13,1,6,2,2,0, 1,0,1,71,

1

14, 105, 102,102, 111, 110, ,

,

201 DATA3.20, 14,6, 15, 10, 18,3,
210 DATAO, 12, 0, 14, 13, 11, 13, 2, 0,3, 2, 6,0,,

220 DATAO, 5,0, 14,7, 11, 15, 1,0, 3,0, 1,1, 70,
97, 110, 116, 111, 109, 101,,,
221 DATAI, 27, 10 , 1 2, 73 , 15 , 125 , 73,

1

230 DATAI, 12, 10, 4, 13, 11, 6, 0,0, 0,2,0, 1,77
,97, 110, 116, 103,99, 111, 114, 101,
231 DATAI, 20, 6, 6, 45, 14,69,40,
240 DATAI, 5, 10, 14, 7,1, 13, 0,1, 2, 0,2, 1,83,
111,114,99, 105, 101,114, 101,

,

241 DATAI, 14,7, 14,35, 14, 100,200,
250 DATAO, 12, 0,4, 13, 11, 6, 1,0, 0,2, 0,0,,,,

260 DATAI ,3, 10, 14,7, 1,15,0,2, 1,0,0, 1,79,
103,114,101,,, ,,

,

261 DATA3, 20,9, 10,20, 10,39, IB,

270 DATA1,3,0, 14, 7, 11, 13, Z,0, 1,0,0, 1,71,

111,98, 108, 105,110, , ,,

A SUIVRE...

JUMP MAN
Qui ose encore pretendre que la peche n'est pas un sport

dangereux ?..

Jerome HENNECART

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (necessite de
I'extension 16 Ko). Tout en rebondissant et en evitant une bobine qui elle

aussi rebondit, tentez d'attraper tous les poissons de chaque tableau. Vous

devrez ensuite vous Jeter a I'eau pour acceder au tableau sutvant (6

tableaux). Dirigez-vous a gauche par "C" et a droits par "M".

LISTING 1

r cotite&
„

PfC|4f,j'AiW» -, _i

HOVi rftofosEH.
^

^$f<m^)-

IB P0KE642,32
20 P0KE36869, 240 1 P0KE36866 , PEEK C 36
866)OR 128
48'POKE£48.30
58 POKE 1 98 , 8 P0KE63 1,76: P0KE632 . 20
7 : P0KE633 , 34 : P0KE634 , 74 1 P0KE633 , 34
:P0KE636,44
53 P0KE637,49:P0KE638,13
68 POKE0. 188:POKE1,0:POKE2, 192^SVS
8

LISTING 2

18 POKE 36879,8PRINT"T'-
28 PRINT"r»****»*K!****«»f*******«"

;

30 PRINT"I»I i"J
40 PRINT"WI 9 JUMP rWNII *

50 PRINT"* I"!
60 PRINT "IWl»*f»*»*********«»*»»* "

I

70 PRINT"«m DE HENNECART JEROME"
80 INPUT"miaREOLECO/N>"iO(
90 IF 0*«"OUI"OR 0*-"0" THEN110
100 GOTO 160
110 PRINT"3 REOLE"
120 PRINT"!! -•-«»
130 PRINT"BWOUS DEVEZ HTTRHPER"
140 PRINT"ILES POISSONS SHNS"
130 PRINT"«TOMBER DRNS LP. HER."
160 PRINT"nBDrVEUILLEZ RTTENDRE SV
P"

170 FOR T»4096 TO 5 120: POKE T.PEEK
C32768-4096+T) I NEXTT X-4096+6418
180 REHD R
190 IF P.--1 THEN 300
200 POKE X,H
210 X"X+1 :(3OTO180
220 DHTH 195,20.20,190.190.190.60.
20
230 DHTR 24.24,56,120,120,124,234,
253
240 DHTR 233,234,186,174,171,174,1
86,234
230 DHTR 24,60,126,126,60,24,60,12
6
268 DRTH 233,255,20,20,40,40,253,2
15
270 DHTH 253, 255, 235, 255, 255, 253, Z
55,255,-1
300 POKE 36879, 14 :P0KE36869, 252 :P0
KE 36878, ISM
318 PRINT'S" XLR
320 X-20

: V"! : P"79 1 : HB"22 : 8C-0 : DX«
l:DV«l:BT»l
330 OOSUB 10000
340 IF PEEKU97>"34 RND PEEKCP-1K
>66 THEN P«P-l:P0KE P+1,32
345 IF PEEK<197)"36 HND PEEKCP+1X
>66 THEN P«P+1'R0KE P-1,32
350 IF PEEK<P+HB)"66 THEN HJ»-HB:P
OKE 36876,230
360 IF PEEK(P+HB)"65 THEN 1000
370 IF PEEK(P+ZZ)-67 OR PEEKCP-ZZ)
•67 THEN SOSC+100
380 IF PEEK(P+HB>"68 THEN 7990
400 IF X-1THEN DX-l:POKE 36876,128
420 IF X-20THEN DX— l^POKE 36876,1

430 IF V"1THEN DV«J:P0KE 36876,200
440 IF YM8THEN DV"-i:POKE 36B76.Z
00
450 PRINT"
core:";sc
500 p«p+hb:poke p-hb,32 ; p0ke p.64
510 x»x+dx:v-v+dv
513 IF PEEKC7680+X+22fV)-66 OR PEE
K<7680+X+22tV)«67 THEN DX—DX^DV"-
DV : X=X+2iDX I V"V+2*DV
520 POKE 7680+X+22tV.68:POKE X-DX+
22*(V-DV)+7680,32
600 POKE 36876,0: POKE 36877,0
700 OOTO 340
1000 FOR T-76BBTO7680+506
1010 IF PEEK(T)=67 THEN 7990
1020 NEXTT
1030 BT=BT+1F0R T«128T0Z55 I P0KE36
876 ,

T
: NEXTT : POKE 36876, 1 SC»SC+200

1033 IF BT=9 THEN X-20: V=5:P»7910:
OOSUB 1 8000 :BT-2: GOTO 340
1040 IF BT=2 THEN X=10: V-6:P=7910:
GOSUB10240:GCITO 340
1030 IF BT-3 THEN X-17 V=2 : P-7910

1

GOSUBl 0440: GOTO 34a
1060 IF BT=4 THEN X=l 1 V=3 P=7910
GOSUB10640:GOTO 340
1070 IF BT-5 THEN X»14: V=14:P"7910
:GOSUB 10840: GOTO 343
1080 IF BT»6 THEN X=l 1 1 V-Z P=7918:
GOSUBl 1040: GOTO 34a
1090 IF BT"7 THEN X»l 1

i V-S P=7910:
GOSUBl 1240: GOTO 340
1100 IF BT-8 THEN X=16 : V=2 P=7910 :

GOSUBl 1440: GOTO 348

7990 FOR T»254T0128STEP-t:P0KE 368
74 ,-T: NEXTT : POKE 36874,0: POKE 36869
,240: POKE 36879,8
8000 PRINT'TBVOUS ETES MORT"
8010 PRIMT":*_n^naB>aE"
8020 PRINT"H>DDn/OTRE SCORE"
8030 PRINT"IEST DE ";SC;"PTS"
8040 INPUT"««BmjNE HUTRE";0*
8050 IF 0*«"0 ,,ORO**"OUI"THEN RUN30

8069 FOR T«12BT0254:P0KE 36376,T:N
EXTT:POKE 36876,0 END
10000 PRINT'Tll I I I II I I I I I I I I I I I I I I

I";

10010 PRINT"

I

10020 PRINT" I
- - -

10030 PRINT" I I I

10040 PRINT"!

10050 PRINT" I- III III

10060 PRINT"

I

18070 PRINT"

I

10080 PRINT" I- II - II

10090 PRINT"

I

10100 PRINT"

I

Suit* pmgti S



TAROT
Graphisme superbe et adversaires de taille, de quoi occu-

per agreablement vos pluvieuses journees estivales...

Jean-Yves LE FRIEC

Mode d'emploi

:

Tout d'abord, tapez et sauvegardez le listing 1 (presentation). Tapez ensuite

et lancez le listing 2 (chargeur hexadecimal), puis entrez chaque serie de
hurt codes du listing 3 et a leur suite la somme de control© (sans valider

par ENTREE et sans les espaces qui s'affichent automatiquement). La pre-

sence d'une erreur fait retentir un signal et reaffiche I'adresse de la ligne

a retaper. Sinon. I'adresse suivante s'affiche etc... En fin de saisie, appuyez

sur "S" pour obtenir les commandes de sauvegarde (a sauvegarder a la

suite du listing 1). Tapez et sauvegardez finalement le listing 4 sous le

nom de "TAR1 + " a la suite du langage machine. Sachez que ce pro-

gramme est compatible avec la presence du D.O.S.

MSON T07,T07 70
~

/V MH9 L'CAU

LISTING 1

J-Y LE FRIEC VOUS PROPOSE
DE TRANSFORMER VOS TO 7

ET TO 7-70 EM PARTENAIRES
POUR DE LONGUES PARTIES DE

***************
#** TAROT ***
******* ********

10 REM .

.

20 REM .

.

30 REM .

.

40 REM .

.

50 REM .

.

60 REM .

.

70 REM .

.

80 REM .

.

90 REM .

.

100 REM.

.

118 REM.

.

1£8 REM.

.

130 REM
140 REM.
150 CLEAR, &H9FFF, 16
160 LOCATE 0,0,0:CLS
170 SCREEN 1,2,0
180 6OX<0,0>-<3I9,199:>
190 BOXU. 1>-C3I8,198)
200 FOR 1=1 TO 120
210 READ AS
220 POKE fe«9FfF+I*VAL( "«"****)
230 NEXT I

248 EXEC &HA000
£50 FOR 1*1 TO 8
260 READ A,B,C,D
270 LINE (fl,B)-(C,D)
280 NEXT I

290 DEFGR*<0>=1, 3.7, 7, 3,1,49,1£1
300 DEFGR*''1> = 128, 192, 224, 224, 192, 128, 14

0. 158
310 DEFGR*<£)=255, 255, 121.49, 1, 1,3,7
320 DEFGR*C3>=255,255, 158. 140, 128, 128, 19

£,224
330 DEFGR*U)*Aj 1,3,7, 15,31,63,255
340 DEFGR*C5)=|l92, 192, 224, 240, 248, 252, £5
4,255
350 DEFGR*C6>=255, 63, 31,15,7,3, 1,1
360 DEFGR*<7>=255,£5£,£43,£40,£24, 192, 12

8, 123
370 DEFGR*' 9>=£4,60, 1 £6, 254, 255, 255, 255,
255 -^mmm
380 DEFGR*C9)=£4,60, 126. 1 £7. £55, 255, £55,
£55
390 DEFGR*C10>=1£7,63,63,15.7,3, 1,1
460 DEFGR*< 11>=£54, 25£, £5£, £48, ££4, 192, 1

£8, 1£3
410 DEFGR* 1 1£ > = 1 , 1,3, 15,31,63, 127, £55
420 DEFGR* C 13> = 12S, 128, 1 92 . 240, £48, 252, £
54,255
430 DEFGR*CM>=255,£55,255, 125, 57, 1,3,31
440 DEFGR*<15)=£55,£55,£55, 190, 136, 1 £8, 1

9£,£48
450 T$=GR*C0>+GR$<1>+CHR*U0)+CHR$C8>+CH
R*<8)*GR*(£)*GR*<3>
460 LOCATE 8, 4! COLOR0: PRINTT*
470 T*=GRf (4)+GR*<5)+CHR*<10)+CHR*<8)+CH
r*cs;+gr*(6)+gr*(7>
480 locate 15, 4: col0r1 : printt*
4f?0 t*=gr*c8>+gr*c9>+chr*c10) + chr*<;b)+ch
fU<S>+GR*<10)+GR*<11)
5.00 LOCATE 23,4:COL0Ri:PRINTT*
510 T*=GR*<1£>+GR*<13)+CHR*C10)+CHR*<8)+
CHR*<8)+GR*C14)+GR*<15)
5£0 LOCATE 31, 4: COLOR0: PRINTT

*

530 LOCATE 4, 17: PRINT"Vous youlez de bon
s partenaires. .

"

540 LOCATE 6, 1 9: PRINT"Bien jouer n'est P
as simple"
550 LOCATE 14, £1 i PRINT"PAT IENCE. .

.

"

560 LOCATE 8, £3: PRINT"Lc chargement sera
long. ";

570 REM LE LISTING AUSSI : PARESSF .'X-> 99
7 90 95
580 LOCATE 0,0,0
590 CLEAR, S.HD877, 53
600 LOADM"DEFCAR"
610 RUN" TAR 1 +

6£0 DATA CE,A8,6D,FF,A0,82,3E,8, 1,BF,A0,
86, 18,8E,0, 10,FE,A6, 82,A6,C0,£6, 1,39,B7,
60,41, C6, 1B,BD,E8,3,E6,C0,FF,A0,8£,BD,E8
,3,S0,20,CE,E8,45,C6,8,3D,33.CB,36,8,B7,
A0,3A,7A,A0,8A,£7,23,E6,C0,31,3F,BE,A0,8
6,86,80
630 DATA B7,A0,84,B6,A0. 84,44, 81, 1,£7.E7
,B7,A0,S4,30, 1,F5,A0,84,£7,EE,BD,E8.33,2
0,E9,BE,A0,86,30,8,BF,A0,86, 10,3E,0, 10,2
0, A3, 54, 4 1,4 1,44, 5£, 45, 4F, 44, 54, 4 1,0
640 DATA 0,56,56,0,6,57,57,0%£63,0,319,5
6, £62,0, 319, 57,319, 143,263,199,319, 14£,2
6£, 199,0, 143,56, 199,0, 14£,57, 199

LISTING 2

10 CLSiSCREEN 6,0,0
20 AD*="D87S" : AD=VAL< "&,H"+AD*;<

30 PRINT HEX*CAD>.i " ">

40 FOP 1=0 TO 7
50 A*=INPUT*C1>:PRINT H*.i

60 IF A*="S" THEN £30
70 E*=INPUT*Cn SPRINT B*J " "i

30 >I*=A*+B*
90 X=VALC"8;H"+X*>
100 POKE AD,X
110 AD=AD+1
120 z=Z+x
130 NEXT I

140 PRINT" ";

150 A*=INPUT*C1>!PRINT A*:
160 B*=INFUT*<D'iPRINT B*:
170 C*=IWPUT*<niPRINT C*S
130 D*=INPUT$<:n:PRINT D*
190 E*=A*+B*+C*+D*
£08 E=VAL<"iH"+E*)
£10 IF EOZ THEN AD=A0-3: PLAY" S I 3 I"

220 Z=0:GOTO 30
230 AD=AD-1:PRINT
240 PRINT"SAVEM " I CHR*<34 )( "DEFC AR " ; CHP*
C 34 > :

" , &H " ! AD*; " , &H " i HEX* C AD )
;

" ,
"

LISTING 3

18 99 56 3C 18:>S73 IB IS IS 01A7
D8S0 80 32 8£ S2 82 86 82 80 8410
D88S 86 9E 90 ec 82 92 9E 86 846C
D390 80 9E 92 82 86 92 9E 80 0468
DS98 80 S4 9E 94 90 90 90 80 0466
DSA0 86 -E 82 82 9E 98 9E 80 046E
D8A8 80 HE 92 92 9E 98 9E 80 048E
D3B0 80 82 82 8£ 82 92 9E 80 6438
DSB8 80 9E 92 92 8C 92 ?E 80 647E
D8C0 80 9E 82 S£ 9E 92 9E 80 0470
D8C3 80 AE AA HH rtH Aft AE ee 0504
D8D0 60 49 60 46 40 46 46 00 01A0
DSD 3 68 78 48 40 38 88 78 00 01B0
D8E8 68 78 48 60 40 48 78 80 02£0
D3E8 88 08 08 08 28 78 £6 00 00D8
D8F0 08 73 40 78 08 yy 78 00 01B3
D3F9 80 78 40 78 48 48 78 08 0238
D906 00 78 48 46 46 46 46 00 01C0
D908 06 73 48 36 48 48 78 86 01F8
D910 00 78 48 78 46 40 78 00 0£30
D918 88 74 54 54 54 54 74 66 0£38
D920 86 36 80 94 BE BE 9C 88 04B4MM 88 80 88 88 9C BE 9C 88 0486
D930 88 9C 88 AA FF AA 9C 88 051B
D938 86 30 80 88 9C BE BE 94 04B4
D940 ce 80 B8 F3 F8 F6 C0 80 0610
D948 80 30 C0 E0 E0 C0 88 00 0440
D950 E8 CO 98 FC 98 ce ce ee 05 CC
D95S 88 C0 E0 F0 FS F8 78 36 05A8
D960 01 00 06 6F 6F 87 81 06 00£D
D968 01 63 07 6F 0F 87 83 61 0034
D970 63 01 0C IF 0C 61 81 00 003D
D978
D980

88
18

81 03
33 7C

67
7C

0F
28

OF 0F 6 b

00
003E
0163

D938 10 33 7C 38 10 08 00 00 010C
D990 10 33 54 FE 54 10 38 00 0236
D998 28 7C 7C 38 10 66 66 08 0168
D9A0 60 86 E0 FQ F6 66 68 88 0420
D9A8 06 88 C0 E0

36
E0 ce 36

86
68
CO

0440
D9B0 F3 3000 B0 80 0393
D9B8 60 F0 F0 F6 E6 ce 88 86 0550
D9C0 01 63 0F IF IF 6D 81 83 006£
D9C3 01 03 07 6F 0F 07 83 01 0634
D9D0 01 03 03 19 3F 19 83 07 0982
D9DS 0C IE IF IF 0F 07 63 01 6032
D9E6 80 38 83 94 94 A2 A£ 88 647C
D9E8 80 3E 90 90 90 90 8E 80 045C
D9F0 80 9C 92 92 92 92 9C 80 0480
D9F8 88 92 94 9C 92 92 9C 80 0482
DA00 00 22 £2 14 14 08 68 00 007C
DA0S
DA10

66
86

70 0B
38 48

08
48

78
38

60
68

0100
019843 48

DAIS 66
60

38 48
00 00

43 38 28
£0

48
8*

ee
A6

0170
DA£0 00 06 00D0
DA£3 01 62 00 DA CF DC 58 DS 83B8
DA3B 78 34 76 A6 8C F2 26 2C 0398
DA38 38 3D 00 9£ BF 68 2D E6 0381
DA46 80 00 8A 86 88 3D 36 38 6£9D
DA48 A6 34 36 01 AF 8C DC C6 6438
DA50 88 3D 30 SB M 84 A7 SC 035D
DftSS D0 70 01 fiF 8C CF 6F 8C 0466
DA 60 C9 35 76 39 A6 8C CI Al 6441
DA 68 8C BF ££ 5A BE 60 2D AF 63C1
DA76 8C BD AE BC B6 BF 66 2D 6435
DA73 38 3D 00 40 A6 8C AB C6 83AD
DASS IB BD E8 03 E6 86 BD E8 64D4
DA38 03 AE 8C Al A6 8C 99 4A 63F3
DA90 48 EC 86 38 8B 30 IF A6 036ft
DA93 8C 90 E6 36 CI 64 £7 IF 038D
DAA0 BD E8 03 CI 88 27 86 CI 035F
DAA3 0A £7 0B £y EO 85 02 27 01F7
DA80 E9 BD E8 83 26 E4 85 61 04 IB
DABS 27 E0 BD ZP. 83 £0 DB AE 0458
DAC0 8D FF 6C BF 66 20 35 76 63EF
DAC8 39 4C 4D 4E 4F 68 31 86 81h8
DAD0 88 00 00 66 00 60 60 48 0040
DAD8 FF

C8
9C E3
30 00

7E
66

06
00

68
66

66 ce 03BC
DAE0 66 83 01C3
DAE8 83 83 8£ 88 86 80 36 FE 0486
DAF0 FC F0 80 66 00 88 ••• F7 6363
DAF8 E3 48 33 D4 C8 CS EA E0 65D9
DB00 88 60 F8 F8 F0 F0 EO 30 6666
DB08 8E 9F 9F 8F 8F 87 86 FC U4F3
DB10 FE FE FF FF FF FF FF FE 07F5
DB13 FE FF FE FF FF FF FF FC 07F3
DB20 FE

88
88

00 FC 7C SC
8F
F6

F0
83
67

ED
81

FE
F9

05D0
DB28 FF FF

00 01
8F
FF

05C9
DB30 FF FF 03F5
DB38 E8 8F FF 88 06 08 9F 86 033D
DB46 ce F0 FC FF FF 08 7C 87 05AD
DB48 8F Bl BE BF 80 BF FF FF 05FA
DB50 FF FF FF 7F FF 7F 7F FF 0678
DB58 FF FF FF FF 7F 7F 3F 60 0599
DB60 E8 F0 F0 F8 F8 78 66 87

57DB63 9F 9F 9F 9F 8E 81 87 0469
DB70 13 13 £B 11 0£ C7 EF 60 021A
DB78 88 00 00 61 0F 3F 7F 68 00CE
DBS0 00 00 06 46 ce CO C0 80 0300
DB8S 88 80 30 88 GB 83 83 80 0336
DB90 66 00 7E C7 38 FF 83 71 0£F0
DB98 75 7E 06 7F EE 88 60 4C 0334
DBA0 44 C6 46 84 C4 64 64 83 0383
DBA8 80 30 80 86 88 80 88 7F 03FF
DBB0 FF 7F 3F 67 61 06 68 30 6£45
DBB3 08 03 8F EF EF E6 71 36 83FD
DBC0 14 18 E8 C8 C8 C8 4 3 FF 64B3
DBC8 FF BF 9F 9F 8F 8F 87 37 84D8
DBD0 B8 E8 EC EF DE OF BF F7 66EE
DBDS 8F

F6
3F 9F
F0 C£

7F
BE

3F 7F FF
8E

F6
FF

04EF
DBE0 BE 8E 05D9
DBE8 FF FF FF FF FO F8 F8 F0 07C4
DBF0 E0 F0 FF FF 10 10 10 08 0486
DBF8 08 08 FF FF 8F 07 8F IF 8£5£
DC80 0F 0F FF FF FF FF FF Fl 068ft
DC08 Fl Fl Fl C3 8F 8F EF FF 06ft£
DC10
DC 18

FE
FE

FC FE F9 Fl Fl EF FO 07BF
7B F7 37 17 ID EC E6 04A4

DC20 F8 FC FE FE FF FF FF 92 077F
DC£8 93 93 93 97 98 A8 EC 94 0510
DC30 9B 9F 9F PF C6 46 60 06 63FE

00 88 E0 rC FE FF FE 08 8557
DC40 00 00 60 66 06 66 ce H0 6160
DC48 A6 A3 Al E2 E3 A2 B2 00 0503
DC50 11 77 FE 06 7E AE 8E 02 034£
DC53 06 67 00 64 00 B3 IB 43 017C
DC60 IB 57 80 88 IE 41 81 0£DI
D C68 88 08 88 08 0H IB 48 83 8108

DC70 84 IB 41 35 3* 08 83 68 0£63
DC7S 68 0A IB 4 6 07 IB 52 88 81E9
DC 30 IB 42 IB 57 89 8A 88 08 61F£
DC 33 68 03 6A SB IB 53 8C 80 6££C
DC 96 IB 57 8E 08 63 88 ee 0A 01£A
DC 98 8F 96 IB 48 IB 52 91 IB 8£93
DCA0 57 92 08 88 08 60 0A IB 81£E
DCA3 41 93 94 IB 46 95 96 83 02F6
DCB8 88 08 08 OA IB 41 97 98 01AD
DCB3 88 80

99
04
9 A

IB
68

46
ee

IB
88

57
83

80
0A

8251
01DD

DCC3 IB 41 ?E 9C IB 48 9D 9E 03£9
DCD9 08 08 o:: 08 6A IB 41 9F 0125
DCD8 IB 53 A 6 Al A2 88 63 03 6£69
DCE8 08 8A A3 A4 AS A6 86 08 62B4
DCE8 88 08 6A A7 ft S A9 IB 57 0£84
DCF0 AA 08 68 68 88 6 A IB 40 01£F
DCFB AB AC IB 41 AD AE 88 88 631E
DD00 88 08 6 A IB 46 AF BO 80 0£54
DD08
DD10
DD13

88
45
£8

04
52
0A

43
94
h6

41 56 41 4C 49 8£34
52
82

4F
82

49
06

64
OD

80
C£

0139
0£73

DD20 DF 3B D8 78 34 76 A6 8C 0446
DD28 F2 26 2C 38 80 86 92 BF 835£
DD30 68 2D E6 80 88 8A 86 08 0313
DD33 30 30 88 A6 84 38 61 AF 036£
DD40 8C DC C6 08 3D 36 8B A6 03D4
DD48 84 A7 3C 06 30 81 AF 8C 03F3
DD50 CF 6F SC C9 35 76 39 A6 041D
DD58 8C CI Al 8C BF 22 5A BE 0473
DD60 68 2D AF SC BD AE 8C B6 0475
DD68 BF 60 2D 38 80 80 4D A6 0£FC
DD70 8C AB C6 IB BD E8 63 E6 64A.6
DD73 86 BD E8 63 AE 8C Al A6 64AF
DD36 8C 99

IF
4A
A6

48
SC

EC
90

86
E6

38
88

8B
CI

03E4
DC' 8 3 30 0438
DD90 04 27 IF BD ES 83 CI 08 0£6B
DD98 27 86 CI 8A 27 0B 20 EO 6£37
DDA6 35 02 27 E9 BD E8 63 28 035F
DDh3 E4 35 61 27 E0 BD E8 03 0419
DDE: 6 26 DB AE 80 FF 6C BF 60 84C9
DDB8 20 35 76 39 4C 4D 4E 4F 0£47
DDC6 88 2F 66 06 66 80 66 68 80£F
DDC8 00 00 84 7C hA 66 86 ee 01AA
DDD0 68 iJW fcti 80 se 80 80 80 6300
DDD3 se &0 7C 3E IF 6F 67 07 01F6
DDEO 03 01 81 7B 87 77 27 26 61CB
DDE8
DDFO

56
00

DC
00

E6
9F

C0
9F

ee
9F

00
03SF 80 036F

DDF 3 81 80 37 8F 9F 4F C7 C7 0443
DL06 FC 00 DF EF F7 FB FC FF 66B7
DE63 0F

CO
00
C0

FE
FF

FE
FF

FE
FF

FC
FF

F8 30 053D
DE10 FE FE 077S
DE13 BE BF FB C8 86 CC 7B 7A 8579
DE20 3A

63
FB
DF

DF
EC

5C
7C

5E DE 33
FF

01
FF

63E8
DE28 7E 7E 6554
DE30
DE38

FF
FF

FF
FF

si
ee

63
F8

8C
FF

9F
3F

BF
DF

FF
EF

65EB
05FA

DE40 F7 FB 66 3F E3 E3 F2 F9 05E2
DE4S Fl EC 66 68 ce 00 F6 FS 6565
DE58
DE5S

F8
83

F8
87

80
3B

88
6A

36
64

80
E4

84F1
64C6EE El

DE60 DE se 80 CO E0 E8 F6 F8 0646
DE6S 7C 3E 68 00 88 00 06 55 010F
DE7t< 3E 21 80 80 80 80 80 80 035F
DE73 88 88 65 04 0F 07 07 07 61£D

03F£DEtfy 00 00 4E 1C F8 F0 Ee C0
DES8 00 00 14 34 34 24 26 80 66C6
DE96 00 00 F5 3F 0E 01 66 07 6156
DE93 66 04 2A 3F C2 EC 1C 4C 0289
ECfie 8A 36 36 30 34 B4 BE FE 0414
DEmS 7E 64 9F 9F 8F 8F 87 87 044C
DEE6 83 81 39 11 ei 01 66 61 0151
DEBS 01 ee 86 se 36 88 60 80 0£81
DEC0 86 ee 7C 7C 38 80 FS FS 04£8
DECS 88 B8 BE FF FF FF FF FF 07£9
DED6 FF BF 81 00 01 01 15 01 01D7
DED8 68 79 9E 16 80 A9 80 80 03BE
DEE6 00 30 FC FE FF FF FF FE 0674
DEES FE 7C 9D 90 9F 9F 81 9C 050F
DEF0 BE BE 60 61 61 06 ei 01 0180
DEF3 01 01 66 80 86 00 36 80 0£6£
DF00 88 9C 88 ce E6 E0 F6 FB 0604
DF68 F8 F8 A6 FE FF FO AD AC 06E9
DF10 SC 8C 61 51 32 38 37 43 0£AE
DF1S FC 54 28 66 E8 66 86 76 6408
DF20 FC AF 86 86 86 84 A4 AC 84FF
DF28 AC

38
A8
72

66
66

ee
66

63
E8

87 6F IF 013C
DF30 E6 E0 F0 043A
DF33 20 A0 82 66 87 ee 56 00 011F
DF40 B9 IB

08
41
88

IB
88

57
88

86
6A

80
82

31
S3

0308
DF48 88 01AF
DF50 84 85 08 88 88 es 0A IB 014E
DF58 42 86 IS 53 87 88 IB 57 02B7
DF60 89 08 08 88 86 6 A 8A IB 0158
DF68 53 SB 8C IB 57 80 68 68 0279
DF70 08 68 0H 8£ IB 53 8F 96 0235
DF7S IB 57 91 08 63 08 08 0A 012D
DF80 IB 41 92 93 94 86 68 08 0£A5
?F88 88 08 6ft 82 95 86 68 04 0£35
DF90 IB 41 IB 57 96 ie 48 97 0256
DF98 98 IB 43 99 6- 88 86 08 01AF
DFA0 0H IB 41 82 IB 46 9A 9B 0278
DFA8 IB 43 9C 63 ee 68 68 6A 01£4
DFB0 IB 41 90 IB 52 9E 9F IB 0£BE
DFBS 57 A0 08 08 63 88 6* Al 01C£
DFC0 IB 52 A2 A3 IB 57 A4 68 0200
DFC8 68 08 88 0A AS IB 52 A6 01DA
DFD0 A7 IB 57 A8 68 08 88 08 01E1
oFoa 6A IB 43 A9 IB 40 Hft AB 02C1
DFE0 IB 44 36 88 ee OS 08 OA 8109
DFES IB 43 AC IB 46 AD AE IB 62DB
DFF0 44 80 84 52 45 49 4E 45 023B
DFFS 04 56 41 4C 45 54 04 68 0184

LISTING 3

CL3: 3CREEN6,0. 0: LOCATE0,0,6
DEFINT A-S,U-Z
Pur;E:!.H6e2D.!;.HD3:P0KEi;H66£E,S.H78
DIMt:..:4,£4>.VC(78),G<:7S',SC:4,6)
C03UB512!F0R1 = 1T078;VC'1 J = I-l:NE>:TI
LOCATES, 41 FRTNT"aui Ua* les cartes <1,
3 ou 4:>?"!A*=INKEY*:IF A*="" THEN X=RN
GOTO 8
D=INT'.:RND*4> + 1

CLS:L0CATE4,1£: PRINT "Line seconds J

11 F0PI=78TCHSTEP - 1 i V'= I NT 'RND*I .' + 1 1 K = VC
tl >: VC(I-'=VCCV>! VCf V)=R: NEKT I

12 D=D+l: IFD=5THEND=1
13 F0RJ=1T04:F0RI = 19T0£4:C'. J. I> = 7SiNEXTI
, J!F0RI = 1T078:GCI>=78!NEXT IsFOR .1=0 TO
4iCP£<J>"8iNEXT J
14 CHI=e:PLI=0:EXC=e:CJ=o:Mft=0:CF=S:CG=6
O:=l:Y=17:XF=£:PJ=0:BP=e:MTR=0:PR=0:ftE=8
:CB=0:NAJ=e:NTA=B:EX=6:MC=0
15 CLSSCOL0R7,2:LOCATE15, 8: FRI MTG$: LOCftT
E6, i:PRINTQ*:L0CATE£4, 1 : PR I NTOf: LOCATE 15
,g;PRINTQ*:LQCATE17,0:PRINTr*i:3 . : LOCATES
. 1 :PP1NTP*<£)1 L0CATE27, 1 : PR I NTRf i 4 ) : LOCA
TE13.£:PRINTP*<1>
16 COLORS. 0:LOCATE0.4:PPINT"C'est U jou
eur : ";P*(D>.J" > oiui distritoue" : PRINTS
afr» Ifi sens des aiguilles d'une montre"
18 Jl=DiCC = 0:L = l:XC=6! YC = S:FOPT = 0TO5:FOR
J=1T04;J1=J1+1:IFJ1=5THENJ1=1
1-9 FOR NCD=1 TO 3: CC=CC + 1 : C C Jl . MCD+T*3 > =

VC(CC)!IF J1=1THENG0SUB494
££ NEXT NCD
£3 IF L<7 AND RND*3<£ THEN CH

(

L) =VCCCC+I
:>:CC = CC + 1 : BOXF<XC + ( L-l >*5, YC "-> - (XC+3+<L-

1

*>*5,VC+6>"*".4,6:L=L+1
£4 NE;:T J,T«FOR J*l TO 4!AT = 0:FOR C=l TO
IS: IF CU,C>=56 THEW PB = 1:AT=AT+1 ELSE

IF E<J,C»56 THEN AT=AT+1
25 NEXT C:IF AT=1 AND PB=1 THEN CLSsLOCA
TE0, 10:PRINTP*<J>;-"n'a pas asser d'atout
":PRINT'>our que la partie soit jouable.
": TT=1 868 JG0SUB49E: GOTO 1£
£6 NEXT J
£7 G0SUB496:PRINT"Ericore un peu de patie
nee .... Je range nos cartes puis j'affi
:he les uotres. ":F0RJ=1T04:F0RC=1T017: FO
RCC=1+C TO 18! IF CCJ,C)>C<J,CC) THEN K=C
CJ,C>:C<J.C>=C<J,CC>lC';j,CC>=K
38 NEXT CC,C.J:FOR NC=1 TO 18 i G0SUB521 !

N

EXT NC:GOSUB496:K=D:P=0:FORI = lTQ4iTPa> =

0iPR>:i> = 0:NEXTI:PRN=0
31 FCiREP=lT04:K=K + l:IFK=5THENK=l
3£ IF K>1 THEN34
33 IF PR(1X>-1 THEN G0SUB94: IF PRNOl T
HEN 51 ELSE 49
34 IF PR^K>=-1 THEN51
35 G0SUB496:PRINT"Le joueur en < "P*<K>J
"

J> ret'lechi t":PRINT"et anr,once qu'il wa
"f IF TPtK>>0 THEN46

36 F0PI = 1TO13:C=C(K, n
39 FORJ=0TD3:FORZ=1TO3: IF C=16+2+U4*J)
THEN TPa:)=TP(K>+Z*3'-2:G0T043
40 NEXT Z.J.J

41 IF 057.AND C<77 THEN TP<K)=TP(K) + <C-
56;/4iAT=AT+l!GOT043
4£ IF C=56 THEN TPCK>=TP(K.^5 ELSE IF C-
57 THEN P=l!TP<:K>=TP(K) + 10 ELSE IF C=77
THEN TP<K?«TP<K>*fe
43 NEXT IlTP<K)=TP<K> + INT<RND*13.:nL0CATE
£1,5:IFP=1ANOAT<6THENPR(K)=0:GOTO50

45 PR'K> = INTtTPi:K)/10)-3: IF PRtK';>4 THEN
PR(!K)=4

4c L0CATE21.5: IF PR<fO>PR THEW PR=PRCK)i
PRN=K ELSE 50
47 PRlNTPR^PRie : IF PR>3 THEN PRINT" "PR
*(6>
48 TT=1090:GOSUB49£
49 EP=l:G0TO51
50 PRC*:>=-l:PRINT"passer":TT = 70e!GOSUB49
£
51 G0SUB496
5£ NEXT EP
53 IFPR=0THENPRINT"Aucun joueur ne prend
...'*: PRINT ". .. "VO*:GOSUB58:TT = 1500:GOSUB
49£:CLS:SCREEN6,0:GOTO1£
54 LOCATE0,3{PRINTP*<:PRI'i* :

" a decide de
"iPR*CPR>J ! IFPR>£ THEN PRINT" "PR*<5>
55 IF PR<PRN)=3 THEN FOR G=l TO 6:CG=CG+
iiatCfi>»CH<Q>'iVC<CG>"CHCS)*NEXT G:CP=6 = M
C=l;G0T6ll6
56 IF PR<PRN)=4 THEN FOR G=l TO 6iCP=CP+
l:VC'.CP> = CH<G>:NEXT G: MC=1 sGOTOl 16
57 G0SUB496IPRINT VO*s G0SUB5S: I F MC=1 TH
EN RETURN ELSE G0T059
5S F0RNC=1T06!C<:PRN,18+NC> = CH<.NC JiC=CHCN
C>:X=5*NC + l!Y = 8:G0SUB5££:NEXTNC: RETURN
59 IF PRN=1 THEN160
66 G0SUB496:PRINT"Je prepare le chien du
preneur":FOR J=l TO £3:F0R I=l+J TO £4s

IF CCPRN, J>>CCPRN,n THEN K=C> PRN, J) : C<P
RN, J)=CCPRN, I>:crPRN, I)=K
63 NEXT I,

J

64 FOR F=8 TO 3: NC<F >=0i DA CF >=0: RO(F>=0:
NEXT F:L=l!FOR F=l TO 18:F0P J=8 TO 3« IF
CCPRN, F'<>J*14-1 AND C < PRN, F X 14+J*14 TH

EN NC<J> =NCU> + 1

65 IF CfPRN,F> = 13+14*J THEN ROt. J; = RO( J> +

1 ELSE IF CCPRN. F>=1£+14*J THEN DACJ)=DA
(.J)+l
66 NEXT J,F:FOPF=0TO3:M<;F>=5:NEXTF:ES=0
67 ES=ES+1
68 C0=RND*4!lF M(C0>*5- THEN M<.CO> = CO ELS
E 68
69 IF NCCC0K6 AND ROCCO> = THEN72
76 IF NCCC0K4 AND R0<C0> = 1 AND DACCO:i=0
THEN75

71 IF E8<4 THEN67 ELSE79
72 FOR CA=£4 TO 1 STEP -1 : IF CCPRN, CA»1
4#C0-1 AND C<:PRN,CAX14+C0*14 THEN CHCL)
=CCPRN,Cft>:L=L+l: CCPRN, CA)=78
73 IF L=7 THEN103
74 NEXT CASGOT071
75 S*0IFOK CA=£4 TO 1STEP -IMF CCPRN, CA
>-14*C0-l AND CCPRN, CAX 13+C0*14 THEN CH
CL >=C< PRN, CA):L=L+1= CCPRN, CA)=7S
76 S=S+l:IF S=NCvCO>-l THEN71
77 IF L=7 THEN108
78 NEXT CA
79 FOR ES=0 TO 3: MCES )=5: NEXT ES:FOR ES=
1 TO 4
80 C0=RND*4:IF MCC0>=5 THEN M'CO>=CO ELS
E30
31 FOR CA=£4 TO 1STEP -1 s IF CCPRN, CA> = 13
•CO THEN 83
6£ CHa^=C<PRN,Cft>:L=L+-liCCPRW.CA>=7S!lF
L=7 THEN 103

S3 NEXT CA,ES

Sult0 page 29



T.G.V
Apprenez tranquillement sur votre Tl, I'art du pilotage d'un

train a grande vitesse...

Qo{ (/A A

V ACHAT,

Jean BOSCOUZAREIX (conducteur de T.G.V) et son fils

Jean-David.

SUITE DU N° 143
IF K= 02 THEN 114

1130 NEXT A :: GQSUB 1630
1140 5OSC+50 : : DISPLAY AT (2, 2) SI ZE (4) :

USING "tt###":SC :: DISPLAY AT ( 24, 8) SI ZE

<

1):"4" :; CALL SOUND ( 1000, -5, 0) : . FDR 1=

I TD 150 b : NEXT I

1130 VIT=32 :: FUR 1=1 TD 150 :: NEXT I

:: DISPLAY AT (24, 8) SIZE (1 ): "5" 11 CALL S

DUNDI 1000,-5,0) : : RETURN
1160 CALL HCHAR<23, 14,32,5) : : CALL HCHAR
(23, 14,60) : s CALL HCHAR (23, 16, 63)

:

: CALL
HCHAR (23, 18,60)
1170 FOR A=l TO 20
1180 CALL KEY<1,K,5):: IF S=0 THEN CALL

SOUND (250, 4500,0, 1 10, 0, 220, 0) ELSE 1200
1190 NEXT A :: GQSUB 1640
1200 SC=SC+50 : DISPLAY AT (2. 2) SUE <4)

;

USING "«#**#" :SC :: IF VT<=80 THEN RETURN
1210 FDR A=l TO 30
1220 CALL KEY(0,K,S>:j IF K=102 THEN 124

1230 NEXT A :: GDSUB 1630
1240 SC=SC+50 is DISPLAY AT (2. 2) SI ZE 14)

i

USING "####":GC :: DISPLAY AT (24. B) SI ZE

(

l)i"4" II CALL SOUND(iQO0,-5.0) : : FOR 1=
1 TO 150 : ! NEXT I

1250 VIT=16 :: FOR 1-1 TO 150 as NEXT I

tl DISPLAY AT(24,B)SIZE!1) a "5" t: CALL S
OUND( 1000, -5,0) : : RETURN
1260 CALL HCHARI23, 14,32,5) : : CALL HCHAR
(23,14,93):: CALL HCHAR (23, 16, 93) ( : CALL
HCHAR<23, 18,93)
1270 FDR A=l TO 20

IF S=0 THEN CALL
SOUND (250, 4500„0, 1 10, 0, 220, 0) ELSE 1300
1290 NEXT A :: GDSUB 1640
1300 5C=SC+50 :: DISPLAY AT (2, 2) SI ZE (4)

:

USING "####":SC :: IF VT<=160 THEN RETUR
N
1310 FOR A=l TO 30
1320 CALL KEY(0,K,S) : : IF K=102 THEN 134

1330 NEXT A : : GDSUB 1630
1340 RESTORE 1360
1350 DISFLAY AT (24, 8) SIZE ( 1 >

: "3" :: FOR
U=l TD 14 :: READ VT :: DISPLAY AT (24. 18
)SIZE(4)sVT :: CALL SOUND (500, -5, 0)

:

: NE
XT U
1360 DATA 160,150,140,130.120,110,100,70
,80,70,60,50,40,30
1370 VIT=6 :: DISPLAY AT (24, 8) 51 ZE ( 1 )

s "5
•'

: : BC=SC+5Q :: DISPLAY AT (2, 2) SIZE (4) :

USING "»###". SC :: RETURN
13B0 CALL HCHARI23, 14,32,5) : s CALL HCHAR
(23,14,94)s: CALL HCHAR (23, 16, 94) 1 ! CALL
HCHARI23, IB, 94)
1390 FOR A=l TO 20
1400 CALL KEY(1,K,S>:: IF S=0 THEN CALL
SOUND (250, 4500.0. 1 10, 0, 220, 0) ELSE 1420
1410 NEXT A :: GDSUB 1640
1420 SC=SC+50 :: DISPLAY AT (2, 2) SI ZE (4)

:

USINB "#tl#tt ,, :5C :s IF VT>30 THEN 1430 ::

Sulf P9Q9 7

INTRUDER
Seul face a une horde d'envahisseurs surgis de I'immen-

site intersiderale, assurez courageusement la defense de
notre univers.

Alain JONQUET

Mode d'emploi

:

Les codes engendres par te listing 1 doivent etre sauves a la suite du lis-

ting 2. Chargez ensuite ce dernier (chargement des codes en debut de
programme) et apres essai, effectuez une sauvegarde definitive du Ian-

gage machine a la suite du listing 3 Qeu) prealablement sauvegarde. Les
regies sont incluses.

D^U SPECTRUM

LISTING 1

I

10 REM
If REM ===== INTRUDER =======
20 REM ===== LISTING 1 =======

40:
50 clerr 49390
60 POKE 23658,8
70 BORDER 0: PRPER 0: INK 7
80 LET OC=0: CLS
35 PRINT AT 0,0; FLASH 1; INK

7;" INITIALISATION L.M. "

90 RESTORE 100; FOR F=0 TO 34:
READ 6: POKE 43900*F,6: NEXT F
100 DATA 15,0,0.0,0,1,1,4,1,1,9

,1,1, 20, 1,3, 7, 1,3, 20, 1,3, 14, 1,1,
24,1, 1,14,1,5,9,1,5,17
110 FOR F =49935 TO 49960: POKE

F,0: NEXT F
120:
130 REM =======================
140 REM ===== UDS EFFETS ====
150 REM =======================
160:
170 RESTORE ISO: FOR F=0 TO 7:

READ B: POKE USR "G"+F,B
180 DATA 67,39,28,127,222,237,1

27,63
190 NEXT F
200 RESTORE 210: FOR F=0 TO 7:

READ B: POKE USR "H"+F,6
210 DATfi 194,223,56,254,123,163

, 254 , 2S2
220 NEXT F
230 RESTORE 240: FOR F=0 TO 7:

READ B: POKE USR ,, C"tF,B
240 DATfi 1,1,3,3,2,6,140,159
250 NEXT F
260 RESTORE 270: FOR F=0 TO 7:

READ 6: POKE USR "C' +F^
270 DATA 0,0,126,128,123,192,98
,242
280 NEXT F
290 RESTORE 300: FOR F=0 TO 7:

READ B: POKE USR "A"tF,6
300 DATA 191,247,238,254,254,15
,7,0
310 NEXT F
320 RESTORE 330: FOR F=0 TO 7:

REBD B: POKE USR "B"+F,B
330 DBTR 250,222,238,254,254,22
4,192,0
340 NEXT F
350 RESTORE 360: FOR F=0 TO 7:

READ B: POKE USR "F"+F,B
360 DRTA 3,3,0,3,3,0,3,0
370 NEXT F
330 RESTORE 390: FOR F=0 TO 7:

READ 6; POKE USR "K"+F,B
390 DATA 9, IS ,6, 6, 6, 0,0,0
400 NEXT F
410 RESTORE 420: FOR F=0 TO 7:

READ B: POKE USR "J'
, +F,B

420 DATA 144,11,83,188,30,105,6
8,212
430 NEXT F
440 RESTORE 460: FOR F=0 TO 7:

READ B: POKE USR "I"+F,B
450 DATA 74,0,145,4,60,1,136,34
460 NEXT F
470 RESTORE 480: FOR F=0 TO 21:
READ B: .POKE 49975 +F , 6 : LET 0C=

0C*6; NEXT F
480 DATA 33,11,1,17,1,0,229,213
,205, 181 ,3,209,225,1,3,0,175,237
,66,48 ,241,201
490 RESTORE 500: FOR F=0 TO 231

; READ B: POKE 64000 +F.B: LET OC
=OCtB
500 DATA 33,250,0,17,3,0,229,21

3 , 205 ,181,3, 209 , 225 ,1,8,0, 175 , 23
7,66,48,241,201,0,0,0
510 NEXT F
520 DATA 62, 4, 50, 22, 250, 62, is, 1=0

5 , 1 , 22 , 62 , 22 , 2 15 , 58 , 23 , 250 , 215 ,

5

8 , 24, 250 . 215 , 62 , 16 , 215 , 53 , 22 , 250
, 60 ,'215 , 62 , 32 , 215 , 62 , 152 , 215 , 62 ,

152 , 215 , 62 , 32 , 215 , 205 , , 250 ,62 ,

2

2 , 215 , 56 , 23 , 250 , 2 IS , 58 , 24 , 250 ,21
5, 62, 16, 215, 58, 22. 250, 215, 62, 32,
215 , 62 , 153 , 215 , 62 , 153 , 215 , 62 , 32

,

2 15 , 205 , , 250 , 62 , 22 , 2 15 , 53 , 23 , 25
0,215,58,24,250,60,215,62,32,215
,62,32,215,62,21,50,239,194,62,0
, 50 , 237 , 194 , 58 , 22 , 250 , 60 , 50 , 22 ,

2

50 , 254 , 6 ,, 200 , 195 , 35 , 250
530 DATA 33,0,2,17,1,0,229,213,

205 , 18 1 , 3 , 209 , 225 , 1 , S , , 175 , 237

,

66,48,241,201
540 DATfi 205,25,250,42,33,195,1
,1,0,9,34,38,195,58,40,195,60,50
, 40 , 195 , 254 , 9 , 56 , 40 , 6 , 5 , 197 , 205

,

143 , 250 , 193 , 16 , 249 . 62 , 1 , 50 , 241 ,

1

94 , 50 , 244 , 194 , 50 , 247 , 194 , SO , 250

,

194 , 50 , 253 , 194 , 50 , , 195 , 50 , 3 , 195
, 50 , 6 , 195 , 50 , 9 , 195 , 6 1 , SO , 40 , 195

,

201
550:

570 REM == = = =POKftGE CM. = = = = = = =
580 REM =======================
590:
600 RESTORE 620: FOR F=0 TO 169

1: READ B: POKE 50O00+F,6
610 LET OC=OC+B. NEXT F
620 DfiTA 205,191,2,254,53,40,15

, 254 , 56 , 40 , 24 , 254 , 48 , 40 , 33 , 254 ,

8

3,32 . 1,201,24,40,53,236, 194,254,
0,40,33,61,50,236,194,24,27,53,2
36 , 194 , 254 , 27 , 40 , 20 , 60 , 50 , 236 , 19
4,24, 14,58,237, 194,254,0,40,^,24

630 DATA 62,144,215,62,145.215,
62,32,215,62,22,215,62,20,215,58
,236, 194,215,62,32,215,62, 146,21
5,62, 147,215,62,32,215
640 DATA 58,238,194,254,1,40,2,

24.25. 205 . 55 . 195 . 62 . 1 . 50 . 237 . 194
, 62 , 19 , 50 , 239 , 194 , 58 , 236 , 194 , 60 ,

SO , 240 , 194 , 62 , , 50 , 238 , 194
650 DATA 58,237,194,254,1,40,2,

24 , 49 , 58 , 239 , 194 , 254 , , 40 , 42 , 56

,

239, 194,61,50,239, 194,62,16,215,
62 , 2 , 215 , 62 , 22 , 215 , 58 , 239 , 194 ,21
5 , 58 , 240 , 194 , 2 15 , 62 , 149 , 215 , 62 , 2
2 . 2 15 . 56 . 239 . 194 . 60 . 215 . 53 . 240 .

1

94,215,62,32,215
660 DATA 56,239,194,254,0,32,19

, 62 , , 50 , 237 , 194 , 62 , 22 , 2 15 , S3 , 23
9 . 194 . 215 . 58 . 240 . 194 . 215 . 62 . 32 .

2

15
670 DATA 58,241,194,254,1,32,29

, 62 , 22 , 215 , 58 , 242 , 194 , 215 , 58 , 243
, 194 , 2 15 ,, 62 , 16 , 215 , 62', 6 , 2 IS , 62 , 3
2 , 2 IS , 62 , 150 , 215 , 62 , 151 , 2 15 , 62 ,

3

2,215
680 DATfi 58,244,194,254,1,32,29

, 62 , 22 , 215 , 53 , 245 , 194 , 215 , 58 , 246
, 194 ,215, 62, 16, 2 15, 62, 6, 2 15, 62,

3

2.215.62. 150.215.62. 151.215.62.3
2,215
690 DATA 58,247,194,254,1,32,29
,52,22,215,58,246, 194,215,58,249
, 194,215,62, 16,215,62,6,215,62,3
2,215,62,150,215,62,151,215,62,3
2,215
700 DfiTA 58,250,194,254,1,32,29

, 52 , 22 , 215 , 56 , 251 , 194 , 215 , 58 , 252
, 194,215,62, 16,215,62,6,215,62,3
2 , 215 , 62 , 150 ,215, 62, 151, 215, 62,

3

2,215
710 DATfi 58,253,194,254,1,32,29

, 62 , 22 , 215 , 58 , 254 , 194 , 215 , S3 , 255
, 194 , 2 15 , 62 , 16 , 2 15 , 62 , 6 , 215 , 62 ,

3

2 , 2 15 , 62 . ISO , 215 , 62 , 151 , 215 , 62 ,

3

2,215
720 DATA 58,0,195,254,1,32,29,6

2 , 22 , 215 , 53 , 1 , 195 , 215 , SB , 2 , 195 ,

2

15, 62, 16, 215, 62, 6, 215, 62, 32, 2 15,
62 , 150 , 215 , 62 , 151 , 215 , 62 , 32 , 215
730 DATfi 53,3,195,254,1,32,29,6

2 , 22 , 2 15 , 53 , 4 , 195 ,215,56,5, 195 ,

2

15 , 62 , 16 , 215 , 62 , 6 , 215 , 62 , 32 , 215

,

62,150,215,52, 151,215,62,32,215
740 DfiTA 58,6,195,254,1,32,29,6

2 , 22 , 215 , 58 , 7 , 195 , 215 , S8 , 8 , 195 ,

2

15 , 62 , 16 , 215 , 62 , 6 , 215 , 62 , 32 , 2 15

,

62 , 150 , 2 15 , 62 , 151 , 215 , 62 , 32 , 2 15
750 DATA 58,9,195,254,1,32,29,6

2. 22. 215. 53. 10. 195. 215. 58. 11. 195
, 215 , 62 , 16 , 215 , 52 , 6 , 215 , 62 ,32 , 21
5 , 62 , ISO ,215 , 62 , 151 , 215 , 62 , 32 , 21
5
760 DATA 58,12,195,254,1,32,29,

62,22,215,58,13,195,215,53,14,19
5 , 215 , 62 , 16 , 215 , 62 , 6 , 215 , 62 , 32 ,

2

15 , 62 , 150 , 2 15 , 62 , 151 , 215 , 62 , 32 ,

2

15
770 DATA 53,15.195,60,254,100,5

6 , 2 , 62 , , 50 , IS , 195 , 254 , 6 , 40 , 22 , 2
54 , 60 , 40 , 13 , 254 , 16 , 40 , 23 , 254 , 48

,

40 , 19 , 254 , 62 , 40 , 24 , 254 , 32 , 40 , 20 ,

24 , 25 , S3 , 243 , 194 , SO , SO , 243 , 194 ,

2

4 . 16 . 53 . 249 . 194 . 60 . 50 . 249 . 194 . 24
, 7 , 58 , 246 , 194 , 60 , 50 , 246 , 194
780 DATA 56,15,195,254,70,40,22

, 254 , 22 , 40 , 18 , £54 , 76 , 40 , 23 , 254 ,

8

8 , 40 , 19 , 254 , 90 , 40 , 24 , 254 , 4 , 40 , 20
,24,25,58,243, 194,61,50,243, 194,
24 , 16 , 58 , 249 , 194 , 6 1 , 50 , 249 , 194 ,

2

4 , 7 , 58 , 246 , 194 , 61 , 50 , 246, 194
790 DATA 58,15,195,254,26,40,30

, 254 , 42 , 40 , 26 , 254 , 30 , 40 , 3 1 , 254 , 8
2 . 40 . 27 . 254 . 18 . 40 . 32 . 254 . 94 . 40 .

2

8 . 254 . 16 . 40 . 33 . 254 . 53 . 40 . 29 . 24 .

3

4 . 58 . 252 . 194 . 60 . 50 . 252 . 194 . 24 . 25
, 58 , 255 , 194 , 60 , 50 , 255 , 194 , 24 , 16

,

58 , 252 , 194 , 61 , 50 , 252 , 194 , 24 , 7 , S3
, 255 , 194 , 61 , 50 , 255 , 194
800 DATA 58,15,195,254,36,40,30

, 254 , 92 , 40 , 26 , 254 , 40 , 40 , 31 , 254 ,

4

6 , 40 , 27 , 254 , 28 , 40 , 32 , 254 . 3 , 40 , 28
, 254 , 56 , 40 , 33 , 254 , 82 , 40 , 29 , 24 , 34
, 58 , 2 , 195 , 60 , 50 , 2 , 195 , 24 , 25 , 58 ,

5

, 195 , 60 , SO , 5 , 195 , 24 , 16 , 58 , 3 . 195

,

60 , 50 , 8 , 195 , 24 , 7 , 53 , 11 , 195 , 60 , 50
,11, 195
310 DATA 56,15,195,254,44,40,30
,254 , 83 , 40 , 26 ,254 , 96 , 40 , 31 ,254 ,

7

6 . 40 . 27 . 254 . 78 . 40 . 32 . 254 . 52 . 40 .

2

3 , 254 , 74 , 40 , 33 , 254 , 42 , 40 , 29 , 24 , 3
4 , 56 , 2 , 195, 61 , 50 , 2 , 195 ,24 ,25 , 58

,

5, 195,61,50,5, 195,24,16,58,3,195
, 61 , 50 , 8 , 195 , 24 , 7 , S3 , 11 , 195 ,61,5
0,11, 195
820 DATA 53,15,195,254,64,40,14

, 254 ,90,40,18, 254 , 26 , 40 , 12 , £54 ,

3

4 , 40 , 8 , 24 , 13 , 58 , 14 , 195 , 60 , 24 , 4 , 5
8 , 14 , 195 . 61 , 50 , 14 , 195
330 DATS 58,15,195,254,42,40,14

, 254 , 86 , 40 , 24 , 254 , 92 , 40 , 34 , 254 ,

1

4 . 40 . 44 . 24 . 54 . 53 . 241 . 194 . 254 . 1 .

3

2 , 47 , 62 , 1 , SO , 16 , 195 , 24 , 40 , 58 , 244
, 194 , 254 , 1 , 32 , 33 , 62 , 1 , 50 , 17 , 195

,

24 , 26 , 53 , 247 , 194 , 254 , 1 , 32 , 19 , 62

,

1 , 50 , 18 , 195 , 24 , 12 , 58 , 250 , 194 , £54
, 1 , 32 , 5 , 62 , 1 , 50 , 19 , 195
340 DfiTA 58,15,195,254,56,40,10

, 254 , 26 , 40 , 20 , 254 , 6 , 40 , 30 , 24 , 40

,

58 , 253 , 194 , 254 , 1 , 32 , 33 , 62 , 1 , 50 ,

2

, 195 , 24 , 26 , 58 , , 195 , 254 , 1 , 32 , 19
, 62 , 1 , 50 , 21 , 195 , 24 , 12 , S6 , 3 , 195 ,

2

54 , 1 , 32 , 5 , 62 , 1 , 50 , 22 , 195
850 DATA 53,15,195,254,10,40,10
,254, 70, 40, 20, 254, 98, 40, 30, 24, 40
, 56 , 6 , 195 , 254,1, 32 , 33 , 62 , 1,50, 23
, 195 , 24 , 26 , 58 , 9 , 195 , 254 , 1 , 32 , 19

,

62 . 1 . 50 . 24 . 195 . 24 . 12 . 58 . 12 . 195 .

2

54 , 1 , 32 , 5 , 62 , 1 , 50 , 25 , 195
860 DATA 58,16,195,254,1,32,24,

58 , 242 , 194 , 198 ,2,50,27, 195 , 68 , 24
3 , 194 , 60 , 50 , 28 , 195 , 62 , 1 , SO , 26 , 19
5 . 61 . 50 . 16 . 195 . 58 . 26 . 195 . 254 .1.3
2 , 69 , 62 , 16 , 215 , 62 , 2 , 215 , 62 , 22 , 21
5,58,27,195,215
370 DATA 58,28,195,215,62,154,2

15 , 52 , 22 ,215 , 58 ,27 , 195 , 61 ,215 , 58
, 28 , 195 , 2 15 , 62 , 32 , 215 , 58 , 27 , 195 ,

60 , 50 , 27 , 195 , 254 , 22 , 32 , 23 , 62 , , 5
, 26 , 195 , 62 , 22 , 215 , 62 , 21 , 215 , 58

,

23, 195, 215, 62, 32, 215, 62, 0,50, 27,
195
860 DATA 53, 17, 195, 254, 1,32, £4,

58 , 245 , 194 , 198 , 2 ,50 , 30 , 19S , 58 , 24
6 , 194 , 60 . SO , 31 , 195 , 62 , 1 , SO , 29 , 19
5 , 6 1 , 50 , 17 , 195 , 58 , 29 , 195 , 254 ,1,3
2 , 67 , 62 , 22 , 2 15 , 58 , 30 , 195 , 215 , 58

,

31,195,215,62,16,215,62,2,215,62
, 154,215,62,22,215,53,30, 195,61,
215, 56, 31, 195, 215, 82, 32, 215, 58,

3

0,195, 60 . 50 , 30 , 195 , 254 , 22 , 32 , 21,
62,22,215,62,21,215,58,31,195,21
5 , 62 , 32 , 215 , 62 , , 50 , 29 , 195 , 50 , 30
, 195
890 DATA 58,18,195,254,1,32,24,

58,248, 194, 193, 2, 50, 33, 195,58,24
9 , 194 , 60 , 50 , 34 , 195 , 62 , 1 , 50 ,32 , 19
5 ,61 , 50 , 18 , 195 , 58 , 32 , 195 , 254 ,1,3
2 , 67 , 62 , 22 , 215 , 58 , 33 , 195 , 215 , 58

,

34 , 195 , 215 , 62 , 16 , 215 , 62 ,2 , 215
900 DATfi 62, 154, 215, 6?, 22, 215,

5

8 , 33 , 195 , 61 , 215 , 58 , 34 , 195 , 215 , 62
, 32 , 215 , 58 , 33 , 195 , 60 , 50 , 33 , 195 ,

2

54 , 22 , 32 . 21 , 62 , 22 , 2 15 , 62 , 21 , 2 15

,

58 , 34 , 195 , 215 , 62 , 32 , 215 , 62 , O . 50

,

32. 195.50.33, 195
910 DATA 58,19,195,254,1,32,24,

58 , 251, 194 , 198 , 2 , 50 , 36 , 195 , 58 , 25
2 , 194 , 60 . 50 , 37 , 195 , 62 , 1 , 50 , 35 , 19
5.61.50.19. 195.68.35. 195.254. 1.3
£ , 67 , 62 , 22 , 215 . S3 , 36 , 195 , £15 , 58

,

37, 195. 215, 62, 16. 215, 62.2 .215
9£0 DATA 62,154,215,62,22,215,5

3 , 36 , 195 , 61 , 215 , 58 , 37 , 195 , 2 15 , 62
, 32 , 215 , 58 , 36 , 195 , 60 , 50 , 36 , 195 ,

2

54,22,32,21,62,22,215,62,21,215,
58 , 37 , 195 , 215 , 62 , 32 , 2 IS , 62 , , 50

,

36, 195,50,36. 195
930 DRTA 58,239,194,79,58,13,19

5 . 185 . 32 . 50 . 58 . 12 . 195 . 254 . 1 . 32 .

4

3 , S3 , 14 , 195 , 60 , 79 , 58 , 240 , 194 , 135
,40,12,58,14,195,198,2,79.56
940 DfiTA 240.194,135,32,20,58,1

4 , 196 , 50 , 24 , 250 , 58 , 13 , 195 , 50 , 23 ,

i=50 , 205 , 165 , 250 , 62 , , 50 , 12 , 195
950 DATA 58,239,194,79,58,10,19

5 , 185 , 32 , 50 , 56 , 9 , 195 , 254 , 1 , 32 , 43
, 58 , 11 , 195 , 60 , 791, 53 , 240 , 194 . 135 ,

40 , 12 , 56 , 11 , 195 , 198 , 2 , 79 , 53
960 DATA 240,194,185,32,20,58,1

1 , 195 , 50 . 24 , 250 ,58 , 10 , 195 , 50 , 23

,

250 , 205 , 165 , 250 , 62 , , 50 , 9 , 195 , 20

970 IF 0CO202830 OR PEEK 51691
<>201 THEN BEEP .05,0: PRINT AT
10,5; INK 6; FLASH 1;" ERREUR DA
NS LES DATfi "

: 00 TO 970
975 IF 00=202830 AND PEEK 51691
=201 THEN PRINT AT 10,8; INK 6;"
INITIALISATION OK"
960 STOP
990':
1000 REM =======================
1010:
1020 SAOE "2"00DE 49390,4000
1030 5AUE "3"C0t>E 63990,1550
1040 UERIFY ""CODE
1060 VERIFY ""CODE
1060 STOP
1070:
1030 REM =======================
1090 REM === ESSfil PARTIE 1 ===
1100 REM =======================
1110:
1120 RANDOMIZE USR 50000
1130 GO TO 1120

LISTING 2

IS REM LISTING NO 2

COMMENCEZ PAR CHARGER LES CODES
ENGENDRES PAR LE LISTING NO 1

20 REM =======================
22:
25 CLEAR UAL "49799": BORDER
PAPER 0: INK 7: CLS
26 LOAD ""CODE
27 LOAD ""CODE
30 LET 0C=0: PRINT fiT 0,0; INK

7; FLASH 1;" INITIALISATION L.M
.

''
: 00 5UB 7000

31 PRINT AT 10,0; INK 6;" PRE
T POUR FAIRE LES ESSAI' S ?": PAU
SE 1: PAUSE

33:
34 REM =======================
38 REM * ESSAI JEU *

5 -> GAUCHE
S -> DROITE

-> TIR

POUR 'BREAKER' HPPUYER D ABORD
SUR LA TOUCHE '8'

A SUIVRE...



MANOIR EXELVISION EXL 100

Vivez une lutte cauchemardesque contre les fantomes
innommables qui peuplent un sinistra manoir...

Christiane PATRIA

MODIFICATIONS EXL 100
TAROT des n°134 a 138

L'auteur nous fait part do modi-
fications suivantes a apporter a
son programme

:

4584 IF HflUT < 14 AND J<PF,5,0)=
THEN Y-l 1-5= GOTO 4990
4704 1-0= IF CMOCI THEN 4711
4703 GOSUB 10000

4706 IF J<PF,0,0)-1 AND H-0 AND P
ETBOU-0 THEN Y" I 'GOTO 4990
4708 FOR 2-0 TO 3= IF G< Z )- 1NK G(

Z

V108)*100>10 THEN 4710 ELSE NEXT
4789 IF J<PF,3,0'J AND U-REOJ THE

N 1=5 ;Y=0= GOTO 4990
4710 Y-VRL(SEG*<V*(t.2>>=G0T0 499

4711 G0SUB 7200' IF YO0 THEN 4990
4712 IF J(PFj0,0)"1 THEN 4707
4714 Y=VAL<SEG«V«.1,2)>'G0TQ 499

4802 FOR 3-1 TO 4'FOR Z-0 TO 3' IF

Z="PF THEN 4B20
4804 V*»C»<;PF,S)iRt"LEN<V»)'IF PI

=0 THEN 4822
4806 Y-VRL<SECKV*il,Z>)'IF K<Z.S

;j=l AND Y<11 THEN GOTO 4990
4822 NEXT S
4826 IF 2*1 THEN R2-R1 3-Z

i GOTO 4

830
4828 IF R1>R2 THEN R2-R1'S-Z
4831 Vf-CKPF^S)
4832 I-S'Y-VAL<3EG*<V»,1,2))
10012 NEXT Z
10202 TEST-0<IF (1-0 AND Y-21 JORC

IO0 AND Y-145THEN TE6T*l>GOT0 102
20

1*0>tPf

SUITE DUN° 143
1275
1280
1285
1290
1295
1300
1305
1310
1315
1320
1325
1330
1335
1340
1345
1350
1355
1360
1365
1370
1375
1330
1335
1390
1395
1400
1405
1410
1415
1420
1425
1430
1435
1440
1445
1450
1455
1460
1465
1470
1475
1489
1485
1490
1495
1500
1505
1510
1515
1520
1525
1530
1535
1540
1545
1550
If55
1560
1565
1570
1575
1580
1535
1590
1595
1600
1605
1610
1615
1620
1625
1630
1635
1640
1645

IF Y-36 THEN GOTO 1875
IF Y-6 THEN IF RR1-0 THEN RRl«llfiOSUB 2175
LOCRTE <17,Y)'PRINT CHRK 32 >; CHRK 1 )

Y=Y+1
IF Y>6 RND Y<36 THEN IF SEGKA1*, Y-7+H1, 1 )<>" "THEN GOTO 1970
GOTO 240
IF Y=36 THEN LOCRTE (14, 36) . PRINT CHRK 1S>>E0T0 335
IF Y-34 THEN IF AR.2-0 THEN AR2-1. GOSUB 2175
IF Y-26 THEN GOTO 1800
LOCRTE ( 14, Y )< PRINT CHRK 32); CHRK 1

)

Y-Y+l
IF Y>4 RND Y<19 THEN IF SEGKR2K Y-5+A2, 1 X >" "THEN GOTO 1970
GOTO 340
IF Y-37 THEN LOCRTE 1 11 ,

37)
i PRINT CHWKISJ'OOTO 420

IF Y=3 THEN IF AR3-0 THEN AR3-1' GOSUB 2175
IF ¥"25 THEN GOTO 2210
IF Y-21 THEN IF RFK0 THEN ED1 = 1

IF R-22 THEN IF AFK8 THEN GOTO 1970
LOCRTE C 11, Y )' PRINT CHRK 32 >i CHRK 1 )

Y-Y+l
IF Y>4 RND Y<18 THEN IF SEGKA4*, Y-5+A4, 1 X i THEN GOTO 1970
IF ED1-1 THEN ED1=0'GOTO 1970
GOTO 420

IF Y-37 THEN GOTO 1225
IF Y=25 THEN GOTO 1970
IF Y-10 THEN GOTO 2210
IF Y-4 THEN IF RR4-B THEN AR4-1 'GOSUB 2175
IF Y-7 THEN IF RFK0 THEN ED1-1
IF Y-8 THEN IF RFK0 THEN GOTO 1970
IF Y-9 THEN GOTO 1535
LOCRTE CS.Y) 'PRINT CHRK 32 XCHRK 1 )

i Y-Y+l
IF YM3 RND Y<24 THEN IF SEGKA5*, Y-14+H5, 1 X >"

IF ED1-1 THEN ED1=0'GOTO 1970 ELSE GOTO 525

IF Sl = l THEN GOTO 1495
IF Y=25 THEN GOTO 2210
IF Y-19 THEN IF RR5-0 THEN AR3-1' GOSUB 2175
LOCRTE <5.Y)'PRINT CHRK 32 >J CHRK 1

)

Y-Y+l
IF Y>9 RND Y<15 THEN IF 3EGKR7K Y-10+A7, 1 X >

IF Y>5 RND Y<26 THEN GOTO 640
GOTO 740

IF Y-36 THEN GOTO 1520
LOCATE <5,Y)'PRINT CHRK 32); CHRK 1 )

Y=Y+1
IF Y>28 AND Y<36 THEN IF SEG»CR8», Y-29+R8, 1 X >" "THEN GOTO 1970
GOTO 740
IF RR1 = 1 AND AR2-1 RND AR3-1 AND RR4-1 RND RR5-1 THEN GOTO 2735
RF$-"IL VOUS IWNOUE UN OU PLUSIEURS COFFRES"
GOSUB 2185 'PAUSE 3' AF*-"" .GOSUB 2185 'GOTO 640
LOCATE CX.YXCALL COLOR< "1RB" >. PRINT CHRK 16)
CALL C0L0R< "1GB" >i LOCATE (X, Y+l > PRINT CHRK 1 >

Y-Y+l
GOTO 525
CALL COLORC'IGB")
IF X-17 THEN GOTO 1585
IF X-14 THEN GOTO 1615
IF X-ll THEN GOTO 1650
IF X-B THEN GOTO 1700
IF X-5 THEN GOTO 1745
IF Y-6 RND AR1-0 THEN RR1 = 1 'GOSUB 2175
IF Y-2 THEN LOCRTE <X,Y>. PRINT CHRK15XG0T0 240
Y-Y-l
LOCRTE <X,Y>' PRINT CHR*( 13 )J CHRK 32

)

IF Y>6 AND Y<37 THEN IF SEGK Rl«, Y-7+R1 , 1 X >" "THEN GOTO 1970
GOTO 240
IF Y-35 RND RR2-0 THEN AR2-1. GOSUB 2175
IF Y=2 THEN LOCRTE <X,Y>. PRINT CHWKISJ'OOTO 335
IF Y-29 THEN GOTO 1785
Y-Y-l
LOCATE CX,Y).PRINT CHRK 2 ).' CHRK 32 )

IF Y>4 AND Y<19 THEN IF SEG«<R2«, Y-5+A2, 1 X >" "THEN GOTO 1970
GOTO 335

"THEN GOTO 1970

"THEN GOTO 1970

1650 IF Y=3 RND AR3=0 THEN AR3=1 'GOSUB 2175
1F55 IF Y-2 OR Y-32 THEN LOCRTE <X,Y)'PRINT CHRK 15 )

' GOTO 420

1660 IF Y-23 THEN ED1-1
1665 IF Y-23 THEN IF RFKB THEN GOTO 1970

1670 IF Y-22 THEN GOTO 1850
1675 Y-Y-l
1680 LOCRTE <X,Y)'PRINT CHRK 2 >> CHRK32 >

1R8S IF Y>4 AND Y<18 THEN IF SEG« A4«, Y-5+R4, 1 ><>" "THEN GOTO 1970

1690 IF ED 1-1 THEN ED1=0'GOTO 1970
1695 GOTO 420
1700 IF Y-l THEN GOTO 2155
1705 IF Y-28 THEN GOTO 2220
1710 IF Y-10 THEN IF RF2<0 THEN GOTO 1970

1715 IF Y-8 THEN GOTO 1850
1720 IF Y-9 THEN IF AF2<0 THEN GOTO 1970
1725 IF Y-4 THEN IF RR4-0 THEN RR4-1 'GOSUB 2175
1730 Y-Y-l 'LOCRTE (X,Y)'PRINT CHR«2 >iCHR»< 32 )

173S IF Y>13 RND Y<24 THEN IF S'EG*(A5«, Y-14+H5, 1 X>" "THEN GOTO 1978

1748 GOTO 525
1745 IF Y-6 THEN GOTO 2220
1750 IF Y-28 THEN GOTO 2220
1755 IF Y-19 THEN IF RR5-0 THEN RR5-1 'GOSUB 2175
1760 Y-Y-l
1765 LOCRTE <X,Y)'PRINT CHR«K2>)CHR»<32>
1770 IF Y>9 RND Y<14 THEN IF SEG*( R7«, Y-10+R0, 1 '><>" "THEN GOTO 1970

1775 IF Y>2R AND Y<36 THEN IF SEG«C RBf , Y-29+R8, 1 ><>" "THEN GOTO 1970

1780 GOTO 640
1785 LOCRTE <X,Y)'PRINT CHR«32)
1790 Y-26'LOCRTE (X,Y)'PRINT CHRK IS)

1795 GOTO 335
1800 CRLL POKE<253,250,135)
1805 CRLL COLORC'IGB" )' LOCATE (X, Y) ' PRINT CHR«32)
1810 LOCRTE (14,27:>'PRINT CHRK 26 )

'
PAUSE .4

1315 LOCATE < 13 -P8V PRINT CHRK 27 >' LOCATE < 14, 27 )' PRINT CHRK13XPRUSE .4

1820 LOCRTE <12,29)'PRINT CHRK 28 )' LOCRTE a3,28)'PRINT CHRK 23 > ' PAUSE .4

1825 LOCRTE C11.30>'PRINT CHRK 29 )' LOCRTE a2,29)'PRINT CHRK 23 >' PAUSE .4

1S8B LOCRTE f 11.31 'J'PPINT CHRK 38 )' LOCRTE a 1 , 30 ) 'PRINT CHRK 25 )' PAUSE .4

1835 LOCATE (1 1 . 32'XPRINT CHRK 15) ' CRLL POKEf 259, X LOCRTE < 11,31)

1840 PRINT CHRK 22)
1845 X=11'Y-32'G0T0 420
1850 LOCRTE <X,Y)'CALL COLOR< "1RB" >> PRINT CHRK 6

>

1855 CALL COLORC'IGB" )' LOCATE ( X, Y-l »
' PRINT CHRK 2

>

1868 Y-Y-l
1865 IF X-ll THEN GOTO 420
1870 IF X-8 THEN GOTO 525
1875 IF CLEfl-1 THEN GOTO 1390
1380 AF*="I1 vous manque U. cle pour I'asceriseur"
1885 GOSUB 2 185 'GOTO 240
1898 DATR 15,9,16,7,17,8,15,11,16,7,17,10,15,7
1895 DRTA 16,7,17,32,14,11,15,7,16,10,14,7,15,7
1900 DATA 16,32,13,11,14,7,15,10,13,12,14,7
1905 DATA 15,13,13,7,14,7,15-32
1910 CALL POKE<258,200,133>
1915 LOCATE (20, 33)' PRINT "

1920 LOCRTE (17,36)'PRINT CHR*( 32 ).'CHRK 15 )

1925 PRUSE .5'CRLL COLORC "1MB"

>

1930 LOCATE ( 17, 37 >> PRINT CHRK 6 )
' PAUSE .5

1935 RESTORE 1890'FOR Z=l TO 22
1940 RERD HS1,RS2' LOCRTE (RSI , 39XPRINT CHRKRS2)
1945 PAUSE .I'CHLL POKEC 258, 250-2, 132 ) 'NEXT Z

1950 CRLL POKE<:259,0)
1955 GOTO 330
1960 AFS="Il vous risn<Hi,e la cl& Pour 1:. sortie"
1965 GOSUB 2185'GOTO 640
1978 ! ACCIDENT
1975 FOR Z-l TO 3
1980 CRLL POKEf 258, 60, 132) 'PRUSE .l'CRLL P0KE< 259, >

1985 PRUSE . l'NEXT Z
1990 RF*="UNE VIE DE MOINS. .."' GOSUB 2185
1995 PRUSE l.VIE-VIE-1. IF VIE-0 THEN GOTO 2470
2800 CLER-0 'Sl-0' 0=0' AF1-0.RF2-0' GOTO 215
2805 CRLL COLORC'IGB")
2010 IF X-8 RND Y-10 THEN GOTO 2020
2015 GOTO 745

A SUIVRE...

Tl 99/4A BASIC
ETENDU
Suite d» It page 6 r
1430 SC=*SC+200 :: GOSUB 1630
1440 CALL SPRITEI#B, 131,2,30, I45,VIT*0.5
,VtT*0.8)ll RETURN
1450 CALL SPRITE(#9, 132, 13,30, 145, VIT*0.
5,VIT*0.5) : : RETURN
1460 CALL BPRITE(#10. 132, 13,30,96, VIT*0.
5,-VIT*0.3) : s RETURN
1470 CALL 5PRITE<#H,131,2,30,96,VIT*0.5
,-VIT*0-3) : : RETURN
14B0 CALL SPRITE(#12. 133, 2, 30, 96, VIT*0.5
,-VIT#0.3)j: RETURN
1490 CALL SFRITE(#13, 133,2,30, 145, VIT*0.
5,VIT*0.5):: RETURN
1500 CALL SPRITE(#14, 130,7,30, 145, VIT»0.
5,VIT*0.5>:: RETURN
1510 CALL SPRITE(#15, 130, 7, 30, 96, VIT*0. 5
,-VIT*0.3) : : RETURN
1520 CALL HCHAR(24,4, 104) : s CALL HCHAR<2
4,6,100):: CALL HCHAR (24, 7, 101 ) : : CALL H
CHAR(23,26, 110) : s CALL HCHAR (24, 26, 1 1 1

)

b

: RETURN
1530 CALL HCHAR (23, 4, BS) : : CALL HCHAR (23
,6,97):: CALL HCHAR (23, 7, 99) : ! CALL HCHA
R(24,4, 104)
1540 CALL HCHAR(24,6, 100) : : CALL HCHAR(2
4,7,101):: CALL HCHAR (23, 26, 1 10) : : CALL
HCHAR<24,26, 111) : : RETURN
1550 CALL HCHAR(24,2B, 102): : CALL HCHAR

(

24,29, 103)
1560 FOR U-l TO 100
1570 CALL KEY<0,K,S):: IF K=100 THEN 161

1580 NEXT U :: SC=SC-100 :: DISPLAY AT (2

,2)SIZE(41 :USING "#tt*«":SC
1590 CALL HCHAR(23,4,BB) : : CALL HCHAR(23
,6,97):: CALL HCHAR (23, 26, 1 10)

1600 CALL HCHARI24.26, 111) : : CALL HCHAR

(

23,7,991:: CALL HCHAR (24, 4, 104) : : CALL H

CHAR!24,6, 100) 1 : CALL HCHAR (24,7, 101 ):

:

RETURN
1610 SC=SC+50 :: DISPLAY AT (2, 2) SIZE (4) I

USING "####" iSC :: GOTO 1590
1620 CALL HCHAR(23.26, 110) : : CALL HCHAR

(

24,26,111):: RETURN
1630 FOR U=l TO 15 s

0) II CALL HCHAR(23,2:
23,29, 106) : : NEXT U
1640 CALL HCHAR(23,4
,4, 104)
AR(23,7

CALL SOUND (230, -3,

, 105) : : CALL HCHAR

(

: SC=SC-100
BS) i : CALL HCHAR (24

CALL HCHAR(23,6.97) : : CALL HCH
:: CALL HCHAR (24, 6, 100) : : CAL

, 110) :: CALL HCHAR

I

1670 RESTORE 1690
16B0 FOR 1=1 TO 7 s : READ C :: DISPLAY A

T(24,7)SIZE<2) :C :: CALL SOUND 1500, -5, 0)

:: NEXT I

1690 DATA 5,4,3,2, 1,0,0
1700 CALL HCHAR(23, 10, 10B) : : CALL HCHAR

(

23, 11, 109)
1710 DISPLAY AT!24, 19ISIZEI3) :

" 0" :: VT
=0 :: BC=SC-100 :: GOTO 440
1720 CALL CLEAR i: CALL CHARSET :: CALL

DELSPRITE(ALL) : : CALL SCREEN(2)
1730 CALL C0L0R(S,4,2,9,4,2,*10,4,2, 11,4
.2, 12,-4,2)
1740 CALL COLORd, 10,2,2, 10,2,3,10,2,4, 1

0,2,5,4,2,6,4,2,7,4,2)
1750 DISPLAY AT<B,1):" DOMMAGE ! VOUS
N'AVEZ
PAS REUSSI VOTRE EXAMEN
1760 DISPLAY AT(12,1):" DE CONDUCTEUR
DU T.G.V.

"

1770 DISPLAY AT(23,1):" VQULEZ VOUS RECG
MMENCER 0/N"
17B0 CALL SOUND (500,-2,0):: CALL S0UND(5
00,-1,0):: CALL SOUND (2000, -2,0)
1790 CALL KEY(0,K,S):: IF S=0 THEN 1790
1800 IF K-lll THEN 100 ELSE END
1910 CALL CLEAR :: CALL CHARSET :: CALL
DELSPRITE(ALL) : : CALL 8CREEN(2)
1820 CALL C0L0R(8,4,2,9,4,2, 10,4,2, 11,4,
2, 12,4,2)
18-30 CALL COLORd. 10,2,2,10,2,3, 10,2,4, 1

0,2,5,4,2,6,4,2,7,4,2)
1B40 DISPLAY AT (6, 1):" BRAVO VOUS VENEZ
DE PASSER A

VEC SUCCES VGTRE EXAMEN DE"
1850 DISPLAY AT(10,1):" CONDUCTEUR DU T.

G. V.
"

1860 DISPLAY AT(16,1):"LA S.N.C.F VOUS D

IS MERCI ! !

!

"

1870 DISPLAY AT(23,1):" VOULEZ VOUS LE R

EPASSER 0/N"
1B80 CALL S0UND(350, 784, 0,392, 4, 196,2) :

:

CALL S0UND(90, 44400, 30) : : CALL SDUNDI35
0,784,0,392,4,196,2):: CALL S0UND(90,444
00,30)
1090 CALL 50UND!550,99B,0,494,4,247,2) :

:

CALL S0UND(60, 44400, 30) : : CALL 50UNDI25
0,988,0,494,4,247,2)

1700 CALL S0UND(350, BBO, 0,440, 4,220,2! :

:

CALL SOUND (90, 44400, 30) : s CALL S0UND135
0,784,0.392,4,196,21:: CALL S0UND(90,444
00,30)
1910 CALL S0UND(950,989,0,494,4,247,2) :

:

CALL SDUND(400, 44400, 30) : : CALL S0UND12
00,880,0,440,4,220,0)
1920 CALL S0UNDI20O, 7B4, 0,392, 4, 196,2) :

:

CALL S0UNDI350, 680,0, 440,4, 220,2) : : CAL
L SOUND (250, 44400, 30)
1930 CALL S0UND(25O,99B,0,494,4,247,2) :

:

CALL S0UND(350, 880,0, 440, 4,220,2) : : CAL
L S0UNDI90, 44400, 301
1940 CALL S0UND(350, 794,0.392,4, 196,2) :

:

CALL S0UND(90, 44400, 30) I : CALL S0UND<90
0,659,0,330,4,165,2):: CALL 5DUND(450,44
400,30)
1950 CALL SC1UND(250, 659, 0,330, 4, 165,2) : :

CALL SOUND (250, 794, 0,392, 4, 196,2) i CAL
L SOUND (350, 880, 0,440, 4, 220,2)
1960 CALL SOUND (250, 44400, 30) : : CALL 50U
ND(250,98S,0,494,4,247,2) :: CALL S0UND(3
50,880,0.440,4,220,2) : : CALL SOUND (BO, 44
400,30)
1970 CALL SOUND (350, 784,0, 392, 4, 196,2) ::

CALL SOUND (350, 659, 0,330, 4, 165,2) : : CAL
L SGUND(90, 44400, 30)
1980 CALL SOUND(250, 587,0,294,4, 147,2) :

:

CALL S0UND(90, 44400. 30) i : CALL S0UND(54
0,659,0,330.4,165,2):: CALL SDUND(150,44
400, SO)

1990 CALL S0UND(350, 784, 0,392, 4, 196,2) :

:

CALL SDUND(900,7B4,0,392,4, 196,2)
2000 CALL KEY10,K,S)s: IF S=0 THEN 2000
2010 IF K=1U THEN 100 ELSE END



SPACELAB
A bord de la navette DISCOVERY, partlcipez a quelques
heroTques et spectaculaires missions spatiales...

Jean-Luc ARBOGAST

c«5F, it OEWPf Ih KmiSVoM)
oe sorrfft. f*< utit MfiVon '

(W6WTE A AC«>Mfc.e.

AMSTRAD

SUITE DU
N°143

1360 IF INKEY<73>=0 OR INKEY<2>-0
THEN PLOT 0,0 'DRAW x.a,0.a=a-S
1370 IF INKEY<74>«0 OR INKEY<8>-0
THEN PLOT 0,0. DRAW v.,*,*' x-x-5
1380 IF INKEY(75>"0 OR INKEYU >=0
THEN PLOT 0,0 'DRAW x,a,0' x-x+5
1390 IF a<"0 THEN a"0
1400 IF a>=130 THEN a«130
1410 IF x>=150 THEN X-1S0
1420 IF x<— 150 THEN x— 130
1430 PLOT 0,0 'DRAW x,a,l
1440 tl=TEST<x,a+2>
1430 IF tl=3 THEN 1680
1460 t2=TEST (ittU)
1470 t3=TEST <*l,bl-32>
1480 t4-TEST Ci+48,b>
1490 t5=TEST <»+48,b-32>
1500 IF t4=l OR t5=l THEN 1540
1310 IF t2=l OR t3=l THEN 1540
1520 ENT -1,6,-1,1,12,1,1,6,-1,1.8
OUND 5,1378,30,9,0,1,4
1530 GOTO 1280
1540 ' bras c«3se
1550 vv-1
1560 FOR j»15 TO 1 STEP -1 'SOUND 2
,0,3, J,0,0,1'NEXT J

1570 TAG
1580 MOVE «,b' PRINT " "..

1590 MOVE i,b-16' PRINT " *l

1600 MOVE alibi 'PRINT " "]

1610 MOVE *l,bl-16' PRINT " "J

1620 MOVE *2,b2' PRINT " "j

1630 MOVE *2,b2-16' PRINT " "i

' TAGOFF
1640 PLOT 0,0. DRAW x,a,0
1630 LOCATE 1,25. PRINT "score '»»*
cj"bras '"fv
1660 IF v<=0 THEN 1820
1670 GOTO 1240
1680 ' reussi
1690 FOR 1=500 TO 1 STEP -20. SOUND
5, i, 0.5, 15. NEXT i

1708 sc-sc+100
1710 s«t=s«t+l'IF s»t=ll THEN 1880
1720 TAG
1730 MOVE *,b' PRINT " ";

1740 MOVE i,b-16' PRINT " "j

1750 MOVE uli bl 'PRINT " "i

1760 MOVE «l,bl-16. PRINT " "j

1770 MOVE «2,b2' PRINT " "j

1780 MOVE *2,b2-16. PRINT " "('

TAGOFF
1790 PLOT 0,0. DRAM x,a,0
1800 LOCATE 1,25. PRINT "score '"ji
cj "bras '"jv
1810 GOTO 1240
1820 ' Perdu
1830 CLS
1840 LOCATE 12, 3. PRINT "vous Jwez
Perdu *vec "jscj "Points"

1850 LOCATE 12, 7. PRINT "vous ferez
Peut-etre mieux U Prochjiine foil

I860' LOCATE 15, 20. PRINT "une lutrt
? Co/in>"
1870 IF INKEYC34)-0 THEN RUN ELSE
1870
1880 ' 3e t*ble*u
1890 GOSUB 2810
1900 f=0
1310 INK 1,16. INK 2,26. INK 3,24
1920 SYMBOL AFTER 140
1330 SPEED INK 1,1
1340 SYMBOL 140,0,0,0,30,33,107,22
1,182
1330 SYMBOL 141,0,0,0,0,0,128,36,2
IB
1360 SYMBOL 142,170,213,122,38,28
1370 SYMBOL 143,84,160,128
1980 '

1990 SYMBOL 144,0,0,0,0,0,0,248,14
2000 SYMBOL 143,161,191,128,128,13
4,133,253
2010 SYMBOL 146,128,192,48,124,124
,248,224
2020 met«»CHR*< 140>+CHR»< 141 >+CHR»
< 32 >+CHRt< 8 >+CHR« 8 >+CHR« 8 >+CHR»<
IB HCHR0C 142 >+CHR»< 143 >+CHR»< 32

)

2030 vl»-CHR»< 144)+CHRi<8HCHR»< 10
>+CHR»< 145>+CHR»< 146)
2040 ORIGIN 0,0
2050 LOCATE 1,1. PRINT "score . "isc
2060 LOCATE 1,3' PRINT "uilssenux i

"
i V

2070 x=3'a-12
2080 ml=INT(RND(l>*35>
2030 m2"INTCRND(l>*25)
2100 m3"INT<RND<l>*35)
2110 m4=INT<RND<l>*23>
2120 m5=INT(RND(l>*35>
2130 m6»INT<RND<l>*23>
2140 m7"INT<RNDCl>*35>
2150 m8»INT(RND<l)*25>
2160 IF m2<»10 THEN m2»10
2170 IF m4<=10 THEN m4=10
2180 IF m6<=10 THEN m6=10
2130 IF mB<=10 THEN m8=10
2200 IF m2>-22 THEN m2>22
2210 IF l»4>-22 THEN i»4=22
2220 IF m6>=22 THEN m6"22
2230 IF m8>-22 THEN m8-22
2240 IF ml<»l THEN ml-30
2250 IF m3<-l THEN m3-30
2260 IF m5<=l THEN m5»30
2270 IF m7<=l THEN m7-30
2280 PEN 1

2230 LOCATE ml, m2< PRINT aitl
2300 LOCATE m3,m4' PRINT met*
2310 LOCATE m5,m6'PRINT met.
2320 LOCRTE m7,m8' PRINT met*
2330 el»INT<RND< 1 >*640>'e2»INTCRND
<1>*200>'PLOT el,e2,3
2340 ml-ml-1 ' IF ml< = l THEN LOCATE
ml, Ki2. PRINT " ".LOCATE ml,m2+l'
PRINT" " 'ml"30'm2-INT<RND<l>*
SLO'IF m2<=10 THEN m2«10'IF m2>"22
THEN ra2»22

PPiNTEMJ^

<2P

2350 m3"m3-l ' IF m3<=l THEN LOCRTE
m3, m4. PRINT " " 'LOCATE m3,m4+l

'

PRINT" "'m3-30'm4«INT<RND<l>*
25>'IF m4<=10 THEN m4=10.IF m4>=22
THEN m4-22

2360 m5"mS-l
I IF m5< = l THEN LOCATE

m5,m6. PRINT " ".LOCATE m5,m6+l'
PRINT" ">m5=30.m6=INT<RND<l>*2
5)'IF m6<»10 THEN m6-10'IF m6>=22
THEN m6=22
2370 m7=m7-l'IF m7<=l THEN LOCATE
m7,m8' PRINT " "'LOCATE m7,m8+l'
PRINT " "'m7=30'm8=INT<RNDi:i >«2
5)' IF m3<=10 THEN m8=10'IF m8>=22
THEN m8=22
2380 IF x+l»ml AND a=m2 THEN 2620
2330 IF x+l=ro5 AND a=m6 THEN 2620
2400 IF x+l=m7 AND a=m8 THEN 2620
2410 IF x+l=rn7 AND m8 THEN 2620
2420 IF x+l-ml AND M"m2+1 THEN 262

2430 IF x+l=m3 AND a=m4+l THEN 262

2440 IF x+l=m5 AND »«m6+l THEN 262

2450 IF X+I*m7 AND »=m8+l THEN 262

2460 IF x+l»ml AND u+l=m2 THEN 262

2470 IF X+1-W3 AND »+l-m4 THEN 262

2480 IF x+l-mS AND a + l=m6 THEN 262

2430 IF x+l»m? AND a+l-B.8 THEN 262

2500 LOCATE x,«.PRINT " "

2510 LOCATE x,u+l 'PRINT " "

2520 IF INKEYC72 5-0 OR INKEY<0)=0
THEN LOCATE x-2,».PRINT " "'LOCA
TE x-2,a + l 'PRINT " ",'*«»-!
2530 IF INKEY<73>=0 OR INKEY<2>"0
THEN, LOCATE x-2,D'PRINT " "'LOCA
TE x-2,w+l 'PRINT " "'».»+!
2340 PEN 2
2530 IF a<»10 THEN »»10
2560 IF a>"23 THEN a =23
2570 LOCATE x,a'PRINT wlf
2580 LOCATE x-l.a'PRINT " "

2590 LOCATE x-1 ,a+l 'PRINT " "

2600 x-x+l'IF x*36 THEN ac-lc+250'
LOCATE x-1, a. PRINT LOCATE x-1
,a+l 'PRINT LOCATE 1,1' PRINT "

score '";sc.x-3'f-f+!'IF f>"10 THE
N 2380
2610 GOTO 2280
2620 ' destroatd
2630 FOR i"0 TO 3" SOUND 3,0,50,13,
0,0, i' NEXT 1

2640 SPEED INK 1,3' INK 2,6,12
2630 w-v-l'IF «<"0 THEN 1820
2660 PEN 2. LOCATE 1,3. PRINT "v/liss
•AUX '

"

i

V

2670 FOR i»l TO 400. NEXT i

2680 LOCATE ml, m2' PRINT " "

2690 LOCATE m3,m4' PRINT " "

2700 LOCATE m5,m6' PRINT " "

2720 LOCATE ml ,m2+l 'PRINT " "

2730 LOCATE m3,m4+l 'PRINT " "

2740 LOCATE m5,m6+l 'PRINT " "

2750 LOCATE m7,m8+l .PRINT " "

2760 LOCATE x, a. PRINT " "

2770 LOCATE x,a+l' PRINT " «

2780 FOR 1=1 TO 500. NEXT i

2790 INK 2,26
2800 GOTO 2290
2810 ' decor
2820 CLS
2830 ORIGIN 640,400
2S40 DEG
2850 FOR i-180 TO 280
2860 x-150*COS<i>
2870 s»150*SIH< i >

2880 PLOT 0,0. DRAW x,a,l
2890 NEXT i

2300 ORIGIN 320,350
2310 FOR 1«1 TO 360
2320 X-50*COS<1)
2330 a-50*SINO)
2340 PLOT 0,0. DRAW x,a,3
2350 NEXT i

2360 ORIGIN 0,0. FOR i-1 TO 200. x-I
NT< RND( 1 )*640 )

i a-INTC RNDC 1 )*400 )
'

P

LOT x,a,3'NEXT i

2370 RETURN
2980 ' 4e t*ble«u
2990 CLS
3000 INK 0,0. INK 1,11' INK 2, 16. INK
3,12

3010 ORIGIN 110, -100. DEG
3020 FOR 1=1 TO 180
3030 x=200*COS< i

>

3040 a=200*SIN< i >

3050 PLOT 0,0. DRAW x,a,l
3060 NEXT i

3070 ORIGIN 200, 300. DEG
3080 FOR i«l TO 360'

3090 x=50*COS< 1

>

3100 a=50*SIN< i

)

3110 PLOT 0,0. DRAW x,a,2
3120 NEXT i

3130 ORIGIN 300, 350. DEG
3140 FOR 1=1 TO 360
3150 x=10*COS< i >

3160 a=10*SIN(i>
3170 PLOT 0,0. DRAW x,a,l
3180 NEXT i

3190 ORIGIN 400, 360. DEG
3200 FOR i=l TO 360
3210 x=25*C0S<i)
3220 a=25*SIN<i)
3230 PLOT 0,0. DRAW x,a,3
3240 NEXT 1

3250 ORIGIN 0,0. FOR 1=1 TO 200. x-I
NT< RND< 1 >*640 ) i a = INK RNDC 1 )*400 ) ' P
LOT X, a, 3. NEXT 1

3260 LOCRTE 1,2. PEN 1 .PRINT "score

3270 SYMBOL AFTER 140
3280 SYMBOL 141,16,8,4,194,33,24,5
3

Sultmpf$

VIC 20 i ii i

y Suite dm to pmg* 4

10110 PRINT"

I

I II I II I

10120 PRINT"!- -
I

10130 PRINT" I
- - -I

10140 PRINT" I
-

I

10130 PRINT" I I I I I I I I I I | |

10160 PRINT"

I

I

10170 PRINT"

I

I II I I

10100' PRINT"

I

I

1 0190 PR INT "-M*tt***ttM***M*M*
t";
10Z30 FOR T-38400TO3B7SS+2PPOKE T
, 13 'NEXrr: RETURN
10240 PRINT'TJI I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

I")

10230 PRINT" I- -I

10260 PRINT"

I

10270 PRINT"!

I

10200 PRINT" I I I I I

10290 PRINT"

I

10300 PRINT"

I

10310 PRINT" I

-

10320 PRINT"! - -

10330 PRINT" I I I I I I

10340 PRINT" I

-

10330 PRINT"!

10360 PRINT"

I

10370 PRINT" I

-

10380 PRINT"!

10390 PRINT" I - I

10400 PRINT" I I I I I I I I I

10410 PRINT"!

10420 PRINT"!

10430 OOTO 10190
10440 PRINT'TJI I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

I";

10430 PRINT"

I

10460 PRINT"!

10470 PRINT"

10480 PRINT"

I

10490 PRINT"! Ill

10300 PRINT"

I

10510 PRINT" I I I I I I I I I

10520 PRINT" I

-

10330 PRINT"

I

10340 PRINT"!

10330 PRINT"! I II

10560 PRINT" I I II

10370 PRINT"

I

10380 PRINT" I-

10590 PRINT"!

10600 PRINT" I I I I

10610 PRINT"!

10620 PRINT"!

10630 OOTO 10190
10640 PRINT":]! I I I I I I I I I I I I I I I I

I";

10650 PRINT"

I

10660

10670

10680

10690

10700

10710

10720

10730

10740

10790

10750

10770

10700

10790

10800

10010

PRINT"

I

PRINT"

I

PRINT" I
- -

PRINT"! III!

PRINT"

I

PRINT"

I

PRINT" I

-

PRINT"

I

PRINT"

I

PRINT"

I

PRINT"

I

PRINT"

I

PRINT"

I

PRINT" I

-

PRINT"

I

PRINT" I I I

III I

A SUIVRE..



TANK
Mi's DES &>UL£i <jui

Invitez votre adversaire a participer a un duel aussi bruyant

qu'impitoyable...

Fathri KARMOUS

SUITE DU
N°143

5100 NEXT
511B m-d(f.l)'»"»-l«fj2)
S12B IF ra-0 THEN ra»l 'ri"RND*l+l
5130 RETURN
5140 '******* teftt Pur ***********
5150 m-TEST (vl,Wl>
5160 a2«TEST (vl-16,wl>
5170 a3-0
51 S0 RETURN
5190 al«TEST (vl-16,wl>
5200 J.2-TE8T !vl,ui)
5210 a3»TEST <vl,wl-16>
5220 RETURN
5230 al-TEST (vl,wl>
5240 a2=TEST (vl,ul-16>
5250 a3»0
5260 RETURN
52?0 al-TEST (vl-wli!
5280 a2-TE8T <vl,gl-16>
5290 a3-TEST C vl-16, wl-16)
5300 RETURN
5310 *1-TE8T <vl,ul-16>
5320 aS-TEST < vl-16, wl-16>
5330 a3-0
S34B RETURN
5350 al-TEST <.vl, wl-16 >

5360 a2-TEST <vl-16, wl-16)
5370 a3-TEST ( vl-16, wl>
5380 RETURN
5390 al-TEST <vl-16, wl-16)
3400 a2-TEST (vl-16, ul>
5410 a3»0
542B RETURN
5430 al-TEST (vl-16, wl-16)
5440 «2«TEST C vl-16, wl)
5450 a3-TEST <vl,wl)
5460 RETURN
5470 '******* changement *********
5480 w-v ' www » GOSUB 3640
9490 xx-x'»y=y GOSUB 3720
5500 PRINT CHR»C22)+CHRi(0>
5510 PEN 3 'PAPER 0'FOR 1-1 TO mn-1
5520 LOCRTE n<t,l ><!« l/D'PRIHT al
*; 'n<i,l)"0'n<l,2)»0
553B NEXT
554B IF vb>0 THEN LOCRTE vb,wb'PEN
3 'PRINT Hi*

S55B IF xb>0 THEN LOCRTE xb-ub'PRI
NT a2»
5560 V-2'U«4
557B x«38'»-21
558B m-3'n-5
5598 mn-l'eP-0
5600 e-3'f-l
3610 fl-B'h-B
5628 ri=0'ra-0
5630 vb-0'xb=8
5640 FOR 1-1 TO 60BB'NEXT
565B IF C<1 OR d<l THEN 5718
3660 LOCRTE 18, 2 'PEN B'PRPER l'PRI
NT nil*

567B LOCRTE 18,23'PEN B'PRPER 2'PR
INT mil*

J

56BB PEN 3'PRPER 0. PR I NT CHR«S2)+
CHRtC 1 >J

569B GOTO 2788
5788 '********** fin *************
S710 91-0 '92-639
5728 93-399 '94-8
5730 k»0'P»0
3740 PLOT 91,93,P+1'P-P+1'P-P MOD

AMSTRAD

5750 DRRW 92, 93 'DRAW 92,94
5760 DRRW 9 1,94 'DRRW 91,93
5770 91-91+2 '92-92-2
3780 93-93-2 '94-94+2
5790 k-k+l'IF k<100 THEN 5740
5800 FOR 1=1 TO 500 'NEXT
3810 lo=c-d'G0T0 1410
5820 LOCATE 1,4 'PEN 3
5830 PRINT " Cette guerre effroaab
le est termlnee"
3840 LOCATE 5, 7 'PEN 1

3850 PRINT "Le t»nk rouge Pilots P

3868 LOCATE 3, 9 'PRINT "A "i

5B70 GOSUB 6030'lo-d-c
5880 PRINT " ce combat"
5890 LOCATE 5, 11 'PEN 2

3900 PRINT "Le tank bleu pilot* Pa
r "n2»
391B LOCRTE 5,13'PRINT "A "/

59ZB GOSUB 6830
5930 PRINT " ce combat"
3940 LOCATE 10- 16 'PEN 3
595B PRINT "Voulez-vous rejouer ?"

3960 IF INKEY»<>"" THEN 596B
3970 GOSUB 7030
3980 a*-L0WER*X a* )

' ch-0
5990 IF a«="o" THEN PRINT"oui" 'Ch-
1

6080 IF ai-"n" THEN PRINT"non" 'Ch-
2
6B10 IF ch-2 THEN MODE l'PEN l'PAP
ER INK 0,0' INK 1,24 'END
6020 P l»2'C«3'd=3' CLS ' lo=0' GOTO 15
BB
6B38 IF lo»3 THEN PRINT "mene bril
lament 11

)

604B IF lo-2 THEN PRINT "remporte
facilement"

j

6830 IF lo-l THEN PRINT "9a9n* tra
nfluilement" i

686B IF 10--1 THEN PRINT "Perdu in
Juftteroent" i

687B IF lo—2 THEN PRINT "Perdu ro
ndemenf'j
6888 IF 10—3 THEN PRINT "Perdu la
mentablement";
6B9B RETURN
G1BB '******* Page ecran *********
6110 PEN 1' LOCATE 1B,5'PRINT"QUE D
ESIREZ-VOUS 7"

6120 LOCATE 10,7'PEN 2'PRINT"1" l 'P

EN 3'PRINT"* Le» r*9l*»"
6130 LOCATE 10,8'PEN 2'PRINT"2"i 'P

EN 3 'PRINT"* Le Jeu"
614B LOCATE 10,9'PEN 2'PRINT"3" i 'P

EN SPRINT"* Le tableau", ti
6150 LOCATE 10, 10'PEN 2'PRINT"4"j'
PEN PI 'PRINT"* Un Joueur"
6160 LOCATE 10, 11 'PEN 2'PRINT"5" J

'

PEN PS
i PRINT"* Deux Joueurs"

6170 IF de-0 THEN GOSUB 6690 ELSE
ON de GOSUB 6700,6740
6180 IF a*<>"l" AND a*<>"2" AND a*
<>"3" AND a*<>"4" AND ai<>"3" THEN
6170

6190 IF a»="2" THEN RETURN
6200 IF 4«-"l" THEN GOSUB 6330
6210 IF ai<>"3" THEN 6250
6220 ta-ta+1'IF ta-7 THEN ta-1
6230 LOCATE 26, 9 'PEN 3 'PRINT ta>
6240 GOTO 6170
6250 IF «»<>"4" THEN 6280
6260 Pl-l'P2-3
6270 Pt-1'GOTO 6110
6280 IF a»<>"5" THEN 6110
6290 P1-3'P2-1

6300 P 1-2 'GOTO 6110
6310 GOTO 6110
6320 '********* regies ***********
6330 CLS ' PEN 3
6340 PEN 3 'LOCATE 1,3 'PRINT " SI V
OUS VOULEZ DETRUIRE QUELQU'UN,"
6350 PRINT
6360 PEN 2 'PRINT " C'EST LE MOMENT
,ET CECI PAR LE BIAIS"
6370 PRINT
6380 PEN 1 'PRINT " DE CE JEU DONT
LE BUT PRINCIPAL EST"
6390 PRINT
6400 PEN 2 'PRINT " D'ANEANTIR L'AD
VERSAIRE RVANT QU'IL"
6410 PRINT
6420 PEN l'PRI NT " NE VOUS ANEANTI
SSE LUI HEME."
6430 PRINT
644B PEN 2 'PRINT " LA VERSION UN J
OUEUR EST DECONSEILLEE "

6438 PEN 1 'PRINT" CAR TOTALEMENT A
LEATOIRE"
6460 PRINT
6478 PEN 3 'PRINT " APPUYEZ S

UR UNE TOUCHE"
6488 PRINT " POUR CONTI
NUER"
649B ON de GOSUB 6700,6740
6508 CLS ' af-CHRK 15 )+CHR«< 3 )+" ! "+C
HR*< 13 >+CHR*X 2 )

' b*=CHR*< 13 >+CHR*<

1

)

6310 PEN 3'LOCATE 1,3'PRINT "• U
TILISEZ LES TOUCHES SUIVANTES"
652B PRINT
6538 PEN 1 'PRINT "

ROUGE "a»" BLEU"
654B PEN 3 'PR I NT "

6558 PRINT "

I"

6360 PEN 3'PRINT " ROTATION '-GAUCH
E "b«"<Z> "a»" <1>"
6578 PEN 3'PRINT " -DROIT
E "b«"<X> "a*" <2>"
6588 PEN 3'PRINT "

6590 PEN 3'PRINT " RLLUMAGE MOTEUR
"b*"<V> "a»" <enter>"j

66B0 PEN 3'PRINT "

1 EXTINCTION MOTE
'»•" <3>"

' DEPOT DE MINE
'a*" <.)"

6610 PEN 3'PRINT
UR "bi"<C>
6620 PEN 3'PRINT

I"

6630 PEN 3'PRINT
"b*"<N>

6640 PEN 3'PRINT

6650 PEN 3'PRINT " CANON ACTIONNE
"b*"<B> "a«" <0>"

6660 ON de GOSUB 6700,6740
6670 CLS 'RETURN
6688 '******* musique Jazz *******
6690 de-l'dd-53' RESTORE 6868
6708 GOSUB 678B
6718 IF dd>8 THEN RETURN
6720 SOUND 2, 319, 120, 13,,

5

6730 de«2 ' dd»53 ' RESTORE 6940
6740 GOSUB 6780
6750 IF dd>0 THEN RETURN
6760 SOUND 1,319, 120, 13-2'SOUND 2,

159,128,15,2'SOUND 4,88,128,15,2
6778 GOTO 6698
6788 a*=INKEY»'IF a«<>"" THEN RETU
RN
6798 IF SQ<2)>4 THEN 6788
6888 dd-dd-1'IF dd<B THEN RETURN
6810 READ nn,tt,w

L6 TA^ty

6828
6838
6848
6350
6860
284,1
6870
284, 1

6881

213,1
6898
426,1
6900
253,1
3,1,1
6910
358,1
1,1,1
6920
379,1
6930
268,1
6940
284,1
695B
234,1
6968
213,1
6970
426,1
69BB
253,1
3,1,1
6998
338,1
1,1,1
7000
379,1
781B
239,1
7820
7030
7840
7050
RN
7060
7070
T
7B80
5
7898
7100
7110
1,2,1
7120

SOUND 4,nn'2,tt*ll,w+12
SOUND 2,nn,tt*ll,vv+Il
SOUND l,nn*2-tt*ll-vv+10
GOTO 6780
DATA 213-3,3,213,2,3,213,3,3,
,1,233,2,1,284,1,1
DATA 239,3,2,253,2,3,284,3,3,
,1,253,2,1,284,1,1
DATA 213,3,2,213,2,3,213,3,3,
,1,190,2,1,213,1,1
DATA 179,3,2,190,2,3,213,3,3,
1,379,2,1,338,1,1

DATA 319,2,3,253,1,1,213,2,1,
,1,319-2,3,338,1,1,358,2,3,25

DATA 213,2,1,253,1,1,319,2,3,
, 2, 379, 2, 3, 159, 1 , 1 - 198, 2, 1 , 28

DATA 213,
,3,239,2,
DATA 225,
,1,284,1,
DATA 213.
,1,233,2,
DATA 239.
,1,253,2.
DATA 213.
,1,198,2,
DATA 179,
,1,379,2,
DATA 319,
1,319,2.

2,3,233,1,1,319,2,1,
3,253,3,3,213,1,3
3,3,239,3,3,253,2,3,
3,301,1,1
3,3-213,2,3,213,3,3,
1,284,1,1
3,2,233,2,3,284,3,3,
1,284,1,1
3,2,213-2,3,213,3,3,
1,213,1,1
3,2,198,2,3,213,3-3-
1-338-1-1
2,3,253,1,1,213,2,1,
3,338,1,1,358,2,3,25

DATA 213,2,1,253,1,1,319,2,3,
,2,379,2,3,159,1,1,190,2,1,28

DATA 213,2,3,253,1,1,319,2,1,
,3,239,2,3,233,3,3,213.1,3
DATA 223,3,3,239,3,3,253,2,3,
,1,223,1,3,213,1,1
'******** muftHue fin *******
dd-44' RESTORE 7110
READ nn,tt, vv, 11
a»-INKEV*'IF a*<>"" THEN RETU

IF S0U)>4 THEN 7050
IF 11-0 THEN FOR i-1 TO 6'NEX

SOUND l,nn*1.266,tt*6,9+vv*l.

dd-dd-1'IF dd<0 THEN 7030
GOTO 7048
DATA 127,1,2,0,119,1,2,1,113,
,106,1,2-1
DATA 80,4,3,0,88,4,3,8-80,4,3

7130 DATA 84,1,2,8,80,1,2,1,63,1,2
-1,71,1,2,1
7140 DATA 80,8,3,0,84,4,2,1
7150 DATA 150,1,2,0,142,1,2,1,127,
1,2,1,119,1,2,1
7160 DATA 84,4,3,8,84-4,3,0-84,4,3
,0
7170 DATA 95,1,3,0,84-1,3,1,80,1,3
,1,84,1,3,1
7180 DATA 93,8,3,0,106,4,2,1
7190 DATA 127,1,2,0,119,1,2,1,113,
1,2,1,106,1,2,1
7200 DATA 88,4,3,0,80,4,3,0,88,4-3
,0
7210 DATA 84,2,3,0,80,2,3,1,75,8,3
,0,71,7,2,1
7220 DATA 71,1,3,0,63,4,3,0,80,4,3
,8,71,4,3,0

A SUIVRE...

AMSTRADW
Sult» de It ptgo 8

3290 SYMBOL 142,4,8,16,32,64,243,2
24,203
3300 SYMBOL 143,0,0,0, B,B, 7,9, 19
3310 SYMBOL 144,0,8,0,36,113,227,1
99,142
3320 SYMBOL 145,0,0,0,0,192,128
3330 '

3340 SYMBOL 146,3,15,16,32,64,128
3350 SYMBOL 147,240,152,12,7,3,5,9
-19
3360 SYMBOL 148,39,78,156,56,113,2
27,199,238
3378 SYMBOL 149,28,63,58,228,288,1
44,32,64
3380 '

3398 SYMBOL 150,39,78,232,56,113,2
27,199,14
3400 SYMBOL 151,60,57,126,230,203,
241
3410 8YMB0L 152,128,0,0,0,0,175,23
9,124
3420 '

3430 SYMBOL 133,28
3440 SYMBOL 154,0,1-1
3450 SYMBOL 155,248-240,224
3460 ftatl»-CHR»< 141 >+CHR»< 142HCHR
»< 1 43 >+CHR»< 1 44 )+CHR« 1 43

)

3470 »at2»-CHR«< 146 >+CHR»( 147 )+CHR

*(148)+CHRI(149>
3488 »at3*"CHR*X 150)+CHR»< 151 >+CHR
•(152)
3490 sat4«-CHR»< 153>+CHR*( 154J+CHR
•(155)
3500 PEN 3
3310 LOCRTE 30,6'PRINT satl*
3520 LOCRTE 30, 7 'PRINT *at2*
3530 LOCATE 31, 8 'PRINT »at3»
3548 LOCATE 31,9'PRINT «at4»
3350 LOCATE 1,12 'PEN 3'PRINT "bonu
ft ' "jvj "*";ftc; "="jv*ac
3568 »c-sc+w*sc ' LOCATE 1 ,

2
' PEN 1

'

P

RINT "ftcore ' "l*c
3370 SOUND 150,180,208,7
3580 FOR i-1 TO 230 'NEXT i

3590 SOUND 150,200,280,7
3600 FOR i-1 TO 250 'NEXT i

3610 SOUND 130,300,200-7
3620 FOR i-1 TO 250 'NEXT i

3630 SOUND 150,400,200,6
3640 FOR i-1 TO 230 'NEXT i

3630 SOUND 150,500,200,5
3660 FOR i-1 TO 250 'NEXT i

3670 SOUND 150,600,200,4
3680 FOR i=l TO 250 'NEXT i

3690 SOUND 138,700,208,3
3700 FOR i=l TO 250 'NEXT i

3710 SOUND 130,800,200,2
3720 FOR i-1 TO 250 'NEXT i

3730 SOUND 150,900,200-1
3740 FOR i-1 TO 300 'NEXT i

3750 LOCATE 1,12 'PRINT "

3760 SYMBOL AFTER 140
3770 SYMBOL 140,0,0,30,115,115,30
3730 SYMBOL 141,3,98-95,245,245,95
,98,3
3790 SYMBOL 142,255,6,254,84,84,25
4,6,255
3800 bomb*=CHR*< 140HCHRK 141 >+CHR
«<:142>+CHR«32>
3810 ORIGIN 320,0
3820 PLOT -320, 200 'DRAW 320,200,3
3830 DATA -320,-300,-230,-260,-240
,-220,-280,-180,-160,-140,-120,-10
0,-30,-60,-40,-20,0,20,40,60,80,10
0, 120, 140, 160, 188, 200, 223, 240, 260,
280, 300, 320, 340, 360, 380
3840 RESTORE 3830
3850 FOR i-1 TO 36 'READ a
3860 PLOT a,400'DRRW a-100,200,3
3870 NEXT i

3880 PLOT -320, 200 'DRAW -320,0
3890 DRAW 319,0 'DRAW 319,200
3900 a-0'b-l
3910 f2=INT(RND*5B)'ex=0
3920 DEC 'FOR i-1 TO 180
3930 x-320*COS< i

)

3940 u=130*SINCi>
3950 TAG 'PLOT -400, -100, 3 'MOVE x,u
'PRINT bomb*) 'MOVE x,u+16'PRINT "

"J 'MOVE x,»-16' PRINT " "J 'PL
OT -320,0'DRAW 319-0, 3'DRAW 319-20
0-3
3960 PLOT a-b'DRAW -320, b, 1 'PLOT a
,b'DRAW 320, b,l
3970 PLOT a, b' DRRW a,200,l'PLOT a,

b'DRAU a, 0,1
3980 IF INKEY(72)=0 OR INKEY<0>-0
THEN PLOT a, b' DRAW 320, b,0' PLOT a,

b'DRAW -320,b,0'b-b+8
3990 IF INKEY<73>-0 OR INKEY<2>-0
THEN PLOT a, b'DRAW 320, b,0' PLOT a,

b'DRAW -320,b,0'b=b-8
4000 IF INKEY <74>-0 OR INKEY<8)-0
THEN PLOT a, b'DRAW a, 200,0 'PLOT a
-b'DRAW a,0,0'a-a-8
4010 IF INKEY < 73 )-0 OR INKEYd )-0

THEN PLOT a, b'DRAW a,208,0'PLOT a

, b'DRAW a,0,0'a-a+8
4020 f2-f2+l
4030 IF f2-80 OR f2-120 OR f2-200
OR f2-240 OR f2-280 OR f2-320 OR f
2-360 OR f2-400 OR f2-440 THEN G08
UB 4060
4040 IF x<— 169 AND »<-110 THEN 52
60
4050 NEXT i

4060 ' tir
4070 FOR 11=500 TO 1 STEP -1 'SOUND
2, 11, 1,7 'NEXT il

4080 IF a>-x THEN 4090 ELSE 4120
4090 IF a<=x+48 THEN 4100 ELSE 412

4100 IF b<»a THEN 4110 ELSE 4120
4110 IF b>-u-16 THEN 4130
41S0 RETURN
4130 ' miftftil destroyed
4140 TAGOFF
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QUETE D'ATON
Dans le grand labyrinthe de la vallee des rois ou rodent les

spectres d'Amon et du dragon Apopis, I'ancien dieu Aton

dans I'espoir de retrouver sa liberie, vous inspira une quete

mystique...

Joel RIVET

SUITE DU
N°143

4559 RETURN
4368 RESTORE 4578:90SUB 4648
4576 DATA 238,050, ult4ulhl«lllbgloll«l
d3b?l»ldll29212»lllnhldlnllrlfirli2r2
• Irldl-r2d31l9lllslll9ldlr2«lrl«li-l.»lr
I«lrl9lrl»lrlelrlelrlulhl9lhlfllhl9ihl
glll9l»lrlelu2»lulelrl»lrl»lr2ulr2nrl
ulnelllglWglllalllglll
4580 RETURN
4599 RESTORE 4600;SOSUB 4640
4600 DATA 221, 055, f2uld3 llglllgl 1 lglu
3iJ.ule2u,lt2ulrl*2rl*2rlt2rl*2t2u2tlrl
lld2Pl»3rlt3rlr3rl93d49ldlgidl9ld3rle
3rl*lu3hlulhl
4610 RESTORE 4620 1 BOSUB 4640
4620 DATA 223, 853 , rle2rl»2rle2d9gldl9
Iflldli-le2rle2rl92hlhlllu7rle3rle3rl
4630 RETURN
4640 READ U. V, U$

4650 PSET(U, V),l
4660 DRAW tit

4670 RETURN
4680 GOSUB 4800
4690 PSET(201,52) :PRINT#1, "N"
4700 PSET(184,68) :PRINT#1, "0 E"
4710 PSET<201,84) :PRINT»1, "S"
4720 PUT SPRITE 2, ( 20+16*PI< Hi, 5 > , 3 + 1

6*PI CItl.6))*5«25
4739 PUT SPRITE 3 , <20 + 16*PI < I V, 5) , 3 + 1

6*PI< IV, 6)), 12,25
4740 PUT SPRITE 1 , <20 + 16*P I ( I 1 , 5 > , 3 + 1

6*PI (II ,6>>,6,26
4750 PUT SPRITE 1

6*PKII,6>> ,6, 27
4760 R* = INKEVf j TI-TI + 1

4770 IF TI>6400 THEN A$-"vot w»ux ont
abut* du Pian:il s'»*t dttrult" :GQSU

B 2720:Rt=INPUT*Cl)
:
RETURN 210

4780 IP R*»"" THEN 4740
4790 RETURN 210
4800 COLOR 10,1, 1 SCREEN2
4810 FOR L«l TO 90

, <20 + 16*PKII,5),

4820 X*20+Pi<L,3>*16+5
4830 V = PI CL,6)*16 + 5

4848 FOR K-l TO 4

4850 QU«CK)-"O10"
4860 IF PI(L,K)<>8 THEN 0U$ t lO^'cl"
4870 NEXT K

4880 REM decein d'unt i»i*ce »n plan
4890 PX»(X\16)I16
4900 PV-<V\16>*16
4910 PSET<PX,PY)
4 920 PI$»"ol0r6"+OU»<l)+"r5ol0r4d6"+O
U*(2)+"d5ol0d415"+OU*<3>*"15ol015u5"+
OU*<4)+"u5ol0u5"
4930 DRAW PI«:
4940 NEXT L

4950 RETURN
4960 RESTORE 4990
4970 FOR 1-0 TO 7;READ X< I ) , V< I ) 1 NEXT
4980 DATA192.94, 170,94,102,121,170, 12

1,72,94,72,120,205,94,205,120
4990 RETURN
5600 CMC2>-RNDC -TIME MOD109) *20+l
5005 FOR 1-1 TO 90
5810 J-RNP(-TIMEMOP100)X4
5020 IF J«0 THEN 5060
5030 FOR K=9 TO J

5040 CPCI,K>-RN»(-TII1E nO5100)*20 + l

5050 NEXT K

5060 NEXT I

5865 IU=RND<-TIME HOD100) J45+45
5070 FOR I"0 TO 3:CPC84, I)-0:NEXT
5080 A(4>>RNS<-TIREnOI)10e)*90 + l

5090 CH(B)"RND<-TIHE MOD100>*20+1
5110 IV-RNM-TI71E MOD100>*45+45
5120 A(l>-84 AC2>»23:A(3)"55
5150 CM(3)«RND<-TIME I1OM00 >*20 + l

5160 VE-RNTC -TIME MO&108)*15+1
5178 A(5>-RNM-TIMEMOD100>*98 + i

5175 CnCl>-RNP<-TI«E HOM00>*20 + 1

5190 RETURN
5190 '

5200 DATA "It ohat aim* It rat it I'O
lit*u","Lt loltll, Ii luni it It- nil
foririint 1 'uni vtr§" , "L* lu»i*r« 1 1 1 um 1

n» 1* roi, fl Aiaiion tt l'Egyptf."
5210 DATfl-QutncI U soltil frapp*, It

ohat aim* la mai ion "
, "Quand l'otftau

vol* dans la luinl*r*,l* rat court dan
s I'ombrt", "L* roi aim* 1 'Egypt* *t I

9 nil"

5438 PRINT"
•nn*s"

:

PRINT
5440 PRINT"Uou* *v*z r»ou un m*ssage
myatiqu* d« l'anci*n dtau Aton qui y

ous ordonn* d« 1* liberer. Vous vou*
rctrouvtz ainci dans It grand lat-yn

nth* d* la vail** d*f roii qui posse
de un* s*ul* sort 1*.

"

5450 PRINT-L* but tst d* trouv*r o*tt
• sorti* qui uous p*rrn*ttra d* lib*r*

r Aton . Pour pouvoi r *ctiv*r la sor

ti», uous d*w*z fournir un* c*rtain»
phras* (appal** v*rit4) ohoisi* au

hasard par-mi 20 au dabut du J*u.

en auanoant d

ts mots ol» po
•mtnts sur 1ft
toation d*s oa
aburinthti pas

ion. Its sp*otr
Apopis rSd*nt,

It vous ttr* f

t*r la vtritt.P
s d*v*z possld*
an <diff*r»nt d

amals It temps
oomptt Coompttu
nowbr* dt oarto
z gaspi 1 Itr (co

d*plao*r ,uti 1 Is
r*otlon. "

Ots-Olts ! *chan«
, prvnd, J*tt«, dt
uicidt, v*r i t # ,

s

OOSUB5570
RETURN.
Hlf""v511o3oooool2oI4o"
It3J="v411o2cooco12c14c"
n2l»"14o6cf*132c+cl4c+oo512b-18b
+ • 1 4fa 1 32o + o 14o + l 2o 14ro5fg 1329 + 9

8gfoo+12o"
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MAD-BATTLE
Pour les temperaments particulierement belliqueux, c'est

un regal de regler ses comptes par duels a I'ASTRO-JET...

Laurent CREMMER

Mode d'emploi

:

Tapez tout d'abord le programme chargeur (listing 1). Apres lancement,

entrez la valeur 1 1 15 a ia question "Longueur REM ?" et entrez les codes

machine du listing 2. Supprimez ensuite les lignes du programme char-

geur a I'exception de la ligne 1 REM et tapez le programme principal (lis-

ting 3). Les regies sont incluses.

ZX81

UST1NG 1

1 REM OOOOQQOOuuuOOQOrjOC'O'.iuC' 1-

OuOQGOOODOOOOOOOOOOuuuOOOQO
20 IF PEEK (16514.) < >S2 THEN GO

TO 200
30 LET N* =

,, CD230F'21R74-001AR06C
D9E09£fi7F40014.fl0S0y227F.10S 182403
576233676CD2B0FC976"

40 FOR N=16514 TO 16548
50 POKE N,16*C0DE M* +CODE H$ (2

) -476
60 LET M*=M* (3 TO >

70 NEXT N
80 PRINT- "LONGUEUR REM ?"
90 INPUT H'
100 LET ft=R-50
110 LET E=INT ifl/255)
120 LET C=INT (fl-(2S6*B))
130 POKE 16521,0
140 POKE 16530.0
150 POKE 16522,

B

160 POKE 16531,

B

170 RRND USR 16514
200 50R0LL
213 PRINT "RDRESSE 7"
220 INPUT R
230 SCROLL
240 PRINT R;
250 FOR N=0 TO 7
260 INPUT Hi
270 IF fl-*«"-X" THEN GOTO 200
280 IF R*="S" THEN GOTO 403
290 IF fi*="" THEN GOTO 340
300 IF LEN R*<>2 THEN STOP
310 POKE fl+N,16*C0DE fl*+CODE R»
(2) -476
320 PRINT " ", Pt«;
330 GOTO 360
340 LET PasPEEK (R+N*
350 PRINT " "lOHR* 12S+INT CP/1

6) ) ; CHR* (28+P-INT (P/16) *16) ,

360 NEXT N
370 LET flofl+3
380 PRINT
390 GOTO 230
400 SRUE "CHRRGEUH"

LISTING 2

16530 as 28 3F 17 00 32 26 29 16986 75 42 CD
16538 16 27 25 39 39 31 an 00 16994 CD 94 43
16546 10 28 II ID 25 24 21 00 17802 41 CD 0H
16S54 17 CD 46 0F 03 BD 41 2fi 17810 DD CF 0C
16552 32 32 2h 37 00 31 26 3fi 17018 16 3fl 91
16570 37 2B 33 39 00 2H 0C 40 17026 Sp 40 81
16579 06 19 2B 23 7E FE 76 20 17034 BF 40 01
16586 03 10 F3 09 EE 30 77 18 17042 91 40 67
16594 F2 OS D5 78 FE 18 30 20 17050 23 E5 00
1660a 79 FE 20 30 IB 21 00 00 17058 El CO CO
16610 16 00 53 63 06 00 29 29 17066 El E5 Si
16618 29 29 29 19 09 ED 46 00 17074 sa C9 3E
16626 40 09 £3 7E Dl 01 57 09 17082 40 D5 01
16634 Dl CI SF 21 00 00 09 2B 17090 E5 E5 Dl
16642 92 40 28 70 B5 20 FB 09 17098 FE 08 CH
16650 3H 94 40 3D 32 94 40 B7 17106 00 43 FE
16658 C0 ^H 92 40 as B5 20 17114 03 CA IF
16666 01 24 22 92 40 3E 20 32 17122 43 FE as
16574 94 40 09 ED 46 3R 40 3fl 17130 CR 51 43
16682 8C 40 IS 07 ED 46 SE 40 17138 Of 00 15
16690 3A 90 40 05 El FE 00 28 17146 CD R4 42
16598 IE FE 01 23 22 FE 02 28 17154 05 00 CD
16706 26 FE 03 23 as FE 04 23 17162 42 04 CD
16714 2E FE 05 23 32 FE 06 as 17170 10 00 00
16722 :.r. FE 07 23 3H CF 0D 01 17178 H4 42 03
16730 05 00 11 03 02 13 3B 01 17186 04 00 CD
16738 06 04 11 04 02 18 30 01 17194 42 05 CD
16746 83 85 11 00 02 IS 28 01 17202 14 04 04
167S4 01 87 11 36 01 18 a0 01 17218 B4 42 03
16762 33 87 1

1

05 00 13 13 01 17218 0D CD M4
16770 04 02 11 82 06 IS 10 01 17226 00 CD H4
16776 05 53 11 01 00 15 06 01 17234 0D CD HI
16786 87

05
86
ES

11
CI

01 87
D3

16
40

00
01

E5
70

17242
17250

03
42

B7
85

42
16794 CD CD
15502 23 71 01 84 CD D3 40 72 17258 42 03 87
16310 23 73 09 2B 8ft 40 18 83 17266 30 40 CD
16318 2R 8E 40 el 00 00 11 00 17274 ED 43 Sh
16826 00 18 DC CD no 41 15 F0 17282 07 CD E9
16334 2S 5h 40 IS 03 2H SE 40 17290 CD E9 41
16542 01 02 01 11 87 04 18 07 17298 20 42 afl
16650 ES D5 CS F5 CD B5 41 Fl 17306 CD 02 42
16858 CI Dl El E5 D5 C5 F5 CD 17314 SE 40 09
1.6.v*6 35 41 ri 01 Dl El 09 CD 17322 FP 41 El
16874 02 41 3ft 3D 40 3D 32 3D 17330 F7 ED 76
ir^r^ 40 06 1C 01 03 17 F5 CD 17338 01 FE F7
16890 03 40 Fl 77 C9 CD 07 41 17346 §s 44 01
16893 3R 91 40 3D 32 31 40 ce 17354 01 00 2fi
16906 1C 01 12 17 18 E6 3E 03 17362 CD 41 44
16914 32 SD 40 32 91 40 as 76 17370 01 FE EF
16922 40 22 92 40 18 Be CD 75 17378 IS 44 01
16930 42 FD CE. 38 46 28 Ffi CD 17386 02 CO IF
16938 Hfi 40 21 01 01 22 SO 40 17394 73 E5 01
16946 21 ID 14 22 8E 40 3E 02 17402 90 40 CO
16954 SC 40 3E 06 32 90 40 17410 83 43 ED
I'V;-":^ 3E 40 32 94 40 CD 6D 41 17418 40 18 IB
16970 CD 25 41 CD 2E 4 1 CD B0 17426 3C 40 IS
16975 43 CD 75 42 CD 6E 43 CD 17434 21 90 40

OS 43
CD 75
41 CD
3ft 80
40 B7
00 00

FE 08
FF 09
00 D2

R4 42
R4 42
CD fl4
B7 42
R4 42
R4 4a
CD R4
B7 42
42 04
4a 03
42 04
IS 10
R4 42
42 2R
02 42
48 09
41 El
CO FF
8E 40
B7 20
FE 38
03 20
E6 0a
ED 76
FE F7
Sfl 40
87 ce
ED 78
FE EF
44 01
00 2R
41 44
4B Sfl
EO 4B
22 EO
18 09

CD 75 42
42 CD 01
46 0F 38
40 87 28
28 06 CD
El 09 CD
El 09 3fl
3D 48 B7
01 02 80
B7 CS El
28 03 3E
El 3R 21
41 RF 09
33 21 48
FE 01 CR
ia 43 FE
04 CR 32
43 FE 06
CR 5D 43
R4 42 00
42 15 1C
8C CD R4
C3 S7 42
42 04 CD
14 10 04
0C CD R4
C3 B7 42
42 0C 00
14 10 04
00 R4 42
B7 42 ID
CD R4 4a
00 CO R4
80 CD R4
8fl 40 3R
B7 38 05
FE 30 28
03 30 43
41 El 03
3fi 90 48
05 ED 43
26 El 00
42 01 FE
OC 04 44
E6 04 CO
ED 78 E6
3R 30 40
C3 R9 43
E6 04 OC
ED 78 E6
FE EF ED
SE 40 3R
67 C8 03
48 21 30
3R 40 21
4B 8E 48
ED 4B SE

17443
17458
17458
17466
17474
17483
17490
17498
17505
17514
17533
17530
17538
17546
17SS4
17562
17570
17578
17586
17594
17602
17610
17618
17625

40 21
FE FF
02 41
FE 08
01 FE
23 FE
2E FE
3E FE
45 CF
3E 01
00 00
11 01
01 01
13 23
3E 04
04 0D
80 00
FF 05
48 B7
88 47
30 FD
0C 36

LISTING 3

1 REM
2 REM
3 REM
4 REM
5 REM
6 REM
7 REM
8 REM
9 REM

10 REM LE5

**************
**MRD-BRTTLE«*
**************

0) 1986 L. CREMMER

ATTENTION:
>" OU PROGRAMME

11 REM 5"0BTIENNENT EN FRISRNT
12 REM

SHIFT SRRPHIC*"R"13 REM
14 REM
15 REM
16 RUN 1
17 5AUE
18 CLS
19 CLEAR
20 PRINT

PRE5ENTE :
**

23 POKE 16418,
25 PRINT
30 PRINT
35 PRINT -

MAD-6ATTLI3"

* LAURENT CREMMER

Suite page 30

10



C'est nouveau, pa vient de sortir

DANS LA POCHE a force de les remplir, les poches),
c'est en fait une calculette scien-

tifique de poche, c'est-a-dire que

Ya des mecs qui ont des
idees bizarres. Sharp, par

example. Nous, a t'HHH-
Hebdo, on a une secretaire

d'enfer. C'est la NDLJC, vous la

connaissez si vous lisez les peti-

tes annonces. Elle ressemble
vachement aux secretaires des
films americains produits par Play-

boy, formes rebondies, sensuelle,

aguichante et tout. Bon, on vous
a promts de passer sa photo, on
le fera un de ces quatre. Eh ben
Sharp, ils ont hen trouve de mieux
que de faire une secretaire non-

pulpeuse, non-aguichante, non-
elastique : la EL-6150. C'est un
petit machin qui permet de memo-
riser 200 numeros de telephone

(les nouveaux, ceux a huit chiffres)

et de gerer vos rendez-vous et vos
notes diverses. Personnellement,

je prefere notre secretaire a nous.

lis ont aussi sort i un PC- 1 1 00, qui

comme son nom ne I'indique pas
n'est nullement un compatible de

poche mais n'est pas sans ne pas
dtre (c'est-a-dire qu'il Test, mais je

me paume dans les negations) un
Personnal-Computer de poche
coOtant 1100 balles, d'ou le nom
(agenda, memoire 2 Ko + cartes
en option 4 et 8 Ko, Basic resi-

dent). Quant a la calculette scien-
ttfique de poche EL-5050 (il va fat-

loir envisager I'achat d'un treillis

les seules personnes interessees
seront ceiles qui ont I'habitude de
faire mumuse dans leurs poches,
ce qui est tres onaniste, comme
pratique. Si a I'avenir vous voyez
un type louche en impermeable
avec un feutre mou qui agite febri-

lement sa main dans sa poche,
c'est qu'il calcule scientifique-
ment. M6fiez-vous.

TOUT A TRACK_
Tremblez mortels, le demon

de Midi a encore frappe.

Mais non, je ne vais pas
vous parler des amours tapageu-
ses de Line Renaud, mais non (oh

lui, eh [}. Encore que c'est de
musique dont il est question et

qu'il s'agit que je vous entretient

ici et maintenant (96.6 Mhz, en
greve de la faim depuis un mois).

Bon alors, entrons dans le vif du
sujet. Super track est un studio 16
pistes pour Commodore, ouai-
ouai, farpaitement. II permet de
connecter 16 synthes ou boftes a
rythmes ou cafetieres ou n'importe

quoi a la condition expresse (cafe*

expresso, ah ah ah I) que vous dis-

posiez de prises MIDI. II est alors

possible de garder en memoire
jusqu'a 30.000 evenements, c'est-

a-dire 30.000 notes ou silences ou
commandes de changements de
sons divers. Jusque-ia, c'est pas
rral. Attendez, les keum I Parte?

pas I On peut aussi creer des pis-

tes fantdmes. Des pistes fantd-

mes ? Bin voui I c'est des pistes

qui se baladent dans I'ordinateur

sans utiliser I'espace memoire et

neanmoins restreint du Commo-
dore. L'interet ? Tu prends une
piste, tu la "fantomise" et apres
tu peux la faire jouer avec un
retard : en musique, ca s'appelle

doubler une piste et ca permet
d'avoir un effet d'echo (par exem-
ple, pour Stephanie, il faut quadru-

pler les pistes fantdmes). Eh toi,

la-bas, reviens I C'est pas fini f J'ai

pas encore dit que les notes se
rentrent avec le clavier du synthe

connecte, en temps reel ou pas a
pas, j'ai pas dit qu'on peut faire un
doublage de Vitesse piste par

piste : en doublant 8 noires (des
notes noires I) on se retrouve avec
8 croches, et 8 croches, ca fait 4
noires, ok 7 Comme d'habitude,
on trouve les commandes de
mixage, copy et tout ca. Ah oui, un
dernier mot, on peut synchroniser
un magneto a bande et memo
faire un echo (done retard) via le

cable MIDI. C'est du tout bon, que
j'vous dis. Aux environs de 1700
francs en disquette avec ['inter-

face MIDI.

Super-track de C-lab pour Com-
modore 64/128 et Apple.

MATCH
C0MM0D0RE/PR0CEP

I

I y a plusieurs sortes de socie-

tes en France et leurs formes
juridiques sont tres differen-

tes. Les deux types princlpaux de
societes commerciales sont les

societes anonymes (SA) et les

societes a responsabilite limitee

(SARL). En gros, les SARL sont
creees pour demarrer une activite

et elles passent ensuite en SA
avec des actionnaires reels et des
capitaux plus consequents. Les
faeons de gerer ces deux formes
de societes sont aussi tres diffe-

rentes : dans une SA, les deci-

sions importantes sont prises par
un conseil d'administration elu par

les actionnaires et preside par un
President Directeur General. Ce
PDG est generalement assiste de
directeurs generaux qui partagent
une partie des responsabilites

avec lui. Dans une SARL, les

actionnaires sont generalement 2
ou 3 personnes qui se reunissent

chaque tots qu'ils leur tombent un
ceil et c'est le gerant qui prend la

quasi-totalite des decisions. Le
GERANT, pas le PDG. Une SARL
ne peut avoir ni President Direc-'

teur General, ni Directeur General,

elle a tout juste droit a un vulgaire

gerant.

Et etre slmplement gerant alors

que I'on reve d'etre un bon
gros/gras PDG depuis qu'on est

en culotte courte, ca file des bou-
tons a pas mal de patrons de peti-

tes boftes. Rendez-vous compte,
pendant une reception : "Cher
ami, je me presente : Henri-
Edouard de la Petite Couronne,
marquis de Carambar et PeDeGe
de la International Sweats and
Acid Drops Corporation. Et vous-

meme, tres cher?". "KI6ber
Paulmier dit Muda, gerant de la

SARL Commodore, et encore, que
pour la France. Mais j'ai le ventre
jaune(*), je vousmontre ?". Ca
la tout mal, gerant, surtout dans
les receptions mondaines. Le mal-

heur, c'est que Kleber Palmier, il

est meme pas gerant I C'est Ser-

gio Messa, le patron de Commo-
dore Italie qui est gerant de Com-
modore France SARL. Du moins
c'est ce qu'indiquait le 10 juillet les

statuts deposes au Tribunal de
Commerce de Paris par Commo-
dore ( * * ). Mais alors, qu'est-ce
qu'il fait, qu'est-ce qu'il a, qui c'est

celui-la ? Pourquoi convoque-t-il la

presse a tout bout de champ ?

Qu'est-ce qu'il fout a I'AFP ? A
quel titre vient-il demander des
droits de reponse a I'HHHHebdo ?

En quel honneur demande-t-il des
dommages ? Decidement, les

mysteres du petit monde de la

micro sont insondables I Peut-6tre

des erreurs de recrutement ? Ou
des inversions dans les grapholo-

gies de ces Messieurs qui croient

dinger le monde et qui ne s'occu-

pent que d'une epicerie avec la

Culture et le Modernisme comme
alibis ?

Mais revenons a nos moutons et

au Match de I'annee, Commodore
France contre Procep, ancien

importateui de Commodore. La
guerre continue, mais I'inenarra-

ble Kleber Paulmier, tantdt PDG,
tantdt Directeur General, tantdt

representant legal de Commodore
France SARL, tantdt allez savoir

quoi a choisi une tactique pour le

moins bizarre : il abreuve les jour-

naux de communiques tendan-

cieux visant a discrediter son
adversaire : declarations fantaisis-

tes a I'AFP, invention de 2.000

machines en panne soi-disant ren-

voyees dans ses locaux par Pro-

cep et dont les 2.000 proprietaires

courent dans tous les sens pour
les retrouver, conference de
presse dont un des objectifs est de
faire passer Procep pour un mar-
goulfn qui ne paye pas ses dettes.

Et maintenant ne voila-t-if pas qu'il

nous annonce dans son commu-
nique n°21 (ca commence a bien

faire) qu'il vient de gagner une
nouvelle bataille juridlque contre

Procep. Les oreilles echauffees
par ses recentes lucubrations,
nous avons verifie ses dires et il

s'agit seulement d'une confirma-

tion des saisies conservatoires

dont nous vous avons deja parle.

Nous avons, comme d'habitude,

appele Procep et Elie Kenan nous
a declare que "Ce nouveau com-
munique etait encore une fois des-

tine a induire la presse en erreur

comme pour la depeche AFP
dementie aussitdt ou pour les

2.000 machines en panne qui

n'ont existe que dans ('imagina-

tion de Kleber Paulmier. L'action

de fond n'a pas encore 6te jugee
et c'est seulement a son issue que
Ton saura si Procep a bien droit a.

17 millions de francs pour perte

d'exclusivite." Tiens, pendant que
j'y suis, Procep a depose plainte

contre Kleber Paulmier pour cor-

ruption de salarie. Une information

est ouverte par le tribunal de Nan-
terre. D'apres Procep, Kleber

Paulmier aurait promis monts et

merveilles (poste important,
salaire mirifique, voiture de func-

tion, etc.) a un salarie de chez Pro-

cep en echange de documents
confidentiels. L'espionnage infor-

matique en France, voila qui est

nouveau I Mais jusqu'ou iront-ils ?

(*) Selon notre confrere DISTRI-
BUTIQUE, il faut retenir Kleber

Paulmier pour qu'il ne deboutonne
pas sa chemise a tout bout de
champ : il tient beaucoup a prou-

ver que, comme tous les Soio-

gnots (**#), il a le ventre jaune I

( + *) C'est d'ailleurs tres bizarre

que Messa soit encore gerant
alors qu'il est d6missionnaire de
Commodore depuis pas mal de
temps.
(***) Natifs de la Sologne,

ianares que vous etes.
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AIE, AIE, AIE,
AMSTRADBAISSELE PRIX DU 6128

La derniere fois que Sugar a
annonce une baisse de prix,

c 'etait en decembre 85 pour
les disquettes trois pouces et on
les a attendues 6 mois
Aujourd'hui, ou plutdt a la rentree.

c'est le CPC 6126 qui baisse. De
la a conclure que le CPC 6128 va
se retrouver en rupture de stock,

II n'y a qu'un pas et nous n'hesi-

terons pas a le franchir. D'autant
plus que le 8256 marche tres fort

et que le compatible IBM (avec
disquettes 5 pouces 1/4) arrive a
grands pas. II devrait d'ailleurs

meme etre deja la depuis le debut
du mois. Bon, le CPC 6128
monochrome passe de 5.990 a
5.490 francs et le CPC 6128 voit

son phx ramene de 4.490 a 3.990
francs. Dommage que nous
soyons faches avec Amstrad, nous
aurions pu nous feliciter d'une
aussi heureuse initiative : un des
meilleurs appareils et le meilleur

rapport qualite/prix qui baisse, il

faut le faire. Le Sinclair/Amstrad,

1 28 Ko, lecteur de cassettes inte-

gre est pret
. S'il est distrlbue en

France, il vous en coOtera 1.600
francs, sans moniteur. Mais sera
t-il distribue ?

C'etait notre rubrique "Mais ou
ont-ils eu ces Informations ?
Jamais personne ne teur fera

former leurgueule ?"

L'ELAN N'A PAS
PRIS LE SIEN

Qui ne se souvient pas de
Enterprise et de son super
ordinateur, I'Elan ? Qui ?

Beaucoup de monde, on dirait.

OK, je resume. En 1983, Enter-

prise annoncait en Angleterre la

sortie de I'Elan, un ordinateur uti-

lisant un Z80 comme microproces-

seur, Pourtant tres prometteur au
debut, I'Elan (rebaptise plus tard

le Fian, et encore plus tard I'Enter-

prise) s'est autant vendu qu'un
cornet de glace au pole Nord. Du
coup, Enterprise (la societe) a vu
ses dettes augmenter sans arret,

sans avoir la possibilite de rem-

bourser quoi que ce soit.

Maintenant, trois ans plus tard,

Enterprise a a son passif plus de
8 millions de livres Sterling de det-

tes, plus 3 millions de ces memes
livres de materiels divers (unites

centrales, peripheriques.. .) en
stock, invendables bien sur, meme
a des prix ridiculement bas.

En tout, Enterprise a sur les bras

a peu pres 12.000 Elan 64 Ko, et

autant de 128 Ko.

Plutot que de les laisser pourrir

dans leur hangar, pourquoi ne pas
les envoyer aux Ethiopiens qui

manquent de tout ?

GRATUIT
ET INTERESSANT

Le "journal" dedie a Amstrad
dont il est question dans
('article de premiere page et

que nous contlnuons a ne pas citer

pour ne pas lui faire de publfcite

gratuite, non mais, s'est assocle
a Ere Informatique, refuseur de
vente et editeur de logiciels, pour
lancer une interessante operation.

t#f*

revendeurs Ere Informatique. inte-

ressante operation qui devait rem-
plir les boutiques, augmenter le

tirage du canard et faire une tres

joli pub a Ere Informatique, Mal-

heureusement, beaucoup de
revendeurs n'etaient pas au cou-
rant de I'interessante operation et

ne disposaient pas du logiciel en

Monde
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Pour teler I'anniversaire du jour-

nal, les iecteurs pouvaient, avec
un bon a decouper, r6cup6rer gra-

tuitement un programme chez les

question. Ceux qui I'avaient en
stock n'etaient pas plus avances :

le programme etait bugge I Inte-

ressante operation, non ?



C'est nouveau, pa Went de sortir

MON DIEU,
PROTEGEZ-NOUS

!

KBI, jeune et dynamique
societe, se specialise
dans la duplication de

softs, pour que les editeurs puis-

sent les vendre a (beaucoup) plus

qu'une dizaine d'exemplaires, ce
qui est bien pratique pour eux.
.! usque-ia, rien de bien interessant

pour les petits informaleux que
vous etes. La ou ca va devenir tout

bon pour vous, c'est quand je vous
aurai dit que KBI, au meme titre

que les editeurs, se sent tres con-
cernee par le fleau du piratage -

ou par le hobby du piratage, ca
depend des points de vue.

Done, KBI propose depuis peu
une nouvelle protection pour Ams-
trad CPC et PCW, et IBM et com-
patibles, qu'elle n'hesite pas un
instant a qualifier d'"incopiables".

Le principe est tout bete : chaque
controleur de drive a ses limites,

il y a des informations qu'il peut
ecrire mais pas relire, et d'autres

qu'il peut lire mais pas ecrire (voir

figure 1). Et c'est la qu'est
I'astuce : en programmant la

machine a dupliquer les disquet-

tes pour qu'elle ecrive sur une cer-

taine piste des informations que le

drive pourra seulement lire, ca
permet de rendre les disquettes

incopiables, puisque tout soft de
copie, quand il fait le transfert des
donnees de la source a la destina-

tion, reecrit exactement ce qu'il lit

(voir figure 2). Or la, c'est impos-

sible, puisque le drive ne peut
physiquement pas reecrire les

octets en question (oui, je sais, je

me repete, mais c'est pour que
vous compreniez bien).

Je vous vois venir, mes agneaux :

"incopiable" ne veut pas dire

"indeplombable", et vous aurez
tout a fait raison. II suffit qu'un type
soit assez baleze pour trouver

dans le soft la routine qui va lire

les octets pieges (et done verifier

si c'est la version originale ou une
copie), qu'il la vire, et paf, trois

jours plus lard, tout le pays aura

le soft. Ce a quoi KBI repond que
le type en question, il faut d'abord
le trouver, et qu'ensuite, le temps
qu'il passera a bidouiller sera tou-

jours ca de gagne pour les edi-

teurs a fourguer un maximum de
softs. Ce a quoi I'HHHHebdo
repond qu'Atdo Reset, le pirate sur

Apple le plus celebre de France et

de Navarre, mettait seulement
entre 5 minutes et 12 heures pour
deplomber un soft, et qu'un grand
nombre de pirates sur Apple sont

passes a I'Atari.

Enfin, soyons realistes, si cette

protection ne va pas stopper d'un
coup de baguette magique le pira-

tage, elle va tout au moins le ralen-

tir, puisque la piupart des copieurs

QUE C£UJE$ Qu'iL
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(non deplombeurs) arrivent chez
eux, chargent leur Oddjob, Turbo-

copy III, Locksmith ou autre

copieur des families, et regardent

en souriant niaisement I'ordinateur

faire le boulot a leur place (voir

figure 3).

Si on regarde du c6te finances,

cela permettra, en theorie, aux
editeurs de vendre moins cher,

puisque piratage en baisse egale
frais de recherche en plombage en
moins, done couts de production
moindres, et puis on peut rever,

non ?

Allez, revons un coup : alio. Ere

Informatique ? Vous etes bien
client de KBI ? Vous utilisez bien

cette protection ? Est-ce que ca va
faire baisser, meme d'un tout petit

peu, le prix de vos logiciels ?

Non ? Ah bon, merci, au revoir

(voir figure 4).

Bref, voila une protection qui vaut
ce qu'elle vaut, qui est je crois la

meilleure qu'on puisse proposer a
des editeurs. ce qui n'est pas peu
dire quand on sait qu'une protec-

tion a en moyenne 1 semaine de
duree de vie, et qui, en plus, est

proposee gratuitement aux
editeurs.

LA SOLUTION
Pour resoudre le probleme

du drive 1571 qui equipe le

C128 et qui se plante

lamentablement quand il recoil du
fast load dans le cul, un lecteur

nous communique la bidouille sui-

vante : il faut initialiser le drive en
1541 par OPEN 15, 8, 15,

"UO-MO" : CLOSE 15, ceci etant

valable jusqu'au prochain reset.

Notre service apres-vente est il

meilleur que celui de Commodo-
re?

PLUS OU MOINS

Ken Waters, president de
Computerland, vient d'an-
noncer sans rire a Oakland

(Cafifornie) qu'il allait faire fabri-

quer sur mesure des compatibles
IBM en Coree du Sud. Ce brave
homme possede quelque 800
magasins franchises de par le

monde et il compte bien faire un
mainour en vendant ses copies
20% moins cher que les originaux.

Quand on sait que Ton trouve deja
des compatibles avec 40 ou 60 %
d'ecart par rapport a IBM, on se'
demande si ca valait vraiment la

peine de faire une conference de -

.* pi,

HOUSSE QUE TU VAS ?

Run Informatique distribue en
France et au prix de 110

'

francs, une housse pour
souris, qui protege la petite bete
de vos gros doigts gras gris, et qui

en plus est jolie, puisqu'elle a la

forme et I'apparence... d'une sou-
ris, toute en poils. C'est inutile

mais superbe et ca amuse beau-
coup les chats.

BIENTOT... .-

eiboume House annon-
ce a ses clients et a tous
ceux qui pourraient le

devenir sous peu la sortie pro

chaine (juillet Quillet ? mon dieu,

mais c'est ce mois-ci I)) de The «
Hobbit et de Lords of the Ring sur (J
Amstrad PCW 8256. On attend de '

voir ce que ca va donner.
O' autre part, The Hobbit viendra

egalement bientdt rejouir les pos-

sesseurs d'Apple et d'IBM PC
(NDLR : pour les Applistes, les

plus copieurs d'entre eux connais-

sent deja cette version).

sreiJMu.er.DEVJ/

68020 !

II
semble qu'Atari et Commo-

dore aient la ferme intention

de lancer tous les deux une
nouvelle machine sur le marche
en septembre. Separement, hein,

faut pas deconner. Commodore
prevoit I'Amiga 2 (qui est deja chez

quelques developpeurs aux Etats-

Unis), qui, comrfie son concurrent
d'Atari est equipe du 68020, un
vrai 32 bits. Tous deux auront au
moins 2 megas de Ram, et its

visent un marche plus profession

nel que les machines qu'ils propo-
sent actuellement. Atari veut faire

de ce TT son haut-de-gamme, lais-

sant le ST developper le marche
qu'il a deja. Commodore, par con
tre, ne fait qu'une suite a I'Amiga,

puisque eelui-ci, a cause de son
prix, n'est pas vraiment une
machine grand public, lis ont
I'intention de viser de petits mar-
ches, comme I'industrie, la musi-

que et I'education.

Les deux machines seront equi-

pees d'un chip sonore et d'un chip

graphique, et la qualite des machi-
nes viendra tres probablement de
la qualite des chips choisis.

Malheureusement, ils veulent tous

deux etre le premier a sortir la

merveille, et ils vont encore nous
sortir un true pas fini. Ils sont
incorrigibles.

PIQUETS DE GREVE
Un "front commun de

defense du QL" s'est

forme en Angleterre la

semaine derniere. C'est un groupe
d'editeurs et de revendeurs qui a

monte ca. Parmi eux, Eidersofl, le

distributeur du Thor (voir article du
precedent numero) et PST, qui a

marche ? Plusieurs dizaines de
milliers, chacun en ayant achate
quelques milliers peu avant le

rachat de Sinclair par Amstrad.
Sans boltiers, bien sur. On les voit

apparaitre dans le Thor, ou a
I'etranger dans des versions espa-
gnoles. Meme si Amstrad decide

1*A$ PA'So/v

achete ^u.uuo ul a Amstrad sous
promesse de ne pas en vendre
plus. But du groupement : conti-

nuer a soutenir et a promouvoir la

machine, et aussi tenter de rache-

ter les licences a Amstrad afin de
pouvoir continuer a en fabriquer a

partir des cartes-meres existantes.

II semble que Thorn-Emi se soit

mis sur les rangs. Mais combien
existe-t-il de cartes-meres sur le

de ne pas commercialiser de nou-
velles versions et d'en interdire la

fabrication, on peut s'attendre a
voir les 50.000 qui sont dans la

nature debarquer un jour ou
('autre a des prix incroyables. On
le trouve deja a 1000 balles en ver-

sion anglaise chez Pyramide, a
Paris. Pour un 16 bits et 128 Ko
de Ram, c'est pas mal... On com-
prend les angoisses d'Amstrad.

DES CLAPS DANS LA GUEULE

On peut pas s'empecher
d'etre un peu decu apres

avoir regarde la deuxie-

me production de Ubi Soft. On
avait pense, au debut, apres la

sortie de Zombi
,
que nous tenions

la une boite capable de rivaliser

avec les plus feroces des editeurs

etrangers, qui viennent nous enva-

hit lachement avec leurs softs

meme pas traduits et done aux-
quels personne ne pige la piupart

du temps quoi que ce soit, ce qui

nous amene a nous demander rai-

sonnablement si Jeanne d'Arc a
bien existe, ou si ce n'est pas,

apres tout, une invention des his-

torians qui veulent nous faire pren-

dre des vessies pour des lanternes

et la guerre de Cent ans pour celle

de 40, ce qui n'est pas possible
puisqu'en 40 on savait au moins
a qui on avait a faire, e'est-a-dire

aux Allemands, qui venaient d'un
beau pays, toutefois moins beau,
il faut croire, que le noire, patrie

de I'inegale camembert normand,
region que j'affectionne tout par-

ticulierement, surtout depuis que
ma tante y est dec^dee, me lais-

sant un heritage qui aurait pu etre

plus consequent, alors qu'en fait

je n'ai ramasse que les miettes,

mes cousins etant passes avant
moi, les salauds. Ils vivent depuis
en Provence, et moi j'attends

qu'ils y crevent, les ordures, dans
I'espoir de toucher ce qui me reve-

nait de droit, puisque j'avais lou-

jours ete, depuis ma prime jeu-

nesse, le prefere de ma tante Ane-
mone, laquelle, a la reflexion, est

morte non pas en Normandie,
mais en Bretagne. Et si Jeanne a
vraiment vecu, qu'a-t'elle done
bien pu foutre avant de jouer le

role principal du legendaire film

"la femme au foyer" ?
Clap Cine, pour en revenir a Ubi
Soft, est un logicief bien realise,

qui presente un certain interet

educatif, a detain de ludique. II

s'agit de questionnaires sur le

cinema, qui forment ce qu'on
appelle de nos jours un test de
connaissances. Contrairement a
beaucoup d'autres logiciels de ce
genre, Clap Cine a le remarqua-
ble avantage d'etre attirant, grace
a des graphismes tres jolis qui

viennent agrementer le jeu, qui, au
fait, est capable de vous poser
2000 questions differentes, ce qui

n'est quand meme pas mal, sur-

tout que Ton peut raisonnable-

ment penser, et surtout esperer

que les p'lits gars de chez Ubi vont

bientdt nous sortir une disquette
contenant des questions supple-
mental res.

Pour vous aider, des indices vous
seront donnes, pour peu que vous
en fassiez la demande. Ces indi-

ces seront de 2 genres differents :

soit un renseignement comple-
mentaire sur la star dont vous
recherchez le nom, soit directe-

ment, a I'instar du jeu du pendu,
une lettre sera ajoutee au nom en
question.

Pour vous g§ner, et d'apres notre

specialist es cine Jacq, quelques
questions seront pour vous introu-

vables, puisque les reponses pro-

grammees sont fausses. Par
exemple, une faute d'orthographe,

bien comprehensible certes, est

tout a fait emmerdante : ecrire

Myriam Roussel alors qu'en fait il

s'agit de Myriem Roussel. ca fait

pas serieux. II paratt qu'il y en a
d'autres. Pour tout renseignement
complementaire, appeler ou ecrire

a Jacq, Hebdogiciel, 24 rue Baron,
75017 Paris, merci pour lui. Le
numero de telephone est dans le

canard.

Je disais done que Ion ne peut
pas s'empecher d'etre decu apres
avoir joue avec ce soft, parce
qu'on a vite fait^de s'en lasser,

malgre les petites musiques qui

viennent vous encourager quand
vous avez gagne, ou se foutre de
votre gueule quand le temps,
limite bien naturellement, est
ecoute. C'est d'aiileurs le pro-

bleme de tous les softs de ce
genre, et Clap Cine de Ubi Soft

pour Amstrad n'a pas ecbappe a
la regie.



C'est nouveau, 9a Went de sortir

GRATUIT ! !

!

Aaaaaaah I Tas de conso-
mateurs avides, voila un
litre qu'il est accrocheur,

n'esl-ce pas ? Ca vous interpelle

son cochon de payeur, ca
madame, ca vous fait gouzi-gouzi

a. I'adresse banque, hein ? II est
vrai qu'a force de se brOler les

doigts sur la tanterne qu'on vou-
drait nous faire prendre pour une
vessle (d'amour mourir me
madame font vos yeux. belle), on
peut avoir oublie la signification de
ces 2 syllabes : gra-tuit, gratuit,

repetez-les lentement, ces sylla-

bes, impregnez-vous de la magie
sauvage qui s'en degage. Mais au
fait, alors que votre cosur s'etreint,

que votre voix s'eraille, que votre

raison s'egare et alors que moi-
merne je ne me sens pas tres bien,

au fait, c'est quoi qu'il est gratuit

et que je vous prends la tete

avec ? C'est de Micro-Application,

c'est pour les ceusses qui ont
achetd Le Livre du Gem et a qui

I'absence de I'index fait cruelle-

ment defeut : ils ouvrent leurs

oreilles, ils prennent une enve-
loppe a lour adresse avec un tim-

bre dessus (colle, le timbre) et ils

envoient le tout chez Micro-
Application qui teur renverra
I'index en question. C'est le pre-

mier service apres-vente pour
livre, chouettos, non ? Remarque,
c'est normal, ils avaient qu'a pas
I'oublier. Quand on ne fait que tra-

duire, on respects I'original, non
mais. Pourquoi pas un dictionnaJre

classe par ordre anarcho-analpha-
betique ?

CHACUN
SON
TOUR

Et paf ! Apres les Francais,

c'est au tour des Altemands
d'etre prives de disquettes

trois pouces. Et ce ne sont pas les

20.000 unites produites par jour
par la socidte Dortmund (comme
ca se prononce), et bientdt le dou-
ble, qui vont y changer quelque
chose : 20% de la production par-

tent en Angleterre, d'ou la quasi
totalite repart presque immediate-
ment pour les States. Pour vendre
ses machines aux Amerloques,
Sugar a encore une fois prefere
nous ignorer, nous autres petits

Europeens, alors que c'est finale-

ment nous qui en avons le plus
besoin, vu qu'aux Etats-Unis,

Amstrad, ben, heu, c'est pas'
grand chose (c'est un
euphemisme)...

JE DEVIENS FOU

Bon, volla la genealogie de
I'affaire. II y a deux mois,

Atari annonce confiden-

tiellement la sortie d'un disque dur
20 Mo a 8000 balles. C'est bien,

pas cher et tout, mais on prefere

ne pas en parler, parce qu'on ne
sait jamais, il y a des chances pour
que ce soit retarde, mieux vaut ne
pas I'annoncer trap tot. II y a un
mois, on apprend que le prix

passe a 7000 balles, mais que ce
n'est toujours pas disponible.

Tlens ? Des baisses de prix alors

qu'on a rien demande ? C'est

Apple qui devrait prendre des
lecons.

II y a deux semaines, on apprend
qu'une erreur de livraison

repousse la sortie de ta machine

en septembre... Ben voila, heureu-
sement qu'on I'a -pas annoncee.
Et puis on apprend aujourd'hui

que non seulement il est disponi-

ble immddiatement, mais qu'en
plus son prix est passe a 6000 bal-

les TTC. Et sans kermoins, s'il

vous plait Pour ce prix-la, il peut
etre divise en 1 a 4 unites iogi-

ques, il debite ses informations a

5 megabits/seconde (divisez par 8
pour avoir la Vitesse en
octets/seconde) et il est livre avec
une disquette d'utilitaires, un
cable de raccordement, un
manuel d'utilisation et une alimen-
tation integree.

Si meme Atari se met a respecter

ses delais, ou va-t-on !

MONSIEUR
80%

Denis Thebaud, plus connu
sous le surnom de Mon-
sieur 80%, et directeur de

Innelec, doit bien se rejouir : il

vient de signer un contrat de dis-

tribution exclusive des softs de
CRL pour te PCW d'Amstrad, SAS
Raid et Blackstar. Bonne chance.

ART OF NOISE

iJ^L AO DO I

unto® 1
- /

Ouaip mon pt'it gars I

Super ! Un sampler pour
Commodore. Quoi ?, un

sampler ? C'est quoi cette bes-
tiole ? A quoi ca sert, d'abord, un
sampler, hein ? J't'en ficherai mot,

des samplers, encore electronique

et compagnie, c't'affaire. Ok,
avant toute chose, pour maintenir
la pression, je dis : c'est I'pied.

Bien, un sampler c'est un echan-
tillonneur qui, comme son nom
I'indique fait des echantillons. En
musique, un echantillon, c'est un
morceau de son. J'en vois deja qui

ont compris, je continue pour ceux
qui n'ont pas encore fait le rappro-

chement avec le titre (si vous lisiez

la rubrique de Ben de temps en

temps, vous auriez entendu par-

ler de Art of Noise, groupe utilisant

justement moult samples.)
Comment obtenir un sample ?

Rien de plus facile, il suffit de le

faire rentrer dans I'echantillonneur

au moyen d'un micro (phone). Tu
prends le micro (phone), tu dis

caca et le Commodore te dit caca
sur toute la gamme avec ta propre
voix. Avec ta propre voix ? Eh oui I

Because ta voix elle est numerisee
par la machine, et qui dit numerise
dit donnees modifiables. Done si

vous me suivez bien, vous venez
d'apprendre que le Sound-
Sampler memorise n'importe quel

son et peut le restituer. Comme les

ordinateurs adorent bidouiller les

donnees, eh bin, le son, on peut

le bidouiller. Que donne un son
bidouille ? par exemple, ca donne
un son a I'envers (je sais, c'est un
peu complique a comprendre mais
il suffit d'ecouter pour piger : en
gros, si le son fait Paf-shtaK, une
fois inverse, ga va donner Katsh-
faP. Attention avec le mot radar ou
ici le resultat est tres decevant I)

Pas encore couche ? Ok, je pour-

suis, le Sound-sampler permet de
memoriser un son sur 1.4 secon-
des (chez les musicos, on dit

echantillonner a 1 seconds 4), il

dispose d'une presentation par

fenetres du plus bo! effet, il permet
de gerer un synthe exterieur par

I'adjonction d une interface MIDI
standard, la courbe du son s'affi-

che a I'ecran (page par page ou
segment par segment) et enfin, en
prime serai-je tente de dire, dis-

pose d'un echo digital allant de 20
millisecondes a 2 secondes secon-
des secondes secondes pardon.
Imaginez le pied d'enfer que vous
pourrez vous prendre : vous bran-

ches un ampli de chaine et vous
echantillonnez le filet de voix de
Stephanie (comme je ne suis pas
sectaire vous pouvez egalement
digitaliser Jeanne Mas et Joan
Baez.) Dans la meme boTte, car-

touche, disquette et cassette. Tres
bo. pas trap cher pour ce qu'il fait

(1200 balles, quand meme).
Sound-sampler de Commodore
pour Commodore 64.

JOYSTICK ?

Cascade Games, la societe

qui nous a valu quelques
horreurs particulierement

horribles, si je puis me permettre,

est en train de mettre sur le mar-
che britiche une interface joystick

pour PCW. Esperant comme il

peut, le patron de la boTte n'a pas
hestte a declarer : "notre premiere

production serad'environ 10.000
unites et nous pensons vendre
i" interface avec un joystick pour
environ 20 livres", sort 200 bal-

les." Le 8256 a eu un succes phe-
nomenal et nous sommes tres

contents." L'individu a egalement
fait remarquer qu'on pouvalt utlli-

ser le joystick a la place de la sou-

ris dans un bureau, par exemple.
Par ailleurs, la bolte songe a la sor-

tie d'un slmulateur de vol sur PCW
nomme Ace qui sera compatible
avec ('interface sus-nommee.
Qui eut cm que cette erreur de la

W-y

nature de becane aurait un jour sa
consecration avec un slmulateur

de vol?

Enfin un peu plus de rensei-

gnements sur I'hypotheti-

que Amstrad PC. II serait

enfin propose ce mois-ci a I'Ams-

trad Show de Hammersmith
(Angleterre), ou en septembre au
PCW Show,, enfin, incessamment
sous peu, quoi. II serait equipe du
GEM de Digital Research et d'un
DOS+ entierement compatible
avec le MS DOS de I'IBM PC.
Deux modeles sont prevus : un
128 Ko de Ram monochrome au
prix de 399 livres (Sterling bien
sOr, done 5000 francs apres le

passage de la Manche), et un 256
Ko Ram couleur, pour la modique
somme de 499 livres (soit environ

6000 balles, les voyages coQtent
cher). Les deux versions, a I' ins-

tar du PCW, seralent livrees avec
une imprimante.

ENFIN

D.D.D

Non, DDD ne signifie pas
que je vais vous parler de
DareDevil. Qa veut dire

que c'est de 3D dont il est ques-
tion et meme plus precisement
(pour etre plus precis en somme)
c'est de graphisme en 3D sur Atari

ST que je suis en train de vous
entretenir. Well, pour une fois, je

vais commencer par la fin : quest-
ce a dire ? Bin voila, d'habitude,

on parle du bouquin en long en
large et en travers et ensuite, on
dit brievement qu'une disquette
accompagne I'ouvrage. Ca, c'est

d'habitude, mais aujourd'hui on va
un peu changer. Pour le moment,
on va dire que le bouquin en ques-
tion, c'est un cours sur la 3D, plu-

tot oriente ST. Bien, ceci dit, je

peux vous entretenir de la dis-

quette, laqueiie disquette est une
mine de renseignements utiles et

varies. Quels renseignements ?

Ah, bande de lecteurs avides,

ouvrez grands vos yeux et suivez-

moi : La disquette contient les 7
programmes du livre, dont un uti-

litaire de dessin indispensable si

vous debute/ en 3D. Avec cet uii-

litaire vous dessinez un volume en
coupe et la machine vous recra-

che un dessin 3D qu'il ne vous
reste plus qu'a faire tourner dans
tous les sens avec possibility

d'ombrage des surfaces (la, ga
tourne plus, par contre), plus 9
fichiers sources d'exemples
divers. Cortes, je ne vous cache-
rai pas que tous les programmes
sont rediges en assembler, ce
qui semble tout a fait logique,

I'assembleur etant capable de trai-

ler en un temps relativement rai

sonnable le grand nombre rt' infor-

mations mises en oeuvre. Quand
au bouquin, c'est pareil avec un
chapitre dans lequel sont jetees

les base du graphisme en 3D. En
fait, te livre et la disquette forment
un tout, sauf si vous ne disposez
pas d'un ST, auquel cas vous
pourrez, tas de fripons, trouver

des routines et renseignements
utiles, et ce, quelle que soit la

machine sur laqueiie vous jetates

votre devoiu un beau jour de
fevrier (enfin, moi, e'etait en
fevrier). Bref, c'est.du beau bou-
lot mais il eut ete plus simple
d'appeler le livre "Mode d'emploi"

et la disquette d'accompagnement
"Soft". C'est encore I'utilisateur

qui va raquer le double de mo.
Normal : c'est de Micro-
Application. Ca s'appelle Graphis-

mes en 3D sur Atari ST.
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PARTEZ A LA COURSE

TRESOR
LES DETECTEURS
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Frequence (en kHz) 12,5 20 6,59 6,59 6,59 6,592 6,592 50

Poids (en kg) 1,1 1,1 1,3 1.5 2,1 2,3 2,4 2,5

Alimentation (en volts) 9 9 9 9 12 9+12 9+12 9

Autonomie (en heures) 40 100 30 30 20 20 20 30

HP + Prise casque

Cadran + Test piles

oui oui

oui

oui

oui

oui

oui

oui oui oui oui

oui OUI OUI oui

Detection tous metaux avec
compensation d'effet de sol oui oui oui oui oui oui oui oui

Detection avec discrimination

variable _ oui oui oui oui oui oui oui

Detection avec discrimination
et compensation d'effets de
sol oui oui oui oui oui oui oui

Disques interchangeables
de 10 - 20 - 30 - 40 cm _ oui oui oui oui oui oui oui

PERFORMANCES (en metres)

:

0,18 0,24 0,26 0,26 0,28 0,32 0,36 0,24

Objet diametre 5 cm 0,24 0,28 0,34 0,34 0,36 0,38 0,38 0,34

Objet diametre 10 cm 0,34 0,40 0,40 0,40 0,45 0,50 0,50 0.48

Objet diametre 20 cm 0,44 0,50 0,56 0,56 0,60 0,76 0,76 0,70

Objet diametre 30 cm 0,52 0,64 0.70 0,70 0,80 1,05 1,05 0,86

Objet diametre 60 cm et + 0,70 0,90 1.10 1,10 1,30 1,80 1,80 1,10

Avec disque de 30 cm de diam. - + 20 % + 20 % + 20 % + 20 % + 20 % + 20 %

EN WEEK-END,
EN VACANCES OU A

LA PLAGE
RETROUVEZ

LES TRESORS ENFOUIS,
PIECES DE MONNAIES,

BAGUES, BIJOUX,

OBJETS PRECIEUX.
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A
BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,

DIV23] WHITE'S AF 101 790 F. D
DIV232 WHITE'S BC 60 S2 1890 F.D
DIV233 WHITE'S 2000 DS3 2490 F.D
DIV234 WHITE'S 3000 DS3 2890 F.D
DIV23S WHITE'S 4000 DS3 3990 F.D
DIV236 WHITE'S 5000 DS3 4990 F.D
DIV237 WHITE'S 6000 DS3 6490 F.D
DIV238 WHITE'S 6000 DS3 8980 F.D
DIV239 WHITE'S PI1000 (ditecMur sous-matin) 5490 F.D

NOM : PRENOM : .

ADRESSE :

160 rue Legendre, 75017 PARIS
TARIF CLUB 710 F. D
TARIF CLUB 1700 F.D
TARIF CLUB 2240 F.D
TARIF CLUB 2600 F.D
TARIF CLUB 3590 F.D
TARIF CLUB 4490 F.D
TARIF CLUB 5840 F.D
TARIF CLUB 8080 F.D
TARIF CLUB 4940 F.D

PORT + 50F.

CODE POSTAL VILLE :

N° CARTE CLUB : N° tiltphone :

ON VEUT NOUS FAIRE FERMER
NOS GUEULES !

Suite de la page 1

tement passer de 45 a 35
francs.

Malheureusement c'etait aussi
le debut des difficultes de livrai-

son pour Amstrad France. La fin

de I annee fut catastrophique
pour nombre de revendeurs qui

n'avaient plus rien a vencire et

qui n'arrivaient pas a convain-
cre leurs clients d'acheter une
autre marque qu'Amstrad. L'uti-

lisateur qui avait eu la chance
d'acquenr un CPC 6128 n'etait

banlieue parisienne. La quasi-

totalite des journaux d'informa-

tique ont repris 1'information

sans evidemment verifier les

dires d'Amstrad. Nous, nous
sommes alles sur place et nous
avons fait des photos du stock

en question. Mais, si des dis-

quettes etaient effectivement en
stock, rien ne prouvait que le

stock tampon de 200.000 dis-

quettes etait effectivement

pas les Asiatiques qui sont les

seuls a posseder les machines
adequates, ils prefeFent fabri-

quer des 3 pouces 1/2 qui sont
au standard mondial. Les
qrands fabricants concoivent
des ordinateurs qui fonctionnent
avec des 3 pouces 1 12 et memo
IBM qui etait reste fidele au 5
1/4 vient de s'aligner sur ce
standard avec ses nouveaux
modeles. Les Asiatiques ont
refuse quantite de disquettes
pendant la penurie malgre les

centaines de milliers de pieces
que quemandaient les Euro-
peens. Sugar lui-meme s'est vu
refuser une fabrication speciale
malgre le plantage d'Amstrad
dans ses quantites comman-

A,eMul-r r\D< DPMTC

mysterieusement disparu.

CASSER LE PRIX DE
DISQUETTES INEXISTANTES

Le climat se degrada done rapi-

dement puisque nous n'avons
pas I'habitude de couvrir qui
3ue ce soit. Nos lecteurs
evaient savoir que Sugar,

lorsqu'il annoncait une baisse
de disquettes, savait que les

disquettes en question allaient

entrer dans une periode de
disette sans precedent. Baisser
des disquettes alors qu'elles ne
sont pas disponibles, laisser les

revendeurs et les utilisateurs

dans la merde de decembre 85
a mai 86 sont des fagons de
Mickeys. Nous avons affuble

Sugar des insignes correspon-
dents. Si ca ne lui plait pas,

e'est la meme chose. Qu'il con-
tinue son cornet de frites

^/psAjT &$$fmj

LHHHHEBDO COMMANDE
20.000 DISQUETTES

C'est pas fini. Pour arrSter ce
que ce Monsieur considere
comme des "bruits", un com-
munique de presse ronflant

annoncait que plus de 300.000
disquettes avait ete livrees en
mai et qu'un stock tampon de
plus de 200.000 disquettes etait

disponible dans un hangar de la

prevu de fagon continue. Et,

vicieux, nous avons passe une
commande de 20.000 disquet-
tes livrables immediatement et

payables au comptant.
Et bien sur, ces disquettes,
Amstrad refuse de nous les

livrer. Pourquoi ? Amstrad
avance qu'une commande de
cette importance ne correspond
pas a ses habitudes, que nous
sommes des mauvais payeurs
et d'autres fadaises de ce
genre.
La realite nous semble plus evi-

dente : la fabrication des dis-

quettes 3 pouces n'interesse

dees. II lui a fallu attendre son
tour. Les livraisons effectives de
mai partiront probablement
comme des pet its pains et le

manque chronique de disquet-

tes refera done son apparition

tres rapidement.

Le refus de livrer a Hebdogiciel
les 20.000 disquettes comman-
does et qui pourraient faire

cruellement defaut semble etre

la preuve de cette these.

LE FIGARO FAIT FAILLITE ?

Mais ce n'est pas tout. Non con-

tent de nous refuser la vente de
ces disquettes, ce qui est for-

mellement interdit par la loi,

Amstrad essaye de nous muse-
ler et de nous faire peur en nous
attaquant en justice. Drdle,

non ?
La premiere attaque vient de'
Sugar lui-meme, qui nous
reclame 10 briques anciennes
pour avoir oser le representor

avec des oreilles de Mickey en
train de taper sur Lord Sinclair

et surtout de I'avoir affuble de
I'etiquette "Pore" sur son Tee-
shirt. Vachement au courant
des lois, le Pedeg6 internatio-

nal. Vous rendez compte, si un
journaliste devait sortir dix bri-

ques chaque fois qu'il deblatere

sur un bonhomme, il n'y aurait

pas beaucoup de candidats
devant les feuilles blanches des

E*

)urnaux. Ce qui arrangerait

igrement les bonhommes en
question surtout quand ils

essayent d'etouffer leur der-

niere connerie. Le canard
enchalne ? Faillite I Le Monde ?

Le Figaro ? Depot de bilan I

Bref, on va pas passer la nuit la

dessus : si nous avions besoin
d'une preuve du caractere de
cochon de Sugar, le proces-
verbal de son assignation est
maintenant la pour en attestor

100 BRIQUES DE DOMMAGES
ET INTERETS

Et on continue. 10 briques, Heb-
dogiciel en a probablement les

moyens, on essaye de I'impres-

sionner un peu plus. Tiens on va
demander 1 00 batons pour son
faux Amstrad 5512. Et, le plus
serieusement du monde, les

avocats d'Amstrad France tien-

nent le raisonnement suivant

:

etant donne que nous avons
vendu un paquet d'ordinateurs
depuis que nous nous sommes
installes en France, etant donne
au'Hebdogiciel nous empeche
e tourner en rond, etant donne

que le faux Amstrad nous a fou-

tus dans la mouise, nous ne
vendrons qu'un petit paquet
d'ordinateurs d'ici a la fin de
I'annee alors que nous devions

Suite page 24

VOUS
L'AVEZ

RATE?

NEPLEUREZPLUS,
nous l'avons reedite

!

100 pages de programmes de course

avec 6 cassettes de 25 programmes
originaux.

Le tout pour 100 franc's, qui dit

moins ?

Bon de commande a decouper ou a recopier,

HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris.

Je desire recevoir "Hebdogiciel Hors-Serie Amstrad",.

accompagne de ses 6 cassettes de programmes.

NOM :

PRENOM !

ADRESSE COMPLETE :

Ci-joint man reglement de 100 francs + 15 francs de participation

aux frais de port et d'emballacje, soit 115 francs.

Cheque CCP D
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^^GRENOUILLE
L'informatique a du bon. Grace a un couple de relais,

quelques claviers et queiques moniteurs, nous avons
pu mettre sous surveillance toutes les vieilles dames
de Paris sans qu'elles soient le moins du monde au
courant. C'est tres pratique, ca nous a permis de
prendre sur le fait r assassin du Heme. Oui, celui

dont tout le monde parle, celui qui inquiete Pasqua,
celui qui decime nos plus beaux fleurons troisiema-

gesques, celui qui tranche dans le vif du sujet : nous
I'avons vu sur nos ecrans de contrdle. Seul pro-

bleme : pour dissimuler nos installations, nous avons
dO creer un systeme qui ne permet de visuallser les

images qu'une semaine apres leur prise. Alors d'une
part, on a reussi a filmer le type mais une semaine
trop tard, et d'autre part, il etart masque, alors de tou-

tes faeons... On a cependant pu le filmer dans plu-

sieurs de ses forfeits. Ca se passe toujours de la

meme facon. Envoyez la scene, s'il vous plait.

Voila... Alors d'abord, ca se passe en pleine nuit.

Done il entre doucement, vous remarquerez qu'll ne
choisit que des appartements dont les serrures sont
faciles a traflquer. II entre et il se dirige sans hesiter

vers la chambre a coucher ou la vieille dame dort.

Regardez, il allume brusquement la lumiere... II a une
arme braquee sur la dame. C'est un faux revolver,

un jouet. Je vous laisse ecouter, nous avons aussi

la bande-son.

"Silence ! Pas un mot ou je tire I

- Doucement I Je vais t'attacher, pas un mot, pas un
geste. Voila. Maintenant, je vais te deplomber, vieille

morue. Ouvre la bouche, et plus vite que ca."
Regardez, il sort un outil bizarre et I'enfonce dans
la bouche de la vieille dame. II tire brusquement et

sort un plombage. II r examine...

"C'est pas ca ! Voyons celui-la... Ah I"

II r examine a la lumiere, sort une pince de sa poche,
brise le plombage, recupere une fine peluche sur
laquelle est Inscrit

:

"Pour passer Emulcom en fichier sur Atari ST, afin

de le mettre sur une disquette double face, par exem-
ple, changer dans Emulcom.prg avec un editeur de
secteurs les octets suivants :

A I'adresse F6EE, 66 04 devient 4E 71. A I'adresse

109F2, 66 26 devient 4E 71. A I'adresse 10A16, 4E
72 devient 4E 75. A I'adresse 10A40, 66 2C devient
4E 71. A I'adresse 10A66, D1 10 devient 4E 71.

C'est un true de Hob."
II delate d'un grand rire hysterique, deroule de son
poignet gauche une grande corde et s'en sert pour
etrangler la vieille dame.
Scene suivante, s'il vous plait. Merci. Alors celle-ci

se passe deux jours plus tard. vous voyez qu'll uti-

lise exactement la meme procedure pour rentrer. Et

il arrache deux plombages avant de trouver celui qui
I'interesse... Nous avons coupe le son, c'est insou
tenable. On peut agrandir le message qu'il trouve
dans le froisieme plombage, s'il vous plait ? Merci.
Regardez.
"Solution de Treasure Island sur C64 et ST par B. Str.

Premiere partie

:

Talk to Billy, s, take tankard, take rum, n, give rum,
ask Billy about fist, ask Billy about treasure, ask Billy

about island, ask Billy about map, ask Billy about
Flint, open door, tell Billy, no, take paper, listen, take
metal, s, up, take newspaper, read newspaper, exa-
mine door, kick door, open chest with key, oil cloth,

unlock chest, open chest, take oilcloth, take gold, take
tobacco, take watch, examine oilcloth, open window,
d, s, s. sw, s, talk to woman, sw, examine cane, e,

e, teliWoctor about pirate, give oilcloth, climb up, tell

squire about fist, tell squire about fist.

Deuxieme partie

:

N, n, sit down, talk to Long John, s, w, talk to cap-
tain, s, aft, aft, forward, aloft, d, d, forward, aft, aft,

port, open seachest, examine seachest, take
spyglass, starboard, starboard, port, aft, forward, for-

ward, starboard, talk to doctor, port, aft, aft, sing, port,

u, aft, hide into barrel, listen, listen, forward, d, use
rope, tell doctor about mutiny, port, forward, tell cap-
tain about mutiny, talk to squire, tell squire about rum,
aft, aft, aft, talk to Silver, forward, forward, read paper,

forward, talk to doctor, aft, aft, aft, d, examine casks,
move cask, examine keg, u, open cabinet, take food,

take knife, close cabinet, forward, forward, aloft, talk

to sailor, forward, tell captain about keg, u, use
spyglass.

Troisieme partie :

Board boat, take conch, n, take gold, sit, talk to Sil-

ver, tell Sliver about man, ask Silver about treasure,

no, no, ne, ne, n, tell captain about pirate, tell cap-
tain about Hispaniola, talk to doctor, talk to squire,

examine window, examine bed, examine floor, take
ring, d, w, se, se, s, blow conch, talk to man, give
food, talk to Gunn, ask Gunn about boat, ask Gunn
about treasure, se, examine ledge, examine coracle,

examine plant, take resin,, use resin, enter boat.

Quatrieme partie

:

Climb line, up, aft, talk to man, no, yes, forward, raise

anchor, cut line with knife, aft, ask Hand about
mutiny, ask Hand about Silver, aft, examine barrel,

take pistol, forward, forward, use pistol, take barrel,

w, w, s, s, s, sw, talk to Silver.

Cinquieme partie :

Ask Silver about doctor, ask Silver about treasure,

talk to Silver, examine paper, wait, talk to doctor, talk

to Silver, examine cabin, examine map, w, examine
map, sw, examine map, s, examine skeleton, s, s,

examine map, e, run, take metal, n, w, n, tell doctor
about Silver, s, cut rope with cutlass, talk to doctor,

talk to captain, talk to squire, tell captain about His-

paniola, tell doctor about treasure, tell squire about
Gunn, blow conch, follow Gunn, talk to doctor, exit,

talk to captain, take Silver."

Voila. Vous pensez peut-etre qu'il ne s'agit que d'une
coincidence, qu'il a tue les autres vieilles dames pour
autre chose ? Eh bien voici la sequence que nous
avons prise trois jours plus tard. Nous avons sup-
prime I'entree dans rappartement, car elle se passe
toujours de la meme facon. Nous arrivons directe-

ment au moment ou II tigote la dame. Regardez, il

va faire exactement pareil : il va la deplomber. Et
regardez I'agrandissement qu'il sort du plombage
brise :
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"Solution de Globe-Trotter sur Apple par Lada
Bugsbuster

:

Face A

;

Charger chaudiere, n, e, prendre lime, o, n, e, n,

regarder porte, prendre clef, fabriquer passe, s, o,

s, o, e, casser miroir, prendre morceau, regarder

hublot, faire signal.

PAPA,MAM^Cfecr/ (C

Face B :

Monter taxi, aller aeroport, louer avion, donner argent,

inventaire, tirer manche, appuyer palonnier, touiller

epave, prendre jumelles, utiliser jumelles, demonter
jumelles, allumer feu, parler touareg (il vous donne
une enigma a resoudre. Solution de I'enigme : trans-

ferer 3 vers 2, 2 vers 1 , 1 vers 3, 2 vers 1 , 4 vers 1

,

1 vers 2, 3 vers 2, 2 vers 1 , 1 vers 2, 2 vers 4, 4 vers

1 , 1 vers 3), parler marin, payer matin, monter a bord,

attaquer marins, fouiller cale, arracher ferrure, per

cer coque, crier, monter pont, sauter mer.
Face C :

Nager mer, attraper caisse, aider capitaine, frapper

capitaine, aider capitaine, parler capitaine, accoster

plage, n, aller bazar, demander travail, s, aller cafe,

demander travail, s, aller coiffeur, demander travail,

s, aller fumerie, demander travail, aller restaurant,

demander travail, n.

Face D :

Slmuler maladie, assommer garde, s, s, n, aider

homme, voler voiture, n, n, fouiller voiture, prendre
passeport, bas, o, montrer passeport, n, parler

homme, s, prendre parachute, ouvrir sas, parler

homme.
Pour le wargame final, demerdez-vous. Un conseil,

cependant, vous avez tout interdt a grouper vos divi-

sions, question de strategic."

Vous voyez ? Ca n'a rien d'une coincidence hasar-

deuse. Eh bien maintenant que vous avez vu ces
preuves accablantes, je vais vous reveler la verite :

ce deplombeur de vieille dames est un ancien den-

tiste qui durant toute sa vie a cache dans les molai-

res de ses patients des solutions de jeux I Et main-
tenant que sa retraite est venue, il a enfin le temps
de jouer a ses jeux, et it a decide de recuperer son
bien...
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SPECIAL TAM TAM
DES GORILLES

Savez-vous ce que dit le premier

agent des Telecoms qui vit Jesus
sur la croix ? Non ? Eh bien il dit

:

"Jesus, tu es ie premier chanteur a

la croix de bois a chanter pour des
clous". Tout ca pour vous dire que
Mini Mire, cette semaine, va vous
parler de kiosque. Non, vous ne
revez pas. Non, je ne deviens pas

fou. Mais le kiosque, qu'on se le

disc, c'est quand meme une grosse

partie du monde de la telematique.

Non mais. J'ai pas r habitude de dire

des conneries. hein. Bon.

Tout d'abord un petit rappel

:

qu'est-ce que ie kiosque ? Deux
reponses possibles. La premiere,

c'est le marchand de journaux du

coin ou vous allez acheter votre

HHHHebdo prefere. La deuxieme,

c'est I'actuel Teletel 3 qui coute qi»'

siment un franc la minute e*

s'obtient par composition r

cadran tetephonique &

Unefois lapagp
vous avez Ip

vous des'
-

mois-""

les

Po
(U (

veu
dou
Pou
seul

ave<

con
les

etai

(I'ar

iin':

tre i

Sou

I'epoque : Maggi (qui n'etait jamais

disponible parce que tout le monde
se jetait sur les jeux), Armen (qui

etait completement nul mais qui

avail une bonne messagerie-boite

aux lettres), Cyan et sa teleconfe-

rence qui ne dura pas longtemps et

Stel qui etait dans les premiers a lire

les rams du minitel. Puis SM est

arrive avec ses forums. Et tous les

jours de nouvetles idees appa'its-

saient. Aujourd'hui, la plup' >s

anciens sont toujours la.
r

mier, Stel est devenu P

rencontres en direct plus ou moins

sous entendues "JH CH JF, Pas
serieux s'abstenir", ces serveurs

etaient drdles jusqu'au jour ou its

sontdevenusencombrants. Desor-

mais, tout bon serveur se doit

d'avoir sa messagerie dans laquelle

on parle de cul, sinon il est con-

damne a mourir. Meme Libe et le

Parisien Libere (PL, ga aussi c'est

un vieux de la vieille. Tiens, a pro-

pos. saviez-vous que compte tenu

que c'etait le premier serveur impor-

tant a s'installer, la DGT de I'epo-

beaucoup de messageries envahies

par des obsedes sexuels de tous

bords (si, si, de tous bords. Que ca
soit GPH, le tres particulier serveur

de la gente masculine ou Amazone
(AMAZ) rextremement special ser-

veur de la gente feminine).

Heureusement, il y a de la place

pour les autres aussi. Tous les

autres. Par exemple JudaTca et

Hebralca se livrent a une concur-

rence sauvage et sans merci pour
la sauvegarde de la Torah sacree.

Je vous le disais, il y a de la place

pour tout le monde.
CRACJ est pas mal aussi, dans le

style, vous pourrez y trouver un Poli-

tic'Show particulierement crousti-

que et une rubrtque reservee aux
ecoliers qui veulent faire faire leurs

devoirs par un prof assermente.
Rigolez pas, j'ai fait ('experience

(c'est fou ce que c'est utile les pseu-

dos I). Vous vous pointez et il y a
reellement un prof qui repond aux
problemes que vous lui posez (en

maths, physique, anglais. Ca

0#1

depend du prof qui est la au
moment ou vous vous pointez).

La television a aussi sa petite place.

Ainsi, les trois televisions nationa-

ls (plus pour longtemps, cedes) et

la toute petite 6 ont droit a un mor-
ceau du camembert. Ainsi TVINFO

est I'organe de matique (j'allais pas

dire I'organe de tele, hein !) de TF1

.

On y trouve un menu qui comprend
une bonne partie de beaucoup
Remissions de la chame. A2 vous
(era entrer dans le monde de "la

chatne de reference" du Sieur Leo-

tard. Vous pourrez y laisser un

scoop pour y gagner des sous, cau-

ser d France Roche pour Sexy
Folies, voir des bons plans a propos

des Enfants du Rock, y pomper des
tests et jouer aux Chiffres et les Let-

tres. Bref, tout un programme. Je
passe sur FR3 et TV6 qui sont qua-

siment nullissimes (a I'image des
chaines respectives d'ailleurs).

La politique a son petit coin a elle

toute seule avec GAO, la Gauche
Assistee par Ordinateur. Vous y
trouverez un mode d'emploi de la

decrispation (etes-vous assez Hi-

Tech et suffisamment Touch ?) et

vous pourrez y cuisiner I 'invite de la

semaine (c'etait Hernu quand j'ai

essaye). C'est tres ieger. Le fond est

ce qu'il est mais la forme Test

encore moins (conclusion : cette

remarque a uniquement pour but de
faire se perdre le lecteur dans des
conjectures a propos de I'opinion

politique de I'auteur). JLANG, pour

rester a gauche est un des serveurs

les plus megalos de tout le kiosque.

Les colonnes de Buren ne sont pas
livrees avec la facture. Seul interet.

vous pouvez poser vos questions au
surhomme (chacun son true) et

admirer les reponses (y a-t-il de la

censure ?). AGIR vous permettra de
penetrer dans la "democrat ie en
direct". Au menu, le dialogue avec

des hommes politiques (personnel-

lement. je n'en ai pas vu souvent),

poser des questions a son politicard

cheri, et un tas d'autres trues tres

interessants mais dont je me rap-

pelle plus biscotte le serveur n'etait

pas termine quand je I'ai essaye.

Les partis classiques ne sont pas
representee (sauf le Front National

avec NATIO) d'une facon claire

(e'est-a-dire qu'ils ne sont pas pre-

sentes comme tels) ou alors ils sont

particulierement discrets. Et puis, il

faut bien se dire une chose, les

legislatives etant terminees, ils ont

tous range leurs petits serveurs pour

ne pas faire trop de frais, pensez

done I

Les biorythmes et les horoscopes
aussi font fureur sur le kiosque. On
les retrouve sur Aspar et sur la plu-

part des serveurs de cul (avec des
variantes du genre "Eroscope" ou
"horoscope sexuel"). On. note aussi

Le Trolsieme Oeil (LTO) et

L'lnconnu (LINC) qui ouvrent la

porta Transpac de la vingtieme

dimension (quoique LINC soit "en
reamenagement" depuis plus de
trois mois !).

A quand un serveur pour les pas-

sionnes des bottes de camembert ?

"Et le TEA", m'a demande recem-

ment une voix innocente au tele-

phone ? C'est vral ga : que devient

le TEA ? Inutile, je pense, de vous
rappeler que le TEA etait un grou-

pement de revolution Anti-Kiosque-

a-Un-Franc-La-Minute. Le TEA
(Transpac Ennemy Association)

n'avait pas hesite a lancer un appel

a la manifestation sur Transpac le

mois dernier. II s'agissait de faire se

connecter un maximum de person-

nes en meme temps sur le meme
serveur, enfin, sur Transpac surtout,

pour occasionner une surcharge et

faire ralentir le systeme. Eh bien,

croyez-moi ou non, mais ga n'a pas

marche du tout. Les membres du
TEA ont bien tente de s'approprier

la lenteurdece jour-la, mais en fait,

Transpac est en train de simuler des
montees en charge pour tester leurs

nouvelles becanes, et les PTT modi-

fient les PAV (Points d'Acces Video-

tex) pour la nouvelle numerotation

(4 chiffres au lieu de 8), ce qui cause
un general ralentissement de la

bete. II est bon de signaler que regu-

lierement, tous les apres-midis, le

kiosque rame comme un malade
pour vous dormer votre communica-
tion et surtout pour afficher les

pages d'un seul trait. Resultat : tous

les 256 caracteres, vous devez
attendre une ou deux secondes
pour avoir I'honneur de voir la suite.

De quoi s'enerver compte tenu de
la lenteur deja existante du systeme.

Allons-nous vers une saturation du

type de celle de I'annee derniere ?

Les questions sont posees, les

constatations sont faites, aux Pete-

tes la balle I

A la semaine prochaine,

Escapeneufge

\ ES S.E.H. m

!

POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

DYSTAR DRIVE

POUR APPLE IIC
ET HE

POUR t • l/l
LES MEMBRES DU
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LECTEUR DE DISQUETTES
COMPATIBLE APPLE IIC ET
HE (CABLE FOURNI).

D SILENCIEUX
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ET MAIN D'OEUVRE

QUICK SHOT IX

I33FPOUR
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MICRO CONTACT
TIR AUTOMATIQUE

D CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

FONCTIONNE AVEC ATARI, COM-
MODORE. SPECTRAVIDEO ET LES

CONSOLES DE JEUX VIDEO.

EGALEMENT AVEC AMSTRAD,
SANS POSSIBIL1TE D'UTILISER LE

TIR AUTOMATIQUE NI LES

VOYANTS DE CONTROLE.

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendn, Z5017 PARIS.

LECTEUR K7 : 199 F.D

DYSTAR DRIVE : 990 F. D
QUICKSHOT IX 165 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 149 F.Q

PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 133 F.D

FRAIS DE PORT + 30F.

FRAIS DE PORT + 40F.

FRAIS DE PORT + 20F.

NOM : PRENOM :

ADRESSE : •

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :



CLUB Ilii@il© I
REGLEMENT

- L 'achat des loqiciels. des fourni-

tures el des materiels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient d'une remise de
10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel
HG, y compris la section pirate et

les bottes aux lettres. Mise en ser-

vice du nouveau serveur de
course : 15 juillet.

• Les membres du ciub Hebdogi-
ciel beneficient de tahfs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes
et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du ctub Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion
(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera
son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

malique

- Les membres du ctub Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct oil une char-

mante personne leur fournira tous
les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour
I 'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 1 50 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
ipeut etre vendue ou preiee.

'- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser T'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais !

-
1 'adhesion au club Hebdogiciel

entraine I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

INDISPENSABLE
RECOMMANDE
BON

BOUTIQUE
.CLUB,

APRES LES LOGICIELS
ET LES BOUQUINS

VOICI LES ORDINATEURS
AU TARIF CLUB !!

AMSTRAD, ATARI ST
COMMODORE

PERIPHERIQUES ET
ACCESSOIRES

LES PRIX ? TELEPHONEZ
au (1) 46 27 01 00

EXEMPLE :

MONITEUR 12" GOLDSTAR
- ECRAN VERT ANTI-REFLET
- CONNECTEUR RCA
- CABLE RCA (MALE-MALE) FOURNI
PRIX CLUB "7/fO C TTC

A LA BOUTIQUE / *Hf I

EXPEDITIONS NOUS CONSULTER

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
160, rue Legendre, 75017 PARIS.

Tel. (1)46.27.01.00.

Horalres : du mardl au Vendradl, 10h - 13h / 14h - 19h.
le samedl, 10h - 13h / 14h - 18h.

Fermee le lundl mais permanence telephonique
au Club, assuree.

TEE-SHIRT
HEBDOGICIEL

MAINTENANT
ON V0US
HABILLE

B

75F67F

C
52 F

BON OE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS

i NOM PRENOM
AORESSE

CODE POSTAL

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :

', TARIF B : N" d'abonne c-MlgatCHre : ,

Reglement Joint : Cheque bancalre D CCP G Mandat poste (etranger) u

SMALL
MEDIUM
LARQE

TOTAL

:

Participation aux Irais de port :

MONTANT A PAYER :

CHOISISSEZ UN BADGE

i'^'^L^'^^c'est'1©.
<PASC0«J

sgft M §• 9

AMSTRAD
ABC ABC ABC

3D GRAND PRIX

3D GRAND PRIX

3D MEGACODE
3D MEGACODE
3D VOICE CHESS FRANCAIS

3D VOICE CHESS FRANCAI5

ABC AMOI9
AMOJO ;*

AM0OT **
DM an 197 14H AMTH3

AM306

DSK '" 159

17*

136

113 AM30V
*

DSK no IW 140 AM310 *

M*
in
m

85 AM3I1

AM034 **
KT 160 WW IM AMOK **
M 2M in AM026

AM0I7

MS 1*3

190 153 in AMOW
dsx

AM03I

DSK 190 153 AMOM
l« « u AM033

AM034
AM036
AM035
AM03, *

AMSCAIC
AMSCAIC
AMS FONaiON
AMS FONC1ION

AMS GRAPH/STAT
AMSGRAPH/STAT

AW STRAM DAMES

RAO MAX

BARRY MAC GUIGAN BOXI

BARRY MAC GUIGAN BOXI

ATAILLE DANGIETERRE
BATAILIE D'ANGLETERRt

POUR MIDWAY

Ml
104

133

3X vn
:

TJT 351

350 339

300 3TC :

330 m !

ne 391 !

130

1BV 171

iw

3« 3H
104

3

183

IBS 167

m
m

«

140 126

m
no IW

AM049

AM0S0

AM053
AM053

BAHIE Of BRITAIN
BAi II f Of BRITAIN

BATMAN

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BOM6JACK

BOREO OF RINGS

BOULDER DASH
BOULDER DASH III

BOUNDER

BRUCE LEE

CAULDRON
CAULDRON
CAVES OF DOOM
CHALLENGER REVERSI

CHIRCHOGIE

CHUCK IE EGG II

COBRA PINBALL

AM059
AMMO
AM320

COBRA PINBALL

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 1

COLOSSUS CHESS I

COMSAT LYNX

COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS It

COMPUTERS HITS 1C

CONFUZZKON

REVENDEURS
POUR VOUS PROCURER LES

LOGICIELS DU CLUB
CONTACTEZ STEPHANE CARRIE

AU (1) 46 27 01 00

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyei * HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 me Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suls content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP D Etranger : mandat-poste international uniquement D

Norn Prenom

.

Adresse
Ville

Signature :

a logiciels. utilisez le bon de commando au n d de celur-ci el faites deux cheques dlflerents : i pour I 'adhesion au club a:

17



CA VIENT DE SORTIR
AM8TRAD
AM341 *** ALIEN HIOWAY II

AM342 COMMANDO
AM343 * CORE
AM344 * ** EQUINOX
AM345 * * * EQUINOX
AM347 * FOURMOST ADVENTURE
AM348 * GOLDEN PATH
AM349 * GOLDEN PATH
AM3SC * * VHERMITAGE K7

L'HERMITAGE
AM352 MELDOWN 6128
AM353 SHOGUN
AM3S4 * SHOGUN
AM355 SKYFOX
AM356 TOMAHAWK
AM357 * TOMAHAWK
AM361 ** V DSK

APPLE
AP076 * ** FOLIE MCURTIERE AU COLLEGE
AP077 * LA BOITE A PUCES

ATARI 8T
ST024 * BLACK GAULDRON
ST025 * * HA6AWRITER V.ANGLAISE
ST026 * * HABADEX V.ANGLAISE
ST027 * * HABAMERGE V.ANGLAISE
ST028 * * HABAVIEW V.ANGLAISE
ST029 LATICE C COMPILER METACOMCO
ST030 LISP METACOMCO
ST031 PASCAL METACOMCO

ATARI
AT1 19 * * CRUtSAOE IN EUROPE
ATI 20 * * CRUISAOE IN EUROPE DSK

* * * RACING DESTRUCTION SET DSK

COMMODORE AMIGA
CQ374 * BORROWED TIME
C0375 * * * BRATACCAS
C0376 ** HACKER
C0377 * MINUSHADOW
C0378 * * MUSIK STUDIO DSK

COMMODORE
C0379 * * BIGGLES
CO380 BOUNCES
00081 * * CAULDRON II

00388 CRUISADE IN EUROPE
C0383 * K CRUISADE IN EUROPE
C0372 ** DEVIL'S GALLERY
C0373 DEVIL'S GALLERY
C0384 ** GREEN BERET DSK

M8X2
MS131 **
MS132 **
MS133 ***
MS134 ***
MS13S ***
MS 136 ***

THOMSON
TH123 **
TH124 ***
TH12S ***

L'AFFAIRE VERA CRUZ

JET SOMBER
JET SOMBER
FLIGHT DECK II

FLIGHT DECK II

NORTH SEA HELICOPTER
NORTH SEA HELICOPTER

ASS DESASS T09
VAMPIRE TO70/MO5
VAMPIRE T09

ABC ABC

AM300

AW 201

AM 303

AM 300

AM?0*
AM330

CANJAIIKOMf

ping pong
ping pong
planete base

pouvoir
POUVOIR
PROJECT FUTURE

PUNCHY
PUNCHY
PVJAMARAMA

RAID

RAID

RAMBO
RASPUTINE

RED ARROWS
RED ARROWS
REO HAWK
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION

ROCKY HORROR SHOV
ROCKY HORROR SHOV
RUNESTONE

KT 140 134

7X IW

H«
99K7 HO

DSK

5
163

135

IK 163

OSK 300 ISO

DM
KM

133

107 9ft

DSK 1.7 13?

DSK

109

IW
96

•a

IM
DSK ise 143

HI in
K7 7 71

K)

DSK 191

K7

w B7

DSK 183 IM
K7 98

112

SB

10!

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

AM331

AM0T3
AM073
AM31S
AM314

AM083

AM337
AM373

AM08S
AM086
AMOS7

AM090

AM093
AM093

AM094
AM09S
AM096
AM097

AM096
AMC99

ABC
CRAFTON ET XUNK K7 140 17* 90

CRAFTON El XUNK ?TI IS*

CRAIY GOLF 9*

CYRUS CHESS 1? ifw

CYRUS CHESS DSK ISS 106

CYRUS CHESS/1356 nsi IU 136

633DBASE? fiSK m 71

OAMBUSTlltS K7 11! 78

DAMES K7 90 73

DAMES DSK 111 IM
DAMS K7 TVS 366 306

DAMS OS! 39* Ml 377

DARK STAR B4

DATAMAT 0F.K JSfl *05

DEFEND OR DIE H7 59

DEVIL'S CROWN KT IIS 1(14 71

DEVIL'S CROWN D5I If,' is: 106

DEVPAC 31VS ?75 714

OSt 361 y» 753

DIARY OF ADRIAN MOLE K7 111 85

DOCTOR WHO Ml 113

DOCTOR WHO 307 1*7 145

DOOMSDAY HUES 131 inn B5

DOOMSDAY tLUES DSK IM 177

LTOPPIEGRANGER KT •9 58

DRAGON TORC OF AVALON 96 u 6?

DUNDARACH IIS 01

DSK 140 87

DUNGEON ADVENTURE 11! 101 78

DUO PACK FIGH EXLO
EDEN tLUES

DSK 339
140 IM 90

EDEN tLUES 770 198

ELECTRO FREDDY K7 104 44 73

ELECTRO FREDDY DSK 133 10!

ELITE

K7

KT IM
103 '1

DSK IB5 IM 130

EMPIRE K7 jir

EMPIRE OIK inn 317 317

ESMERALD ISLE «5 n 59

FANTASTIC VOYAGE OSK 1SS 140

FIGHTER PILOT •a M
FIGHTER PILOT 1S.1 95

FORMULA ONE K7 49 M 69

FORTH KT ru 911

OSK Tn 349 195

'RANK BRUNO'S BOXING 117

ERANH BRUNO'S BOXING i»n

FRANKENSTEIN K7 1*1 117 90

:RANK IE GOES TO HOLLYWOOD 10* 85

3A1AXIA 67

SENESI5 K7 «8

SESTE 1) AMU i At K7 7*1 733

DSK 73?

GET DEXTER 131 im
137

705GRAFPAD 3 K7 141 B47

3RAFPAD 3 107 931 765

JUN FRIGHT

GYROSCOPE 130 ion

1ACKER 131 109 85

1ACKER JSK ISS 14(1 100

4ASD HAT MAC 171

HARRIER STRIKE FORCE K7 131 If* B5

HARRIER STRIKE FORCE 1SK 111? 163 137

HEAVY ON THE MAGKK K7 131 109 85

ABC
AM33S * 4.
AMI 36 * •

AM138
..

AM139 * * *

AMI33
AM134

AM135
•

AM138
AM139
AMHO * t

AM147
AM143
AM336

AMIIS
**

AM377
AM338
AM146

::

AM35B
AM147
AMI 48

AM151 ...
AMI 53 *

AMI54

AMI 55

«
AM360
AMI56
AM157
AMISS
AM1S9
AM160

*

AM 163

AM163

AM339 **
AM165 »»

AMI68 11
AM169 * *

s **

AMI 76 **

AM17B
**

AM 179

AM180

AM183
AMI83
AM184
AM185
AM186

HEAVY ON THE MAGICK
HERBERT'S DUMMY RUN
HIRISE

HI RISE

ENCOUNTER
ENCOUNTER

HUNCHBACK II

HYPERSPORT

HYPERSPORT

IMPOSSIBLE MISSION

INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER
JAMMIN'S

JUGGERNAUT
KIT PROGRAMMEUR
KNIGHT GAMES
KNIGHTLORE

KONG STRIKES BACK
L AIGLE DOR
I'AIGLE OR

LE MILIIONNAIRE

LOGOFI
LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING

LORIGRAPH
LORIGRAPH
MACADAM BUMPER
MACADAM BUMPER

MANDRAGORf
MANDRAGORE
MANIC MINER
MARSPORT

MASTER OF THE LAMPS
MATCH POINT

MELBOURNE PACK
MELTDOWN
METRO 301

B

METRO 301

B

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE

MEUTRES SUR I ATI antique

MICROSAPWN5
MICROSCRABR4.E

MICROSCRABBLE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MINIOFFICE

MONTSEGUR
MOVIE
MR WON'S LOOPY LAUNDRY
MUITIPIAN

NOMAD
NEVER ENDING STORY
NIGHT SHADE
OMEGA PLANETE INVISIBLE

ONE MAN ANS HIS LIPOIDS

AM7I • * SCRABBLE

AM3i: SCRABBLE

AMSti SEAS OF BLOOD
AWti SHADOW FIRE

AM31.

AM315 SORCERY
AM3K SORCERY
AMii: SORCERY PLUS

AM3II SORCERY PLUS

AM2H SOULS OF DARCON
AM33( SOULS OF DARCON
AM331 SOUTHERN BELLE

AM33S
amtj; SPACE MOVING
AM 33* SPACE SHUTTLE

AM3K * • * SPELLBOUND

AM336 »*« SPINDIZZY

AM37E SPITFIRE 40

AM339 * SPITTf IRE 40

SPY HUNTER
AM731 SPY VS SPY

AM 733 SPY VS SPY
AM333

AM?34 SPY VS SPY II

AM735 STAR STRIKE

STARION
AM737 STEVE DAVIS SNOOKER

STEVE DAVIS SNOOKER
AM339 STRANGELOOP
AM 3 *0

AM317 SUPERCHESS
AM318 SUPERCHESS

SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE II

AM343 SUPER SILVER PAC
AM345 SUPERPAINT

AM344
AM 746 TALES OF ARABIA NIGHT
AM347 TANK BUSTER

TANK COMMAND! 1

TANK COMMAND!
AM348
AM349 TASCOPY
AM350
AM349 ** TASSPRINT

AM351 * t * TASWOFD FRANCAIS
AM35? TASWORD FRANCAIS
AM3S3 IASWOND 61 31 FRANCAIS
AM354 TAU CETI

AM355
AM356 * TENNIS 3D
AM3S7 TERROR MOLINOS
AM758

AM359
**

THE COVENANT
AM360
AM761 THE ILLUSTRATOR

THE LAST VB

AM3M THE QUILL

AM367 • * THEATRE EUROPE ANGLAIS
AM365 THEATRE EUROPE FRANCAIS
AM366 * > THEATRE EUROPE FRANCAIS
AM36B THEY SOLD A MILLION

AM369 THEY SOLD A MILLION

AM770 THEY SOLD A MILLION 7

AM37I THEY SOLD A MILLION I

AM773 TORNADO LOW LEVEL

AM774 TORNADO LOW LEVEL

AM775 TRIPLE PACK
AM303
AM376
AM 377

AM 378

AM333 WATERLOO
AM334 WATERLOO

WAY OF EXPLODING FIST

AM2B0 WAY OF THE TIGER

AM38I WAY OF THE TIGER

AM3S3 WHO DARE 5 WINS
AM2B3 WHO DAHES WINS

WHO DARES WINS II

AM785 WHO DARES WINS II

AM335 WINTER GAMES
AM336 WINTER GAMES
AM706
AM787

WIZARD LAIR

AM7B9 * * WI2ARD LAIR

AM390 **• WORKING BACKW4 RDS

K7 113 101

DSI IS

K7 17 109

13 10*

IT1

9S A6

5* 160

136

DSK 300

103

DSI 171 160

K7 lOi 95

K7 ?* 366

OSK J9S 356

7« 761

4S 40

1? 108

DSI > a: 163

nsi 140

K7

107

110

96

99

K7 137

DSK 159

K7

OSK 155

K7 BO

135

73

KT 101 91

DSK 150 130

BH IM
KT 9f

DST

KT 103

DSK 13' 113

KT 14; 133

DSH 39S 156

IK B5

•9 7ft

KT

KT inn 87

DSK 157

KT 119

KT 131

DSK 376 348

OS*

KT 195 175

nsK 3i a 379

DSK

m
315

irvi

K7 ISO 135

DSK 300 1B0

DSK 450

87

405

165 \m
356 330

4(1

190

JSK 394 365

3SK 100 163

140 136

1SK 730 198

MM
116 103

160

(7 108

DSK 1B7 169

109 9B

98 B7

190 171

180 163

(7 131 100

89

143 179

JSK 163 ll«

17 131

OSK 160

99

131 108

1SK 1B7 IM
96 86

I7« 160

17 95 B6

1SK 163

'.7 131 109

DSK 1BI

174

163

11?

155 140

1?? 110

1SK 140 176

DSK 17B 160

QUICKSHOT II

ABC
AM339 WORLD CUP CARNIVAL
AM340 WORLD CUP CARNIVAL
AM391 WORLO CUP FOOTBALL
AM393 WORLD SERIE BASEBALL
AM343 YIE AR KUNG FU

AM344 YIE AR KUNG FU

AM395 ZAKXON
AMW, ZOiOS
AM337 ICMOS

AM397 ... ZORRO

OSK

131

1BI

109

163

13

K7 110 m
105 «

USK ISS I6C

K7

l

V
109

lf«

DSK 163

K7 110 ft

APPLE
ADVENTURE CONSTRUCTION

AP003 * . AE
AP004 AMERICAN ROAD RACE
AP005 ANGLAIS 1

AP006 ANGLAIS 7

APOOT * ANGLAIS 3

APOOB ANGLAIS 4

APOOT ANGLAI5 5

AP010 * . ARCHON II

AP013 BARD'S TALE

APQlfJ CAPTAIN GOODNIGHT
AP0I9 CARMEN OF SAN DIEGO
AP033 CHOPLIFTER
AP034 COLOSSUS CHESS 4

AP036 CRIME 0U PARKING
AP039 DALLAS QUEST
AP07S

AP03I EPIDEMIE

AP039 HOLD UP
AP040 * .. KARATEKA
AP041 LITTLE COMPUTER PREOPLE
AP043 MANDRAGORE

MAX THE GLOBE TROT UK
AP044 MEME LES POMMES DE TER

AP046 MOEBIUS
AP04B MOVIE MAKER
AP049 MUR DE BERLIN

APOSO MUSIC CONSTRUCTION
APOSt OPERATION MERCURY
AP054 PARANOIAK
AP050 PORTEFEUILLE BOURSIER

AP061 SKY BLAZER
AP0&!

AP063 SPACE SHUTTLE

AP064 SUMMER GAMES II

AP067 TEMPLE D'APSHAI
AP06B

AP069 WINTER GAMES
AP070 WIZARDRY 1

AP073 * * XPER

ATARI

ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

BALLBLAZER

BLUE MAX 3001

BOULDER0ASH II

ITY BOB
BRUCE LEE

BRUCE LEE

CHOP SUEY

CHOP SUEY

COLOSSUS CHESS

D-BUG

DECATHLON
DECATHLON
DROP ZONE

EIDOLON
ELECTRA GLIDE

ELECTRA GLIDE

ENCOUNTER
5 STRIKE EAGLE

5 STRIKE EAGLE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

iND FLOP

GHOST CHASER
GHOSTBUSTERS

GHOSTBUSTERS

HACKER

HACKER

HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
JUMP JET

JUMP JET

KARATEKA

KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPROCH
KNIGHTS OF THE DESERT

KORONIS RIFT

MEDIATOR
MEDIATOR
MERCENARY

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

NATO COMMANDER
3NONE

ONE ON ONE
PITFALL II

PRINT SHOP

REALM OF IMPOSSOBILITY

REO MOON
RESCUE OF FRACTALUS

RESCUE OF FRACTALUS

H HITS 1

SMASH HITS 3

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4

SMASH HITS 4

SOCCER

SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUTTLE

SPIDERMAN

TOO 180

S
343

338

38?

J7S m
435 38'

:

431 rw: :

135 .to:

7m 100

38< 3j:
:

31!

49: :

3M
396 356 7

195 ITS

90

195 IN
39C 761 I

3BC 343 i

35C 311

390 761 i

lac PJjt 3

190

680 613 4

300 inn

195 176

300 180

390 1

190

UK 1305

ue 716

iso 167

338 ?95

3*0

1

1*5 175

740 666 4

397 367 2*

471) 433 1

950 BS5 6

KT 131 109

DSK IM 1ft?

KT 131 ioo

Sk
149 131

163

DSK IIS 104

DSK 183 164

K7 131

113

109

101

DSK 131 109

101

DSK

131 109

DSK lf.3

K7 131 109

DSK 180 16?

109

i<( 136

DSK 1S( 163

KT 9S

DSK 1ST 1*1

K7

n
153

DSK 113 104

I4C 176

DSK iec 16?

131 109

DSK 163 1ft*

K7 109 98

OSK 153 137

DSK

135

131

113

109

6C

DSK ISC 117

B7

OSK 163 146

KT 11?

179

101

114

103

121 109

DSK ISO

131

167

109

D5K 17! 113

DSK 149

380 M3
16( 1S3

191

33C 397

DSK 17; 154

ios 98

DSK 159

1ST

140

109

131 109

T7I

K7

M
151

OSK

11? 101

131 109

DSK 157

113

OSK 454 409

K7 124 117

K7 131 109

K7

139

"i
K7 163 146

K7 163

K7 17D

131 109

OSK 157

CAS 163

K7 190

DSK 710

139

101

189

ATOT7 ..
ATMI

ATI00 ...

ATI03 w 1

atio:
!

!

!

All..*!

atio;

AT10B

AI1I0 :r
!

1

1

ATI 13

atii; ...
ATI 14

ATI 15

ATI 18

;;;

If

Z

1

STEVE 0AVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER

POKER

SUMMER GAMES
SUMMERGAMES II

SUPER ZAXXON

THE LAST VB

ULTIMA III

AND DOWN
AND DOWN

ZORRO
ZORRO

131 109

151

163

113

146

109

101

139 113

170 153

109

157

763

m
117

170 !m
*5

310 1B9

117- 101 .

II? 101

PRIX
A : PRIX TARIF
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ATARI ST
BORROWED TIME

BRATACCAS
CALENDAR
COLOUR SPACE

DEGAS

DFT IBM /ST

DISK HELP

DOS SHELL MS/DOS EMUl
FLIP SIDE

HACKER

KISSED

LANDS OF HAVOC
MCOPY
M-DISK RAM DISK

Ml-TERM

MINDSHADOW
MUD PIES

SOFT SPOOL

THE PAWN
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COMMODORE
cocoi . . 4 ZZAP 1 SIZZLERS

CO003 4 2IAP 1 SIZZLERS

CO0O3 4 m. PROTOCOLE
cooo* 4 ma PROTOCOLE
cocos ADVENTURE CONSTRUCTION
CO006 AIR WOLF

ALTERNATE REALITY;THE CITY

coooe AMERICAN ROAD RACE
CO009 AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

coon . ARCADE HALL OF FAME
CO013 .* ARCADE HALL OF FAME

ARCHON
COON

* * ARCHON
ARK PANDORA

CO016 ARK PANDORA
CO017 AXIS ASSASSIN

CO0TB

COO 19 AZTEC

CO020 .. BACK TO THE FUTURE

BALLBLAZER

CO033 BALLBLAZER

CO033 BARRY MAC CuiGAN BOXING
CO03* BARRY MAC GUIGAN BOXING
CO035
CO036 BATTLE D ANGLETERRE
COO? 7 BATTLE FOR BRITAIN

CO03B BATTLE FOR BRITAIN

CO079 BEACH HEAD
CO030 BEACH HEAD

BEACH HEAD II

COON * BEACH HEAD II

C0366 BIGGIES

CO033 BLACKWHYCHE
CO034 BLADE RUNNER
cocos

com BLUE MAX
CO037 BLUE MAX

BLUE MAK 3001

CO039 BOMBJACK
CO0*0 BORROWED TIME

COOJI BOUIDERDASH
COO* 7 BOULDERDASH
COO* 3 BOULDERDASH II

CO04i BOULDERDASH III

COO* 5 BOUNDER
CO046 BOUNDER
CO047 BOUNTY BOB

BOUNTY BOB
CO0*9 BOZO'S NIGHT OUT
OT090 BREAK DANCE
IO0S1

CO053
CO053 BRUCE LEE

CO05* BRUCE LEE

CO055

cooifi

BURNING RUBBER
CARTOUCHE MEGAMEM SO KO

3O057 CASTEL DOCTOR CREEP

CO058 * CAULDRON
:O059 CENTIPEDE

CO060
CO06I

:oo6? CHOPLIFTBI

roo63 COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

:O069 COMBAT LEADER

:cxK* COMBAT LYNX

:O067 COMIC BAKERY
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:oo7o COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10

CO073 COMPUTER HITS 10 II

:oo73 COMPUTER HITS 6

:oo7*

:oo75 COSMIC BOUNCE
M0T6
coo" DALLAS QUEST

DAMBUSTERS

:oo79 DAM6USTERS
:ooeo DAVID'S MIDNIGHT MAGIC
:cx«i DECATHLON
XJ003 DECATHLON
:ooo3 DIARY OF ADRIAN MOLE
cooo* * DIG DUG
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BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

D&erminez vous-mome le prix auquel vous avoz droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les vislteurs.

Nom Prenom . .

Adresse
Ville Code postal .

N°telephone.

:

Ref

Date de la commande :

Les cheques regus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materials commandes.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.

Log.

AMERICAN ROAD

Ord. Support Tarlf Quant.

Tarlf C : N° de carte de club oblicjatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

I
Reglement joint : Cheque bancaire CCP Etranger : Mandat poste international D

ECRIVEZ LA REFERENCE,
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR

EN ENTIER

TOTAL :

Participation aux frais de port :

MONTANT A PAYER

:

Montant

18
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coo*o
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CO093
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COIM t
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COIM
CO104 i

corns

COI33
COM'
C036S

i

CO I 'ft !

C0363 •

CO! 26

com •

C012B :

CO! 29

COI30

C013

COI36

COI37

C013S
COIN
COI40

COU1
("on?
CO 1 43

C0144

COM 1

COISO -

CQ13I

CO IS? !

C01S3

C01S4

COISS

COIM
COI57

COIM i

C0159
CO 1 60

COI6I
!

C0163 i

COI43

coi*r t

COISS

C0169 •

COI7Q i

C0171

COI72

COITS l

COIT4

COIM
C03S9
COIBO
COIBl

coibi
COIBS i

COIM
COIM
COIM
COW
com
coin i

com i

CO 19

1

com
com

CO201

COW i

coim
\

coxa

CO210

OQ314 i

CODS i

C02I6

com
COIM
COIU

DONALD DUCK

DONALD DUCK
M WHO
M WHO
DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE

EIDOLON

MOUH
ELIDON

ELI0ON

ELITE

ELITE

ENIGMA FORCE

EXTRA rOCH

EXTRA TOOL
FA1RUGHT

FAIRLIGHT

LOAD CARTOUCHE
NIGHT

FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FIONA RIDES OUT

( SIDE FOOTBALL

FLIGHT SIMULATOR II

FRANK BRUNO J BOXING

FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKIE GOES HOLLYWOOD
FRANKIE GOES HOLLYWOOD
FRIDAY THE 13 TH

FRIDAY THE 13 TH

GAME MAKE*
GENESIS

GHETTO BLASTER

GHOSBUSTER
GHOSJJUSTER

GOLF CONSTRUCTION SET

GOLF CONSTRUCTION SET

GOONIES
GOONIES
GREEN BERET

GROGGS REVENGE

GYROSCOPE
GYROSCOPE

K.I.RO

HACKER

HARD BALL

HARD BALL

HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
HERBERTS DUMMY RUN
HUNCHBACK II

HYPER BIKER

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INDIANA JONES

INFERNAL RUNNER
INTERNATIONAL SOCCER

JAMMIN

KARATEKA
KENNEDY APPROACH
KENNEDY APPROACH
KENSINGTON
KONG STRIKES BACK
KORONIS Bin

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER

KUNG FU MASTER

KWICK COPY

LAW OF THE WEST

LAW OF THE WEST
LAZY JONES
lithe COMPUTER PEOPLE

LITTLE COMPUTER PEOPLE

LODE RUNNER

LOOE RUNNER
LORDS OF MIGNIGHT

LORDS OF THE RINGS

MACAOAM BUMPER
machine LIGHTING

MAIL ORDER MONSTERS
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER

MASK OF THE SUN
MASQUERADE
MASTER OF MAGIC
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT

MAX AS5EMILEUR

MAX HEADROOM
MELBOURNE PACK
MERCENARY
MERCENARY
MICROSOLABLUE
MIG ALLEY ACE
MIC- ALLEY ACE

MOEBIUS

TEt TRIVIA

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

FALDOGOLF
NIGHT MISSION PINBAll

NIGHT MISSION PINBALL

NIGHTSHADE
NODES OF YESOD
NOW GAMES
NOW GAMES 1

OMEGA PLANETE INVISIBLE

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ON COURT TENNIS

ONE MAN AND HIS DROID

ONE ON ONE
ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
OPERATION WHIRLWIND

OPERATION WHIRLWIND

OUTLAWS
PARADROID
PARADROID
PASCAL M

COM9
CO240
COM I

C0242

COM3
cozu

cow •

COI4B >

C0249 l

CO330

CO»l -

PINBALL CONSTRUCTION
PINBALL CONSTRUCTION

PING PONG
PITSTOP II

PITSTOP II

POIE POSITION

PSI WARRIOR
PSYTRON
R.M.S TITANIC

R.M.S TITANIC

RACING a
RAID OF BUNGELING BAY

RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU

RED MOON
RESCUE ON Fl

RESCUE ON FRACTALUS

REV'S

REV'S

RIVER RAID

RIVER RAID

ROAD RACE
ROAD RACE
ROBIN OF THE WOOD
SOCK N WRESTLE

ROCK'N WRESTLE

ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUPPERT

SABRE WULF
SABRE WULF
SCARASCUS

C0256

COW
C02S8

C02S9

CO360
CO?6l

COM
COIM
C0264
C0265

C026*

C0267

cost*

COJ69

CO270
COZ7I

com
own
C0274

C027S

C0276

C027?

C027B

C0279

CO2S0
C02BI

COM2
COW)
COT84
C02B5

COM*
C03B7

C0388

C03*9

CO290
COOTI

COI92

SCARABEUS
SCHIZOPHRENIA

SCUBA DIVE

SEVEN CITIES OF GOLD
SHADOW FIRE

SHADOW FIRE

SHERLOCK HOLMES
SKYFOX

SKYFOX

SOLO FLIGHT

SORCERY

SPACE DOURT

SPACE PILOT II

SPACE PILOT II

SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPEED KING

SPEED KING

SPEELBOUND
SPELUNKER

SPELUNKER

SPITFIRE ACE
SPLATSHOT

SPY VS SPY

SPY VS SPY
SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY'S DEMISE

SPY'S DEMISE

STAFF OF KARNATH
STAR LEAGUE BASEBALL

STARION

STARION

STARSHIP ANDROMEDA
STARSHP ANDROMEDA
STEALTH

STELLAR 7

STEVE DAVIS SNOOKER
STRIP POKER

SUMMERGAMES

SUPERZAXXON
SUPERZAXXON
TALES OF ARABIAN NIGHT

TALES OF ARABIAN NIGHT
TAPPER

TAPPER

TERROR MOLINOS
THE HOUJT
THE HOBBIT

THE LAST VB

THE MUSIC STUDIO

THE MUSIC STUDIO

THEATRE EUROPE
THEY A SOLD MILLION

THEY A SOLD MILLION II

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLO A MILLION II

THING ON A SPRING

THING ON A SPRING

TIR NA NOG
TORNADO LOW LEVEL

TOURNAMENT TENNIS

TOY BIZARRE

ULTIMA III

VIRGULE

VIRGULE SENIOR
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WAY OF THE TIGER

WHIRL[NURD

WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WILD WEST

WILD WEST
WINNIE THE POOH
WINTERGAMES
WINTERGAMES
WIZARD
WIZARD

WIZARDRY
WIZARDS LAIR

WORLD SERIES BASEBALL

XPER
YIE AR KUNG FU

I

ZENJI

ZOIDS

ZORKI
ZORKII

ZORK III

ORIC
OR001

OR0Q2 *** !

3

ORO07

OR009 4

OR01I

OR013

OWH
OR01S >

OR0I6 /

OR0I7 ft i

OR020

O*02>

OR148

OR022

OROT4

OR023 (

OR026 * (

OR027 <

<

OR029 <

OR032 (

OR034 4

OR038
OR043

OR043

CHHU7

OR049
OR0S0 *
OR053

OR0S7

OR0S9 *
ORM3
OR066

OR144

OR069

OR071

#
OR142

OR07S

ORI47

0*143

ORORO
ORon
ORIXM * *

OR0S5

ORCM
OR08*

OR0B9

OR09* ***
0*095

OR099
ORIOO

0*106

OR107

OKI 15 *
ORII6

ORI19

ORI21

OR122 *•*

IBIS

3DFONGUS
3D MUNCH

AIGLE DOR
ARCHERON'S RAGE
ASSIMIL ANGLAIS
ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ESPAGNOL
ASSIMIL ESPAGNOL
ATLANTIS

BASIC PLUS

BASIC TURK)
SEOORIC

CHALLENGE VOILE

CHALLENGER

CHALLENGER REVERSI

CHARACTER
CHESS

COBRA PINBALL

COMPILATEUR GRAPHKHJE

DA.O
DEFENSE FORCE

OLAMANT ILE MAUD1TE

DRACULAS REVENGE
DURENDAL
ELECTRO STROM
FLIPPER

FRELON

GRAPHIX LORIGRAPH
HADES
HUNCHBACK
ICE GIANT
INITIATION <A.O
INVADERS
KARATE

KITECRAN

KRILLIS

LORFTIL

MACADAM BUMPER
MASTER PAINT

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MISSION DELTA

MONITEUR DESSAStJULEUR

MS-TEL JAASMIN

MS-TEL SEDORIC

MYSTERE KHCEKANKOI
NIBBLES SEDORIC

ORKMON
ORK MUNCH
R-V DE LA TERREUR

RAT SPLAT

SECRET DU TOMBEAU
STRESS

SUPER JEEP

45

96

*o

H
34

31

73

67

13

56

OS

64

40

27

77

0*123 SUPER METEORS KT SO 73 56 5P051 • •
ORI24 SUPERCOPY KT 30 08 S3 SP052

OR 127 TERMINUS K7 20 08 84 SP053 • * 4

OR 144 THE HELLION K7 60 50 40 SP054

OR14S THE ULTRA K7 60 50 40 sposs

ORIS! TRIATHLON KT 50 35 03 SP056

20

37

B3

10

OR 134 ULTIMA ZONE KT SO 73 29 SP057

OR1J5 VORTEXT KT 270 243 89 SPOSS

S7
OR 137 met, XENON 1 97 B7 71 5POS9 **

A ffftff 5PO60

09 9B BO IvIvY SP061 *

62 XT10A SP062

B9 BO 63
SP063 *:**

37 M SB MSOM *** ADAPTATEUR SOFTCARD s 99 •9 69
SP34I **

73 MS003 ALIEN 8 109 78

ISO 225 MS005 ANTARTE ADVENTURE CAR 199 169

07 96 68 MS006 4 ATHE LIC LAND CAR 199 169 149
SPOM **

37 23 MSO0S BACKGAMMON 90 1
45 40 MS007 BACKGAMMON SOFTCARD 1 199 179

09 B4 MS010 HAITI t OF MIDWAY K7 SB
SP069

31 31 96 MS012 A BINARY LAND K7 96 6 68
SP070 • 4

OS 85 MS0I3 BLAGGER 11 73 52

82 163 37 M50I4 BOARD GAMES 1 134 112 85

109 B4 M5015 BOARDELIO 64 SB
5P073

SP076
12 101 78 MS016 BOOGABOO 89 M
40 126 96 MS017 BOULDER DASH KT 110 99 66

12 101 MSI 26 BOUNDER K7 108 BT 75

130 MM 19 BUCK ROGERS KT 107 85

21 109 *4 MSM3 CHACK N POP SOFTCARD t 119 143 107

45 130 101 MS024 CHACK'N POP 103

12 101 78 MMtt CHOPLIFTER CAR 248 333 148

70 153 115 Msom CHOROO 90

12 101 7S MS027 CHORO O SOFTCARD I 1*9 MS
30 85 MS029 CIRCUS CHARLIE CAR 199 1T9 149

5P083
52 137 MSOM CLASSIC ADVENTURE K7 7B TO 62

100 MS031 COMIC BAKERY CAR 199 1T9

21 85 COMPUTER HITS 6 K7 76 68 59

109 MS033 CONTRACT BRIDGE 131 109 85

21 109 84 MS03S ** DECATHLON R7 107 96 83
SPOM

50 135 95 DOG FIGHTER 58 52

B7 67 M5039 EDDY II CAR 290 261 217

12 78 MS04I ERIC AND THE FLOATERS K7 68 61 55

15 104 88 MS042 FLIGHT DECK 165 MB 130

ISO 163 128

12B

MS043 * FLIGHT PATH 737 KT 109 96 76
SP092

*

FRIDAY THE 13 TH

90 MS046 KT 64 58 43

121 108 85 MS047 GESTE D ARTIILAC 289 260 307

99 89 63 MS04B GHOSTBUSTER KT 132 90

110 99 71 MS049 GRAPHIC TRACKBALL CAT CAR 550 495 440

170 153 115 MSI 27 108

73 52 MSOS0 H.E.R.O 147 132

150 135 90 MS053 HOLE IN ONE CAR 340 316 ISO

112

170

101

101

153

91

78 MS094

MSOM
* HUNCHBACK

HYPER SPORT 1

HYPER SPORT II

K7

CAR
CAR

81 71 63

149

149

SP101 *>*

70 ** 199 179
SP242 **

16? 150 98 MS059 JET BOMBER K7 145 111 110

167 150 MS060 JET SET WILLY KT 64 58 43

JET SET WILLY II 7 65

129 MS062 JUMP JET 103

339 MS063 KING VALLEY 240

MO 126 90 MSOM KNIGHT LORE 121 109 71

121 106 83 MSOM 103 71
SP109

SP330

3P110

121 108 MS067 IE MANS SOFTCARD 249 224

182 169 MM* MACADAM BUMPER K7 178 160 I0B

103 169 127 MS070 MANDRAGORE 250 225

96 B7 MS071 MANIC MINER 83 M
108 84 MS072 MASTER OF THE LAMP 120 Iff M
103 80 MS073 MAZE MAX 130 108 84

83 53 M5075 MONITEUR ODIN 397 267 198

m 178 120 MS077 MOPIRANGER CAR 199 179 M9

SP117

SP118

SP1I9

250 235 MSOtO NIGHTSHADE K7 111 109 SO

170 153 MS08I NORTH SEA HEL COPTER K7 106 95 03

120 108 B3 MS003 OMEGA PLANET INVISIBLE K7 JSO 235

139 108 MS0S4 PASTFINDER 107 96 (3

112 101 78 MSOM PING PONG CAR 340

105 M5087 96 83

150 135 95 MS09I RED MOON T9 71 63

108 65 MS092 RETURN TO EDEI K7 HI 109

350 315 245 MS093 RIVER RAID KT B9 63

750 675 MS094 ROAD FIGHTER CAR 240 180
SPI26

100 90 68 MS097 SHARK HUNTER SOFTCARD t 199 179 131

153 113 MS09B * SKY JAGUAR CAK 180
SPI3*

SPI39
121 109 85 MS099 SLAP SHOT K7 107 94 6S

1B2 128 MSioa SNOWBALL 113 101 78

120 108 83 SORCERY 80

7 67 MS 106 SUPER CHESS i
92

163 147 ion MS107 SUPER COBRA CAR 199

III

1ST

TD? 83

US
MSI OB

MSI09 * •

SWEET ACORN S<1>FTCARD

TABOT

K7

K7

159

736

143

213

107

1?6 5P134 r
150 139 * MS1I0

MSI II *.
TENNIS

TEX

CAR
K7

240

239

316

215

ISO

172
SP136

no 99

IBS 167 TEX DSK 2B5 257 205
SPI38

109 •a MSI 13 •THE HOBBIT 140 136 107

no MSI 14 THE WRECK K7 103 71

121 109 83 MSI 15 THE WRECK SOFTCARD 279 251 100

ISO 135 95 MSI 16 * TIME PILOT CAR 199 179 149
SPMI ft

120 108 •0 TRACK AND FIELDS 1 CAR

n t7 MSIIB TRACK AND FIELDS II CAR ISO 149
13144

SP245

SP145

5PI46

SP147

SP14S

5P149

SPISO

950 855 665 MSI 19 WAY OF THE TIGER 131 108

109 98 71 MSIII XYLOLOG SOFTCARD S 143

MS 131 TO XYZOLOG 95 86 67

150 135 95 YIE AR KUNG FU CAR 340 216 180

TOO 90 40 MSI 24 ZAXXON 107 85

131

100

108

90

90

85

01

65

MS133 ** ZOIDS K7 121 108 85
11

100 90 05 MICRO CARTOUCHES VIERGES SP151

SP1S2

SPI53

**

105 95
IU POUR QL ET SPECTRUM **

SP154

A B 1 C 5P1S5

SP156

SP1S7

SPI58

**

44 39 | 30 *

I6( 144 112 rnTt/iinnffHf 5P160
13( 11 91 SK r 1 *TR 11A/I SP161 ft*.

83 I** *uV A I\U XT1 SPI63

20C 18C SP163

*j
163 126 SPI64

SP16525/ 33" 173 SP002 3 WEEKS IN PARADI5E K7 121 109 7t
ftft

301 27 210 SP0O3 4 ma PROTOCOLS 1B2
SP246

3W at 175 MM * AIR WOLF 117 84 76 58
SPI66 A

301 271 210 ALIEN B K7 99 66
SPI6J

144 1K 90 SP0O6 ANDROID 59
SPI60

SP0O7 ARCADE HALL OF FAME 121 109 79

14( 131 93 SPOOB ARCHON K7 129 90
SP170

2* 22* 135 SPZ31 ARK PANDORA 96 86 67 SP171

161 14. 108 SP009 ART STUDIO K7 160 110
SPI73

141 13. 9« mo ASTRO CLONE K7 87 61 SPI73

19 II SP0I1 ATIC ATAC K7 62 SP174

13 11 90 mi > • * B.CS QUEST FOR TIRE K7 97 87 13 SP249 **
H 11 90 SP0I3 BACK PACKERS 104 94 SP175

I* 91 70 BACK TO SKOLL 84 76 99 SPI76

1 S 45 SP01S BACK TO THE FUTURE K7 113 104 83

13 101 85 SP016 BALLBLAZER K7 121 108 (9 SPI78

7S 22- 173 SP017 BALLE DE MATCH KT 134 112 SP179

lO 91 70 SPOt9 BARRY MAC GUIGAN BOXING 91 82 59 SI' ISO

1 7 29 MM BATAILIE DANGLETERRE 140 126 sPiei

IS 16 126 BfOH BATAILLE POUR MIDWAY 140 126 98 SPI83

t3 7 56 5P143 BATMAN 96 M 67 SPI83

1?3 10 83 SP01B RATTLE OF THE PLANET 121 109 IS SP184

•3 7 38 SP032 BATTLE OF THE PLANET K7 121 109 33 SP18S

K 3 14 112 SP023 4, BEACHHEAD K7 97 87 55 SPIM • »

133 11 91 SP0I4 BEAR BOWER KT 25 IS 3

* 7 56 SP247 BIGGIES »T 88 63

31 3 37 217 SP0Z5 BLADE RUNNER K7 109 98 76 SPIS9

173 BLUE MAX K7 87 68 SP190

53 40 SP077 BORED ON THE RING KT 84 7* 39 SP336

a3 72 56 spoaa ROULDERDASH iai 108 It SP191

30

6

3 18

3 5

3 140

6 48

SP233

SP029
** ROULDERDASH 1

BOUNTY BOB ST

191 108

•7

33
68 SP193IKES RACK K7

ft

9 9 8 9 69 SP030 BRIDGE PLAYER S K7 117 33

13 109 93 SP031 BRUCE LEE K7 63 SP195

6 5 40 SP033 BUCKS ROGERS K7 97 87 33 5P196

6 5 3 40 SP350 ** CAVES OF DOOM K7 30 27 30 SPI97 **
295 36 5 306 SP033 CHESS THE TURK K7 7B SPI98

43 X 7 301 SP034 COMBAT LYNX K7 110 99 67 SPI99

16 M4 112 SPC09 COMMANDO K7 85 55 SP200

25 23 S ITS SPOM COMPUTER HITS 10 K7 10S 85 SP301

16 14 SP037 COMPUTER HITS 10 II 121 108 85 SP203

15 IS 66 SP03S 87 63 SP303

16 144 113 SP039 CORN CROPPER K7 23 SP348

70 63 400 SP040 COSMICS WAR TOADS K7 87 68 SP204

70 63 400 SP041 CRITICAL MASS K7 131 109 B4 SP230

20 11 140 SP042 crocky K7 64 58 40 SP205

25 22 5 135 SP043 DAILEY THOMSON DECATHLON K7 84 76 58 SP706

)B S 3 38 SP044 DALLAS 64 58 SP207

1 37 29 SP045 DAMBUSTERS K7 11 109 S3 SP208

1s t6 66 SP046 DARK STAR 95 86 63 SP209

1 37 29 SP047 DEATH WAKE 99 89 5P210

1 135 105 SP048 DOOMSDARK REVENGE K7 13 as SP2II

1 o ioB 83 SP049 * * DUNDARACH K7 13 109 78 SP212 ft'ft

16 4 113 SPOM * DUNGEON ADVENTURE K7 109 9B 75 SP2I3 .,

ELITE

EMERALO ISlfc

ENIGMA FORCE
EVIL CROWN
FAIR LIGHT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FORBIDDEN PLANET

FORMULA ONE
FRANK BRUNO BOXING
PRANK GOES TO HOLLYWOOOO
FULL SCREEN EDIT/ASSEMBLEUR

GALAXIANS
GERRY THE GERM
GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR
GLASS

GO TO HELL

GOONIES
GREEN BERET

GUNFRIGHT
GYRON
GYROSCOPE
H.E.R.O

HACKER
HEAVY ON THE MAGIC
HERBERT'S DUMMY RUN
HIGWAVY ENCOUNTER
HOBBIT

HULK

HUNCHBACK II

KYPERSPORTS

ILE MAUDITE
IMPOSSIBLE MISSION

INTERCEPTED COBALT
INTERNATIONAL KARATE

JET SET WILLY

JET SET WILLY II

JEU DE DAMES
JUGGERNAUT

KONG STRIKES BACK
KOROTONI WILF

LAZY JONES

LOOE RUNNER
LOMBRICS

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING
LORIGRAPH

MACADAM BUMPER

MACHINE CODE TEST

MANAGER
MANDRAGORE
MANIC MINER
MANOIK DR GENIUS

MASTTER OF MAGIC
MATCH DAY FOOTBALL

MATCH POINT TENNIS

MAX HEADROOM
MEGAHITS 10

METABOLIS

MICRO OLYMPICS

MICRO SCRABBLE

MIKIE

MINDSHAOOW
MISTER FREEZE

MONOPOLY
MOON CREST A

MORDON-S QUEST

MOVIE
MUGSY Z

NEVER ENDING STORY

NICK FALDO GOLF
NIGHT GUNNER

NODES OF YESOD
NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN
ONE MAN AND HI5 D
ONE ON ONE

PING PONG
POINTING JOE

PRINT PLUS

PROFANATION
PROJECT FUTURE

PSYTRON

QUAZATRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN

REALM OF IMPOSSIBILITY

RIODLER'S DEN
RIVER RAID

ROBIN OF SHERLOCK

ROBIN OF SHERWOOD
ROSIN Of I HE WOOD
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND'S RAT RACE
ROLLER COASTER

RUPPERT

SABOTEUR

SABRE WULF
SCHIZOPHENLA
5CUBA DIVE

SHADOW OF THE UNICORN
SHADOWFIRE
SHERLOCK HOLMES
SHOW JUMPING
SIR FRED

SIR LANCELOT

SKYFOX
SOFTWARE STAR

SORCERY
SORDERON'S SHADOW
SOULS OF DRACON
SOUTHERN BELLE
SPACE SHUTLE

SPELLBOUND
SPIDERMAN

SPY HUNTER

SPY VS SPY

STAR SEEKER

STAR STRIKE

STARION

STARQUAKE
STEVE DAVTS SNOOKER
STONKERS

SUPER CHESS 3.5

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK
SUPERBOWL
SUPERSLEUTH

SWEEVOS'S WOLRD
SWORD AND SORCERY

TALES OF ARABIAN NIGHTS

TAPPER

TAU CETI

TERROR MELINOS

THAT'S THE SPIRIT

THEBUGOLE
THE COVENANT
THE CUSTARD KID

THE DUKES OF HAZ2ARD
THE LAST VS

THE LEGEND OF AVALON
THE PLANETS

THE RATS

THEATRE EUROPE

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A Mil I ION II

THINK

TOY BIZARRE

TRASHMAN
TRAVEL WITH TRASHMAN
UNDERWULDE

K7 64 76 39
1

K7

145

112 M
M ;

K7 64 76 39

K7

K7

119

121

107

190

63

85
!

K7 121 109 B3

84 76

90 Bl 53

E
84

121

B7

109

68

68

55

78

.

K7 80 73 56

K7 64

96

58

112

40

67

86

K7

K7

97

85

97

87

77

87

35

56

39

K7 96 M 67

K7

K7

121 109

78

64

56

68

89

97

66

87

K7

K7

121

131

10* S3

109 S5

K7 97 87 68

K7 157 Ml 10)

K7 131 109 78

K7

K7

78

78

70

70

30

37

K7 97 37 68

K7 977 B7 68

K7 sa 79 70

84 76 58

K7 ft 23 3
84 76 39

K7

K7

84 76

106

87

39

33

68

K7 121 109 79

K7 84 76 SO
K7 63 61 30

K7 87 63

K7 107 96 76

K7 94 85

K7

B9

191

80

147

173

64

113

131

K7

K7

96

BO

140

86

72

126

67

S3
9*

K7 239

68

33 43

173

50

K7

43
96

109

40

86

B5

67

109 98 76

K7 121 108 33

K7 135

84

122

73

TO

30

S3

K7

257

91

40

131

79

87

33

36

109

183

63

St

33

K7 96

90

M
33

37

63

60 54 40

K7 96

131

M
33

K7 171

109

109

33

71K7

84

131

K7 109 98 73

K7 109 98 76

K7 84 76 St

i

30

131

66

97

109

59

30

33

68

84 39

K7

K7

25

110

23

99

3

79

K7 64 5* 40

K7 120 108

887

84

63

K7 79

K7

68

97 87

SO
68

KT 108 37 79

37 68

I

96

96

91

86

36

82

34

39

S9

K7 97 87 33

K7 73 M
K7 17 6B

m
121

121

109

109

33

85

K7

109 98

T6

76

39

K7 M 63

K7 96 96 39

K7 IT 31

K7 109 93

109

76

KT

50

180

37

45

63

11

111

KT

IIS

MS
104

131

U
90

K7

96

131

84

M
109

131

33

30

97

19

K7

K7

K7

133

133

110

07

100

33

33

K7
K7 99

45

67

39

40

63
69

31

K7 93 03 63

K7 131 109 33

K7 79 71 It

K7 07 39
K7 131 109 70

131 109 OS

K7
2 S3

87

SO

40

60

K7

K7 37 63

K7

K7

64

130

sa

117

30

79

68

K7 143 139

108

94

65

K7

96

SO

121

M
72

97

S3

78

K7 37 60 43

K7 87 68

K7 95 M
K7 96 M 66

K7 91 83 36

K7 123 110

KT 87 63

K7

54

87

49

78 13

K7

K7

45 40

83

31

66

K7

120

140

109

108

126

85

B4

98

131 109 33

K7 121 109 85

KJ 121

87

109

68

33

112 73

K7 96

6*

M
61

71

SO

K7 68

121

61

109 n

WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WEST BANK
WINTER SPORT

WINTERGAMES
WIZARD LAM
WORLD CUP

ZIP ZAP
ZOIDS

ZORRO
ZZOOMM

K7 1R0 162 l

K7

102 92

108

ins 17

K7 131 109

K7 37

K7 as

K7 63

K7 76

kt" SI 73
97 87

KT 104

K7 96 66

58

108K7 121

K7 97

13

87

31

THOMSON
THOOI IBIS TOT/TO

TH002 3D KIT

TH003 3DFK3HT

TH004 S ma AXE
moos AFFAIRE VERA CRUZ
TH0Q6 AIGLE D'OR

TIKXJ7 AIR ATTACK
1H00* ANDRCHOCS

TH009 ANGLAIS 1

TH010 ANGLAIS 2

THOU ANGLAIS 3

TH0I2 ANGLAIS 4

TH013 ANGLAIS!
TH014

TH015 ANGLAIS 7

TH016

TH017

*.- ANIMATIX
ARSENE LAPIN

TH01B ASS DES ASS

TH019 ASTROCOUPLE

TH020 ATLANTIS

TH021 * BEACHHEAD
TH022 IUDUL

TH023 BLITZ

TH034 BUDGET FAMILIAL

TH025 C.A.O
TH036 CARACTOR3
TH027 CARTE DE FRANCE
TH02S CARTE DU CIEL

TH029 CHALLENGE
TH030 CHALLENGE VOILE

THOOI CHATEAU DE LA MORT
TH032 ft CHATEAU NCMR ET DRAGON
TH033 CHOPLIFTER

TH034 CHRISTANN

TH033 COLISEUM
TH034 COLORCALC
THQ37 COLORPAINT TO7/70

TH038 . CONTROLS AERIEN

TH039

TH040 CROCKY II

TH041 DEBUG
TH042 DIEUX DU STADE

TM043 EMEU X DU STADE

TH044 DIEUX DU STADE T09
IH046 ELIMINATOR

TH047 EMPIRE

TH048 EUROSPACE

TH049 EXTRA M IS./U SINE INFERN.

THOSO Fll

TH051 FLIPPER II

TH052 FOOTBALL
TH053

1H054 FOX
TH055 FULGUR

IH056 GESTE D'ARTIILAC

TH0S7 GESTE D'ARTILLAC T09

TH0S8 * GRAPHIQUES TOT/TO

GRAPHOLOGIE
TH060 IL L'INTRUS

TH061 IMPERIALS

TH062 JUCOKA
TH063

TH064 KARATE
TH065 KARATE T09

TM066 LA MALEDICTION DE TAAR

LAS VEGAS
LAS VEGAS

IH069 LAS VEGAS T09

TH070 IA3A
TH071 LE MILLIONAIRE

TH072

TH073 MANDRAGORE
TH074 MANDRAGORE
TH075 MANDRAGORE T09

METEOT
1H077 MICRO SCRABBLE

TH078 MICROSCIUO
TH079 MINER 2049

THOSO MINICALC

THOBI *** MINpTAURE
MISSION DELTA

THOSO MISSION PAS POSSIBLE

TH0S4 ftftft MONITEUR ODIN
TH08S NUMERO 10

THOM
TH088 OMEGA PLANETE INV. T09

TH08T OMEGA PLANETE INVISIBLE

TH0S9 * * ORBITAL MISSION

TH090 ORDINADOMI
TH091 PILOT

PINGO
TH093 PLANETE INCONNUE
TH094 POLYPHONIA TO7/70

TH095 POP POP
TH096 POSEIDON

PRAXITELE TO7/T0

TH098 PULSAR II

TH136 QUEST TOT

TH099 RAID SUH TENERE

THIOO REGATES
THIO RELANCE DISK TOT/70

ROGER ET PAULO
RUNWAY
SAN PABLO
SCAR FINGER

TH106 SCRIPTOR TOT/TO

TH107 SOLEIL NOIR
TH108

TH109 SPACE SHUTTLE

THI10 STANLEY

STATISTKXIES TOT/70

THUS SUPER JLMMIE

hum ** SUPER TENNIS

TABLO S MOS
THESAURUS

TH117 THOMCALC
THUS THRESHOLD
TH1I9 TOP CHRONO
TH120 VOL SOLO
TH12 • * VOX MOS

9 160 144 110

190 170 133

<7 160

\7 190 170 133

*7 160 133

200 ISO 140

189 147

160 128

310 1*9 147

310 189 14?

K7 310 189

K7 189 147

1*9 147

1*9 147

210 1*9 147

340 225 200

K7 99 89 79

CAR 350 315

K7 195

X7 140 101

K? 195 176 156

99 89 79

490 390

180 162 126

306 238

CAR 790 630

K7 149 134 104

K7 195 136

K7 195 173 136

K7 IM
KT 130 10* M

CAR
195 175 136

343 311 171

200 1*0 140

K7 200 ISO 140

CAR 990 891 790

CAR 990 891 790

495 443 346

CT 145 130 101

R7 126 98

K7 ISO 162 113

DSK 190 152

160 128

190 1)2

136 93

K7 199

DSK 473 427 333

107 96 30

K7 190 1T1 111

300 ISO 140

K7 175 1ST 122

K7 350 313 245

K7 145 1)1 90

195 ITS 136

290 332

DSK 390 261 232

590 413

152 137 113

K7 99 89 79

KT 195 175 136

K7 195 173 136

K7 190 132

DSK 330 198

DSK 330 207 184

180 162 126

350 225 200

350 335 200

DSK 290 261 131

350 911 245

K7 140 126 93

K7 210 189 147

K7

DSK

250 225 300

750 775 300

DSK 290 261 333

96 M 63

250 325 2O0

KT 250 225 160

CAR 345 311 245

K7 295 265 306

K7 150 105

K7 ISO 162 126

12*

320 2M 224

K7 195 176 IM
K7 210 1*9

DSK T90 261 233

K7 250 225

235 211 164

KT 250 325 300

K? 108 96

89 79

195 176 154

CAR 490 390

K7 195 176 156

219 197 153

CAR 891 790

K7 150 135 105

60 50 40

K7 195 156

K7 175 157 122

DSK 968 889 678

96 86 65

155 139 108

155 139 10*

IBS 129

CAR 890 SOI 710

160 11?

K7

K7 290 261 203

K7 150 135 105

DSK 990 891 790

KT 175 157 133

K7 195 175

K7 350 223 175

K7 195 175 136

CAR

150 13! 105

345 311 375

K7 150 135 105

K7 265 239 210

K7 ISO 162 126

K7 ISO 162 136

VIC 20
HI7 ADVENTURE IANO CAR
118

119

CLOWNS
COSMIC CRUNCHER

CAR
CAR

10

10

130

171

COSMIC JAUBREAK
CRAZY WORM

CAR
K7

It

1

133 OHOSTMAN K7 1

123 JUPITER LANDER LAI II

124 MENAGERIE CAI 1C

MIS
126

HIT
i?a

JI29

>I30

Ml
mi
>I33

)I34

3135

7136

7*37

MO
>I39

3140

MISSION WIPOSSIBIE

MONEY WARDS
OMEGA RACE

PINBALL SPECTACULAR

PIRATE COVE
POKER

RACE FUN
ROAD RACE
SARGON 11 ECHECS

SEAWOLF
STARBATTLE

SUPER SMACH
THE CATCH
THE COUNT
TOOTH INVADERS

VOODOO CASTLE

CAR
CAR
CAR
CAR
CAR
CAR

CAR
CAR
CAR
CAR
CAR
K7

CAR
CAR
CAR

11

10

1C

1

1

1

1

1

1

1

It

1

It

1

1

19



APRES LES LOGICIELS, LES BOUQUINS A PRIX CLUB...

DI082

DI083

DI084

DI085

01086

DI087

DI0S8

01089

DI090

DI091

DI093

DI094

DI095

DI096

DI097

DI098

01099

DMOO
DII01

on 02

DM03
DII04

DUOS

DI106

DII07

01108

01109

DM 10

Dllll

DM12
DM13
DM14
DM IS

DI1I6

DI117

DM 18

DM 19

DM20
01121

DM22
DM23
DM24
DM25
DM26
DI127

DM28

DM 29

01130

|DM31

lOM 32

DM33
DM34
DM 35

DM36
DM37
DM38
01139

OI140

01141

01142

DM43
DM44

DM45
DM46
DM47
DIMS
DM49
DM50
DM51

DM52
DM53
DM54
DM55

DM56
DM57
DM 58

LIVRES

DES EDITIONS

van*

BASIC ILLUSTRE

VIDEOTEX

INITIATION A I/INFO. GESTION

MICROPROCESSEUR 8 BITS

SYSTEME A MICROPROCESSEUR
LOGIOUE BINAIRE

MICROPROCESSEUR 16 BITS

SCHEMA DIRECTEUR D'INFO.

LANGAGE PL/1

INITIATION A VISICALC

SYS. ORGAN. BASES DONNEES
SCENES RATIONNELLES
MUITICS

IMAGE ET INFORMATION
METHODES CALCUL EN EtEC.

INTRO. A LA PROG. TOME 1

CONCEPTION ASSISTEE T. 1

CALCUL ASTRON. AMATEURS
PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR
METHODE GEN. DANALYSE T. 1

METHODE GEN. DANALYSE T. 2

CONCEPTION SYSTEMES D'INFO.

MINI-ORDIN. POUR LTNFO.GESTION
ANALYSETYPOLOGIQUE
GRAPHIQUE DE GESTION
INTRO.A L'ANAL.NUM.MATRICIELLE

INTRO. A LA PROG. TOME 2

INTRO. A LA PROG. TOME 3

TRANSM. DES DONNEES TOME 1

TRANSM. DES DONNEES TOME 2

MICROPROCESSEUR MC 68000

GESTION BUDGETAIRE
ANALYSE NUMERIQUE
LANGAGE PASCAL
GENERATION AUTOMATIQUE
ANAL. MATH.ET CALCUl NUM.T.l
TOME 2

TOME 3

CALCUL SYMBOLIQUE
L'ACCES EN LIGNE AUX BASES DOC.
INFORMATIQUE DOCUMENTAIRE
GRAPH. SCIENTIFIQUE SUR MICRO
THEORIE DES POSSIBILITES

RESEAUX INFORMATIONS
FORTH MANUEL D'APPUCATION
PROGRAMMER EN LISP

LANGAGE C
INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

MICROPROC. 16 BITS 8066/8088

ECON. PROJETS A MICROPROC.
LE LANGAGE MODULE 2

UNIX
ANAL. FACTORIELLE TABLEAUX MULTI.

ANAL. FACTIORIELLE PROG.MICRO
REGRESSION LINEAIRE

MAINTENANCE ASSITEE

COMPREHENSION AUTOMATIQUE
DICTIONNAIRE D'INFO. ANGL./FRA.
FRANCAIS/ANGLAIS
DICTIONNAIRE D'INFORMATIQUE
ROBOTIQUE
MAINTENANCE DU LOGICIEL

NOUVEAU PLAN COMPTABLE
L'ORDINATEUR DANS L'ENTREPRISE

MAITRISER L'INFORMATIQUE

PROCEDURE DE TRI

CONCEPTION ASSISTEE TOME 2

STRUCTURE ET FONCTION. D'UN ORDI.

ECOULEMENT DU TRAFIC

COMMENT PROTEGER VOTRE MICRO
PROGRAMMATION DE SYSTEME
MATH. PAR L'INFORMATIQUE IND. T.2

COMP. AUTO. LANG. NATDRELS

INITIATION A L'INFO. COMMUNALE
LANGAGE C

COBOL. PERFECTIONNEMENT/PRATIQUE

A B/C
75 71,25 DM 59

141 133,95 DI160

164 155,20 DM 61

141 133,95 01162

216 205,20 DM63

198 188,10 DM64

159 151,05 DM65

206 195,70 DI166

158 150,10 DM67

90 85,50 DM68

89 84,50 DM 69

146 138,70 DII70

190 180,50 DM71

192 182,40 DI172

129 122,55 DM73

107 101,65 DI174

158 150,10 DM75

99 94,50 DM76

230 218,50 DM77

180 171 DM 78

165 156,75 DM 79

128 121,60 01180

189 179,55 01181

219 208,05 DM82

170 161,50 DM82

143 135,85 DM83

106 100,70 DM84

80 76 01185

302 286,90 01186

240 228 DM87

133 126,35 DM88

127 120,65 DM89
110 104,50 DM90

94 89,30 DM91

143 135,85 DM92

1840 1748 DM93

1900 1805 DM94

1900 1805 DM95

170 114 DM96

135 128,25 DM97

191 181,45 DM98

110 104,50 DM99

159 151,05 DI200

111 105,45 DI201

96 91,20 DI202

76 72,20 DI203

170 114 DI204

153 145,35 DI205

122 115,90 DI206

149 141,55 D1207

110 104,50 01208

146 138,70 DI209

170 161,50 DI210

139 132,05 DI21I

136 129,20 01212

117 111,15 01213

150 142,50 01214

120 114 01215

172 163,40 01216
216 205,20 01217
115 109.25

153

748

145,35

235,60
DI219

105 99,75

224 212,30 01221

117 111,15 DI222

150 142,50 DI223

180 171 DI224
170 161,50 DI225
160

128

91

152

121,60

86,45

DI226

DI227

149 141,55 DI228

110 104,50
DI229

140 133 OI230

97 92.15

CONSTRUCTION LOGIOUE PROG. COBOL
COURS DE BASIC

PREPARATION DES FICHIERS

DU FORTRAN IV AU FORTRAN V
TRANSPORTABILITE DU LOGICIEL

INTRODUCTION AUX AUTOMATISMES
ADA UNE INTRODUCTION
INTRO.ANA.STAT.MULTIDIMENSION.

APL
APPRENDRE, APPLIQUER LE LANG. APL
MATHS PAR L'INFO. INDIVIDUELLE T.l

TOME 2

ANALYSE FORMELLE DALGORITHMES
DROIT DE L'INFORMATIQUE

CONTRATS INFORMATIONS
LES SYSTEMES D'EXPLOITATION

ALGORITHMIQUE TOME 1

PASCAL NORME ISO

PRATIQUE DU PASCAL NORME ISO

BASIC ET EXTENSIONS
FORTRAN 77

PASCAL TOME 1

PASCAL TOME 2

PRATIQUE OU FORTRAN 77

PROG. CONVERSATIONNELLE
PROG. STRUCTUREE PASCAL
ALGORITHME TOME 1

ALGORITHMS TOME 2

MICROPROCESSEURS/MICRO-ORD.
LES FICHIERS INFORMATIONS
APL G.p.D.M.

TELEMATIQUE
MICRO-ORDINATEURS
GESTION DE LA MASSE SALARIALE

GESTION DU PERSONNEL
COMPRENDRE LES BASES DE DONNEES
CONTROLE DES DONNEES
MICROS ET MODEMS
METHODES DE CALCUL NUMERIQUE
UTILISER LE VIDEOTEX
TECHNIQUES NUMERIQUES
CONCEPTION ASSITEE PAR ORDINATEUR
GESTION STATEGIQUE DES COUTS
PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR
INTIATION AU LANGAGE PASCAL
PROGRAMMER EN DIBOL
VARIETES DE LANGAGES FORMELS
TECHNIQUES DE LA BUREAUTIQUE
ORDONNANCEMENT EN TEMPS REEL

INTRO. A L'ANALYSE NUMERIQUE
PROG. INTRO. THEORIQUE
PROG. APPLIC. DE L'ALGEBRE

PROG. OUTILS ALGEBRIQUES
GENERATEUR AUTO. DE PROG.
INFORMATIQUE ET CALCUL
ABC DE CRYPTOGRAPHIE

ALGORITHMES DE CLASSIFICATIONS

TEX/WEB ET LE TRAITEMENT DE TEXTES

ALGORITHMIQUE TOME 3

LES ORDINATEURS DE DEMAIN
RECON. FORMES PAR ALGORITHMES
STRUCTURES DE LISTES

LANGAGES DE PROGRAMMATION
INFO. APPLIQUEE A LA GESTION

MATHEMATIQUES APPLIQUEES

L'INFO. ET SES DEVELOPPEMENTS

L AUDIT AUTOMATIQUE
GENIE LOGICIEL

BASES DE DONNEES
LISP INTRODUCTION

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

PUISSANCE DE MULTIPLAN

INTRO. A LA PROGRAMMATION

B/C

103 97,85

92 87,40

197 187,15

83 78,85

158 150,10

95 90,25

103 97,85

229 217,55

109 103,55

190 180,50

86 81,70

80 76

136 129,20

271 257,45

220 209

100 95

115 109,25

124 117,80

198 188,10

121 114,50

106 100,70

138 131,10

128 121,60

188 131,10

113 107,35

98 93,10

90 85,50

90 85,50

125 118,25

158 150,10

165 156,75

120 ill4

122 115,90

138 131,10

127 120,65

123 116,85

146 138,70

148 140,60

153 145,35

89 84,55

315 299,25

192 182,40

136 129,20

128 121,60

55 52,25

71 67,45

170 161,50

98 93,10

95 90,25

110 104,50

107 101,65

21 114,95

171 162,45

98 93,10

190 180,50

144 136.80

100 95

136 129,20

90 85,50

38 131,10

63 154.85

260 247

25 118,75

67 158,65

37 130,15

II 105,45

74 165,30

95 90,25

18 112,10

20 114

38 131,10

24 117,80

52 144,40

ATTENTION,
POUR LES TARIFS
A ET B RAJOUTER
LE PORT : 15 francs.

LE PORT EST

GRATUIT POUR
LE TARIF C

A : TARIF CATALOGUE
B : TARIF ABONNE

C : TARIF CLUB

LIVRES

DES EDITIONS DU

wl w

AMSTRAD
A B/C

MSX
A B/C

AM362
AM363
AM364
AM36S
AU366
AM367
AM368
AM369

AM370
AM371
AM372
AM373
AM374
AM375
AM376
AM377
AM378
AM379
AM380
AM38I

AP081

AP082

AP083

AP094

AP085

AP086
AP087

AP086

AP089

AP090
AP091

AP092

AP093

AP094

AP095

LA DECOUVERTE DE L'AMSTRAD
EXERCICES EN BASIC

102 PROGRAMMES POUR AMSTRAD
AMSTRAD EN FAMILLE

SUPERS JEUX SUR AMSTRAO
BASIC AMS. 1 -METHODES PRATIQUES

BASIC AMS. II-PROG. ET FICHIERS

BASIC + 80 ROUTINES SUR AMS.
PERIPH. ET FICHIERS SUR AMS. CPC
ASSEMBLEUR DE L'AMSTRAD
CLES POUR L'AMSTRAD TOME 1

CLES POUR L'AMSTRAD TOME 2

CP/M + SUR AMSTRAD 61 28 ET 8256

PHOTO. SUR AMSTRAD ET APPLE II

SUPER GENE. DE CARAC. SUR AMS.
AMSTRAD EN MUSIQUE
3 ETAPES VERS L'INTEl. ARTIF.

CREATION ET ANIMATION GRAPH.
GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR

AMSTRAD A L'ECOLE

ASSEMBLEUR DE L'APPLE II

BASIC + 10 ROUTINES SUR APPLE II

L'APPLE ET SES FICHIERS

CLES POUR L'APPLE II

CLES POUR L'APPLE IIC ET HE (6SC02)

LES RESSOURCES DE L'APPLE IIC

TECHNIQUES DE PROGR. APPLE II

SYSTEME PRODOS SUR APPLE

LES BASES DE DONNEES APPLE HE

GESTION DE FICHIERS ET DE PERIPH.

PASCAL UCSD SUR APPLE II TOME 1

PASCAL UCSD SUR APPLE II TOME 2

PROG. SYSTEME DE L'APPLE II

APPLE LOGIQUE/SYSTEMES EXPERTS
APPLE MODEMS ET SERVEURS

PROGR. JEUX D'ARCADE/APPLE II

IIS 109.25

130 123,50

120 114

170 114

120 114

105 99,75

95 90,25

130 114

120 114

105 99.75

140 133

155 147,25

100 95

150 142.50

140 133

161 156,75

160 152

110 104,50

141 137,75

120 114

MS137 BASIC MSX METHODES PRATIQUES
M5I38 ASSEMBLEUR ET PERIPHMSX
MSI39 CLES POUR MSX
MS140

|

LE LIVRE DU MSX

120 114

no 104,50

ISO 142.50

no 10450

ORIC

114

90,25

90,25

99,75

137,75

90,25

90,25

180,50

137,75

95

114

90,25

180,50

114

123,50

133

OR147 BOITE A OUTILS POUR ORIC TOME 1

OR148 BOITE A OUTILS POUR ORIC TOME 2

ORI49J L'ASSEMBLEUR DE L'ORIC ATMOS

bPttTRUM
SP250 I CLES POUR ZX SPECTRUM
SP25I PERIPHERIE DU SYSTEME SPECTRUM
SP252

|
ASTRONOMIE SUR ZX SPECTRUM

THOMSON
TH126

|
CLES POUR TO7/70

TH127 CLES POUR M05
TH128 BASIC + 80 ROUTINES MO5-TO7/70
THI29

|
ASSEMBLEUR ET PERIPH. MO5-TO7/70

LANGAGES

37.05

37,05

90,25

90,25

80,75

120 114

1211 114

ins 99,75

85 80,75

COMMODORE
C0379 BASIC + 80 ROUTINES SUR C64 85 80,75

CO380 L'ASSEMBLEUR DU C64 105 99,75

C03B1 CLES POUR C64 105 99,75

C0382 PROGRAMME INTERNE DU C64 140 133

C0383 PROGRAMMES INTERNE OU CI 541 140 133

C0384 EXPLORATION DES DISK SUR C64 120 114

C038S LES JEUX D'ARCADE DU C64 TOME 1 130 123,50

C03D6 LES JEUX D'ARCADES DU C64 TOME 2 130 123,50

C0387 BASIC CI28 METHODES PRATIQUES 120 114

C0388 CLES POUR 028 TOME 1 MODE C64 110 104,50

DI06I

DI062

DI063

DI064

DI06S

01066

01067

DI068

DI069

DI070

DI071

DI072

01073

01074

DI075

DI076

DI077

DI078

DI079

IE BASIC ET SES FICHIERS TOME I

LE BASIC ET SES FICHIERS TOME 2

DICTIONNAIRE DU BASIC

LE BASIC DE A A Z

PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR
DEMARRER EN FORTH
LE CONCEPT FORTH

PROGRAMMER EN FORTH
PROG. EN PASCAL (VERSION TURBO)
STRUC. ET TABLEAUX PASCAL UCSD
LE LANGAGE PASCAL ISO

LE LANGAGE APL

LE LANGAGE ADA
LE LANGAGE D-PROLOG
LE LANGAGE B.A.L.

LES LANGAGES ET SYSTEMES LISP

LE LANGAGE MODULA 2

LE LANGAGE COBOL
LE LANGAGE C

PROGRAMMER EN C

BIBLIOTHEQUE MATHEMATK3UE EN C

104.50

9975
194,75

114

90,25

123,50

114

90,25

109,25

156,75

123,50

95

95

95

123,50

95

142.50

95

90,25

166,25

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC LIVRES, 24 RUE BARON, 75017 PARIS
Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour las visiteurs.

Nom Prenom
Adresse
Ville Code postal
N°telephone.

:

Date de la commande :

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des livres commandos.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

Reglement joint
: Cheque bancaire [J CCP G Etranger : Mandat poste international

Livres Tarif Prix Quant.

ECRIVEZ LA REFERENCE
ET LE NOM DU LIVRE

EN ENTIER.

TOTAL
Participation aux frais de port : 15,00.
Pour les tarits A et B uniquement

MONTANT A PAYER : .
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MERE DEULIGNE
Z'avez vu Carali, la semaine dernier© ? II a encore
trouve un moyen de se defiler lachement, le bougre !

II est vraiment tres fort. Mors je cherche LE true qu'il

pourrra pas faire. J'ai pas encore trouve, mais ga
viendra.

Pour le numero du mois d'aout, je recois deja quel-

ques trues, mais e'est pas encore tout a fait ga. Si

vous pouvez m'envoyer des deulignes pour des
machines qui ne passe pour ainsi dire jamais dans
la rubrique, genre Atari ST el IBM, vous genez pas
les mecs, vous genez surtout pas. Le courage est

souvent recompense.

Et puis voici celui qui gagne les deux softs de la

semaine : e'est Eric Fauquet, qui envoie de quoi faire

quelques copie anti-cafe, en transformant une inu-

tile touche SELECT en un superbe bouton RESET.
Tout programme en L.M sera preserve apres le reset.

Faites gaffe qu'un programme ne vienne pas ecra-

ser la routine qui se trouve en &H200. sinon, bon-
jour les degats I

Listing MSX.

1 POKE&HFDCD, D : POKE&HFDCE, &HF2 : FO
RI = 1T010: READA* : P0KE&HF200+I , VAL <

"

&H"+At> :NEXT
2 DATA79,FE,3E,28,Dl,C9,CD,OD,OD,

C9 : POKE&HFDCC, &HC3

Et puis parce qu'un peu de musique n'a jamais fait

de mat a personne (quoique ca depend laquelle,

regardez Jeanne Mas...), laissez votre One vous jouer

la Marche Funebre de Chopin, via Jim Bley (ou Blay,

je sais pas, e'etait mal ecrit).

Listing Oric-Atmos.

1 DRTR3, 79, 8, 70, 8, 30, 8, 80, 11, 50, 10
40,8,40,8,60,7,40,8,80

2 FORI"! TO10 'REflDFLB; MUSICS, 3, fi,l

0<MUSICl,2,fl,12'WflITB<MUSICl, 1,1,0
NEXT

Pour Thomson maintenant. un petit jeu pas mal foutu
pour un deuligne : vous etes la derniere flamme qui
existe sur Terre, evitez done les gouttes d'eau qui
vous tombent dessus. Tachez de battre le record de
Quan (e'est le prenom) Le Luu Minh (e'est le nom)
qui est de 157.

Listing Thomson TO7-70 uniquement.

A* 11 ki rY, a «
3
^
26 ' 06 ' Crt ' 60 ' C4 ' BF. 26. SB

2 DEF"USRe=3£769:D=5TICK<:a>:tt=INT(39*RND;-
;6=IWT<:RND*24>iS=S+l:SET<A,EOF*,4tX*X*Hl
Y=Y+N: IFP0INTfX*8,Y*3+3)=4THENCLS:PRINTS
: ENDELSEP5ET«;X, Y>G», l: IFO=1THENM=0:N=-1 :

G0TO2ELSEIFD=5THENM-a:N=l!G0T0EELSEIFD=3
THENP1=l:N*0:GOTO2ELSEIFD=7THENM=-l!N»0!G
0I0£ELSE2

Enfin, pour clore les debats, Cedric Gamier propose
aux pirates un petit utilitaire qui cree un nouvelle tone-

tion IFROG qui permet de deplomber les program-
mes basic. Pour I'utiliser, tapez IFROG, puis

LOAD"nom du programme".

Listing Amstrad CPC 464 uniquement.

1 h=49FFFs MEMORY hiFOR i=l TO 47:R
EM) StPOKE h+i,a!NEXT i i CALL &ADDO
= NEW
2 DATA 232, 166, 14,160, 1, 14, 160,33,
0, 160,205,209, 180,201, 19, 160, t95,2
4, .160,70,82,79, 199,0,62,7,205,90, 1

87,62, 174,50,3, 172,62,69,50,2, 172,
62,50,50,1,172,201,201,0,0

Ben voila, e'est tout pour cette semaine. Des que le

serveur de I'HHHHebdo sera de nouveau operation-

nel, ce qui ne saurait tarder, je m'ouvrirai une autre

BAL pour lire vos messages. Mais on en est pas
encore la, on verra ca plus tard. Salut les agneaux,
que le Dieu des Deuligneurs (DDD en abrege) soit

avec vous.

Louis-Pierre, la vedette.

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

iVch ^"WEMEHTS fA#ENT,

\ M0(t*9 !>Ar«SEPEUS <?UE

{JB

572 francs pour 52 numeros achates Chez votre
marchand de journaux. Dur, heln, 572 francs 7
Faut les sortir I

Et si vous vous abonnlez ? 450 francs au lieu de 572,
ca marche 7 Et un abonnement pour six mols vous
coutera seulement 230 francs.

SI vous faites partie du Club Hebdoglclel, vous avez
gagne 10% de mleux. 405 francs pour un an et 207
francs pour 6 mols. Le bulletin est la, dessous, on se
depeche.

ABONNEMENT
A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement,
24 rue Baron 75017 PARIS

Nom :

Adresae complete :

Prtnom :

Ordlnateur utilise :

N* de carte obllgatolre pour les membres du
Club :

France

Etranger

Membres du Club, dedulsez

vous-memes les 10% soit

:

Reglement Joint

:

DCCP
!

'. Cheque bancalre

750 F
POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

D CABLE PERITEL FOURNI

D EN CADEAU

:

XYZOLOG (K7)

BON DE COMMANDS A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Lcgendrc, 75017 PARIS.

CANON V 20 : 950 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 750 F.D
CANON V-20 + X740: 1.290 F. PRIX SPECIAL CLUB : 990 F.D
INTERFACE X 740 : 490 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 290 F.D
LOOICIEL X07-COM : 337 F D PRIX SPECIAL CLUB : 235 F

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

FRAIS DE PORT + 50F.

FRAIS DE PORT + 70F.

FRAIS DE PORT + 20F.

FRAIS DE PORT + I5F.

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :

Reglement joint : D Cheque bancaire D CCP

290 F
POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

ssffr* "° F
y.W

235 F
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

INTER-

CONNECTION X07

APPLICATION MSX
POUR INTERFACE
X740

1 CANON V-20

1 INTERFACE X-740 POUR
LIAISON X-07 V-20

POUR
LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

DEN CADEAU XYZOLOG (K7)
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-MonpaiementJ'tme cohtravftfior

pour defauf dusigle F a A
Iart-lire de son veniw/& *

A/on,ilnestpas encore question de doter

les tickets de metro dunepiste optique,

permettant I'interrogation directe

du F.PR.fFichier des personnes
recherchees)etde. son sous-fichier

le FA'S (Fichier des rense'ignements

supple/nentaires). Ffais iten estpar

contre tre's fortementquestion depuis

Fan dernier pour le passeport

feuropeen).Ff,depuis ceffe annee,pour

la carte d'identife national. // n"u

a aucune rsison pout que I'ecne/te

des tibertes ne continue pas a se

retrecir indefiniment- Apnes
k ticKet de metno tan procha/n

que va-t-on /nFormatiser?

•'fans tnois ans I'in/ormahsation de notre codegenttic'tx

permetira en/in un contrSle permanent- a fa source

mime de nos fares.,.

Je regrelie,mais

; voire code ge'n^lioue
indique la pres&nce de
'euxgenes Mlanor/naMlTheuheV
->60 risques de hnonchiteP

}
^. \

p[)

chronique -^

veulellesdirpmoScrx

.. .jntapprendre a~

lepasfousserpendant
les visilesmedicslei
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EBDITO

Je
voudrais vous parlor

d'une escroquerie qui me
tient particulierement a
cceur : ce sont tes fausses

parodies des faux Jalons.

Que je vous explique.

Jalons, groupe drole s'il en fut

jamais, a sorti un jour une parodie
du Monde qui s'appelait Le Mons-
tre, et une de Liberation qui

s'appelait L' aberration. Ces paro-

dies se sont bien vendues, merci

.

Aussitdt, un aigretin s'est preclpite

pour racheter les droits Sexploi-
tation du Monstre et a decide d'en
sortir un par mois. S'etant apercu
que le creneau etait bon, et profi-

tant de la breche - et du lectorat
- de Jalons, il a recidive en sortant

le Clebard Dechalne, le Sigaro et

France-Poir. Rien de tres grave en
soi, d'autant que dans te meme
temps, Jalons a sorti Franche
Demence. Le probleme, c'est que
le type qui a rachete le Monstre et

son equipe ne sont pas drdles du
tout. Leurs parodies sont sinistres.

Et en plus, ils marquent en tout

petit en haut de leurs tentatives :

"ce journal n'est pas fait pa/ le

groupe" et plus bas, en enorme,
qui attire bien I'ceil ; "JALONS".
C'est de I'arnaque ou je ne m'y
connais pas. Par contre, achetez
Franche Demence, ca vaut son
pesant de camemberts.

Milou.

BA'ABEK

Tiens, une coincidence. Les trois A
arrivent chez leur ami qui est bou-
quiniste sur les quais de la Seine.

Premiere coincidence ?.. Quand ils

ont besoin d'un enclumiste, ils vont

chez leur vleil ami qui justement se
trouve etre un enclumiste. Bon, la

c'est un bouqutniste. Ils cherchent
des documents sur la Corse. Et jus-

tement, deuxieme coincidence,
I'ami bouquiniste vient d'acheter un
lot de documents sur la Corse en
salle des ventes. Bon. Je passe les

details. A ce moment-la, troisieme

coincidence, un type se pointe et se
montre tres interesse par les docu-
ments en question. Plus tard on
apprendra (bien qu'on s'en doute
deja) qu'il est sur leur piste depuis
longtemps.
Fin de la premiere page.
Si vous considerez qu'une suite de
coincidences vaseuses peut vous
tenir en haleine jusqu'a la fin du
bouquln, n'hesitez pas : vous pou-
vez en toute confiance acheter
I'ceuvre integrate de Vasseur et de
Mittef. Dans tous les autres cas, je

serais vous, J'hesiterals nettement
avant d'acquerir ce chef-d'oeuvre
kitch, temoin parlant d'une epoque
heureusement revolue pendant

laquelle les scenaristes n'avaient
pas encore honte d'utiliser les coin-

cidences pour taire passer
n'importe quoi. Fin du quart d'heure
culture!. Amen.

ABORDAGE A BONIFACIO de
MITTEl' et VASSEUR chez
RECREABULL, 36 francs.

GENRE

Berk ! Qu'est-ce qu'il leur prend, a
Magic Strip, de sortir ca ? lis sont
fous ou quoi ? Imaginez, c'est

comme si Jacques Martin (cm
d'Alix) se mettait a faire du cul I

C'est du cul petit, mesquin, refoule.

Scenario ringard et pseudo-
historique, mal dessine, incompre-

hensible, je peux pas trouver mieux
pour defmir cot album : c'est du cul

refoule. Totalement ininteressant.

Ca m'etonne d'autant plus de
Magic-Strip qu'iis n'ont pas pour
habitude de sortir des albums pure
ment commerciaux et nuls. Ben la,

c'est rate, kon.

LES AMANTS FOUDROYES de
GUILLOU, TERENCE etSMIT chez
MAGIC-STRIP, 42 franca.

Imaginez Hugo Pratt dessinant
mieux qu'il ne le fait d'habitude
(cherchez pas. En gros, j'aime pas
les auteurs connus), avec un Bam
ayant decide de faire dans I'exo-

tisme 1930 au scenario. Vous voyez
bien ce que je veux dire ? Eh ben
ca, texto Quatre histoires courtes
en noir et blanc, qui se passent un
peu partout, de la Turquie a I'lnde

en passant par une Tie deserte.

Theme commun a ces quatres his-

toires : Dieter Lumpen, un allemand
flemmard qui ne reve que d'arreter
de travailler et qui a chaque fois se
retrouve dans des galeres impossi-
bles. II se fait engager chauffeur
d'une vieille bourgeoise de Munich :

aussitdt, elle decide d'aller recupe-
rer un poignard qui lui a ete vole par
la Mafia turque (c'est pas exacte-

BD Parade!
DOCTEUR VENTOUSE 2

SAMBRE
EXECUTIVE WOMAN
LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANQUIN
LE POIGNARD O'ISTAMBOUL
RETOUR
CARNAGE +

LES ONCLES PAUL
UN MAX DE MAD
SUDOR SUDACA
AUX VOLEURS
DECRESCENDO
A LA VIE A LA MORT
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE
UN MOME DE PERDU...
CADAVRES EN SOLDE
BARBE-NOIRE ET LES
INDIENS
SUPERWEST
OBJECTIF DANGER
LAMERZONE
L'ARBRE DE MAI
NOUVELLES DU PAYS
LES CHRONIOUES DE PAN-
OARVE 2
LA MANIERE NOIRE
ALERTE A ESLAPION
ECRIT PAR LA TEMPETE
LE CLUB OE MAFALDA
LE LYNX A TIFS 6

BRETECHER 16
YSLAIRE BALAC 16
VEYRON 16

SADOUL 16
ZENTNER/PELLEJERO 16
BERNET ABULI 16
BERNET TRILLO 16
COLLECTIF 15
COLLECTIF 15
MUNOZ SAMPAYO 15
KONK IS
PTILUC 14
DODIER MAKYO
AUTHEMAN 14
TAFFIN 14
SAMl'AYO SOLANO LOPEZ 14

REMACLE 14
MATTIOLI 14
ROBBINS 14
SOKAL 13
COTHIAS JUILLARO 12
FERRANDEZ 12

DON LAWRENCE LODEWIJK12
WOZNIAK 12
SERON 11
GINE 11

QUINO 11

PLEINDEGENS 11

FOU

C'est fou, hein ? J'aime pas Tibet.

Chaque fois que je discute avec des
fans de bd, je m'engueule avec eux
a cause de cat enfoire de Tibet.

C'est peut-dtre parce que ca res-

semble enormement a du Herge et

que • comble de I'horreur - je n'aime

pas Herge non plus. C'est fou,

hein ? Vous avez deja vu des criti-

ques bd qui n'aiment pas Herge,

vous ? C'est hyper-rare, je peux
vous dire. A ma connaissance, on
est un seul, C'est probablement

parce que je suis arrive a la gene-

ration d'apres. Je vais pas vous
raconter ma vie (bien que ce ne soit

pas I'envie qui m'en manque), mais

j'ai commence ma carriere de lec-

teur bedephlle par Gotlib. J'ai pris

le train en marche, en fait. Done,
contrairement a tous ceux qui ont

commebce avant, je n'ai pas la nos-

talgia des bd des annees 50. Alors

Tibet, c'est pas la peine : je peux
pas. C'est vieux et II ne m'a pas
emu quand j'etais tout piti. Done,
desote pour tes fans, mais c'est de
la merde.

TROIS COUPS POUR LE SENA-
TEUR de TIBET et GREG chez
LOMBARD qui ressort aea fonds
de tlroir en ce moment, 35 franca.

BOB
MORAND
Tiens, un scenario de Duchateau,
cong. Avec la chaleur qu'il fait, dur.

Bon, Serge Morand est un detective

prive qui tombe sur une affaire com-
pliquee, bien sur, dangereuse, bien

sur. inextricable, bien sur, qui met
en jeu des person nalites, bien sur,

et qui s'acheve dans un bain de
sang, bien sur. En fait, le veritable

probleme, c'est que I'hlstoire est

developpe sur 45 planches, calme-
ment, normalement, et que tout

d'un coup, a la 46eme, on a droit a
toute la fin qui aurait du tenir dans
au moins cinq ou six planches. Ca
fait genre on acompletement oublie

qu'il fallait condenser a la fin, alors

on a tout case dans la derniere plan-

che. Done, la fin est incomprehen-
sible (a mois d'avoir note les indices

tout au long du bouquin sur un mor-
ceau de papier, mais je connais peu

de gens qui le font).

Par contre, le dessin est sympa et

le sujet lui-meme non seulement
actuel, mais en plus legerement
futuriste (en fait, carrement de la sf.

Ce n'est pas a vous, vieux routards

de I'informatique, que je vais

apprendre que la creation d'un per-

ment ca, mais je travestis la verite

pour qu'il vous reste des surprises
en le lisant. Je suis attentionne,

hein ?).

En gros, c'est carrement le seul bon
album de la semaine. Mais il Test,

hein (bon).

LE POIGNARD D ISTAMBOUL de
ZENTNER et PELLEJERO Chez
MAGIC STRIP, 42 franca.

sonnage synthetique parfait n'est

pas pour demain I).

Enfin, c'est un album moyen, quoi.

LADY ROCK de DUCHATEAU et

SANAHUJAS chez GLENAT,
39,50 bailee.

BONTE
DIVINE

Les jeunes cons qui me lisent ne
sachant certainement pas ce qu'est

Rip Kirby, je m'en vais leur expliquer

en deux coups les gros. Rip Kirby

est un detective prive qui sevissait

aux Etats-Unis a partir des annees

50. Cree par Alex Raymond, I'inou-

bliable dessinateur de Lucky Luke,
non, pardon, de Guy L'Eclair, cette
serie qui etait publiee quotidlenne-
ment dans des mensuels - non, des

quotidiens - fut reprise a sa mort par
Prentice, qui etait son assistant, et

qui que bon, qui a continue a la des-
siner ensuite, quoi. Bret. 99% des
gens se foutant complement de
savoir si c'est Laurel ou Hardy qui

dessine, disons simplement que Rip
Kirby est un detective des annees
50.

Mais il a un look tout-a-fait particu-
lier, puisque publie en strip ; chaque
strip comporte trois images, dont la

premiere est presque toujours un
resume du strip precedent. Au
debut, ca casse un peu le rythme,
mais on s'habitue tres vite. Et puis
apres, on peut deguster tranquille-

ment ces histoires de Rip Kirby, qui

est un detective des annees 50
(vous remarquerez qu'exceptlonnel-

lement, je n'emets aucun critere de
jugement sur I'ouvrage, parce que
je ne I'ai pas lu, parce qu'il fait 160
pages et que j'aime pas lire morcel-
lairement, et qu'en consequence
i'attends que tout soit paru pour m'y
mettre, avec une pipe et un whisky
a la main, dans mon fauteuil en
velours, entoure de mon chien et de
ma robe de chambre).

RIPKIRBY TOME 12 de PRENTICE
chez GLENAT, 120 ballea. C'est
ca, Liae ? oui, merci.

MONSIEUR
MUSK

Voile, quelque chose d'ambitieux.

Que je vous narre le propos : en
2282, des missiles (je m'arrete tout

de suite, pour ne pas laisser la plus

petite place a la confusion : ce que
je vous raconte n'est pas dans la bd,

mais dans te texte d'intro) bacterio-

logiques ravagent la terre, ayant

pour consequence la perte totale de
I'odorat pour I'espece humaine. Les
seuls parfums qu'iis peuvent sentir

sont des parfums synthetiques
hyper-puissant s. Malheureusement,
ceux-ci defoncent completement et

abiment le cerveau. Belle intro,

hein ? Ca devrait cracher du feu,

une histoire comme ca.

Eh ben ca crache que dalle. Parce
que te dessin est trop falblard, ambi-
tieux et rate, que le scenario est mal
fait tres mal decoupe, trop implicite

(je suppose que le lecteur a compris
ce que je voutais dire, alors je ne che, un peu comme du Mcebius,
prends pas la peine de glisser une

t
sauf que comme c'est pas beau, on

subtile explication), resultat

:

s'emmerde et on decroche rapide-

ment. De temps en temps, on a droit

a une case qui remplit toute la plan-

a Cimpression de se faire voler.

MUSK de BOCCAR et FROID-
MONT chez ARMONIA, 39 balles.

FABULEUX SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 26

Zig et Puce vont decouvrir sous vos
yeux le secret fabuleux de la pierre

qui vole. Chouettos, hein ? Dessi-
nee et scenarisee par Greg, cette

histoid vous amenera aux confins

d'un monde merveilleux ou les

petits enfants rattrapent des bandits

et ou les memes petits enfants sont

honnetes et gentils. Autrement dit,

c'est n'importe quoi.

Greg est I'un, sinon le scenariste le

plus prolixe que je connaisse. Ce
qui est loin d'etre une qualite, quand
on voit ce que ca donne. Mais
qu'est-ce qui m'anive, aujourd'hui ?

Je descends les uns apres les

autres tous les grands classiques,

Herge, Tibet, Greg, qui sait, pour-

quoi pas Duchateau, aussi ? Ah oui,

bonne idee, tiens, je vais vous dire

du mal de Duchateau dans tout a

I'heure.

En attendant, continuons a dire du
mal de Greg. C'est niais, ce qu'il

fait. Pour des momes, oui, mais des
momes d'il y a vingt ans, a I 'epoque
oil ils obeissaient encore a leurs

parents, qui leurs disaient de lire

des bd bien pensantes et pas trop

revolutionnaires.

Done, Zig et Pucetrouvent la pierre

qui vole, et tout le monde s'en fout.

LA PIERRE QUI VOLE de GREG
chez RECREABULL qui paase son
tempa a racheter lea fonds de
tirolr de Lombard qui n'en veut
plus, 45 ballea.
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AMSTRAD
CPC 464 Mono 2680 F
CPC 464 Couleur 3980 F
CPC 61 28 Mono 4480 F
CPC 61 28 Couleur 5980-F
PCW8256 5920 F
Lecteur K7 350 F
Lecteur Disq. DD1 1990 F
Lecteur Disq\ DD12 1490 F
Imprimante DMP 2000 2290 F
Imprimante LX 80 ,

Imprimante OKIMATE 2990 F
Imprimante MCP 40 950 F
Imprimante TP 100 2250 F
AdaptateurPeritBtMPI 395 F
Adaptateur Peritel MP 2 495 F
Crayon optique LP 1 290 F
SounsAMX 690 F
Synlhetiseur vocal 390 F
Synlhetiseur musical 495 F
MODEM 1990F
Emulateur Minitel 890 F
RS232 590 F

OHflll
SUPER
PROMO

Ooubleur JOYSTICK ^ 220 F
Extension memoire 64K 590 F
Extension memoire 256K , 1 190 F
Disque Silicone 256K 1190 F
Moniteur Couleur 2200 F

COMMODORE :

Unite Centrale : C64 1800F
C128 2990F
C128D 6400F
AMIGA 17700F
PC 1 serie II 1 5350 F
PC 20 serie II 23660 F
PCAT 40260F

Lecteur cassette 1530 350 F
Lecteur disquette 1541 1800F

1570 2450F
1571 3250F
MPS801 1300F
MPS 803 1 600 F
Mono S/SOn 890 F
Mono a/son 1100F
Couleur CIAGI 2100 F
Couleur 1 702 2500 F
Couleur 1 901 3500 F

Interlace PAL RVB 450 F
Crayon optique 41 F
Souris 550 F
Synthetiseur 640 F
MODEM 1 990 F
Emulateur Minitel 390 F
RS232 650 F
POWER CARTRIDGE 490 F
Tablette graphique 1300 F
Clavier musical 620 F

imprimante

:

Moniteur

;

ACCE5S01RES :

Poignee de jeux OS 1 70 F
OS II 90 F
DAEWOO 120F
PRO 170 F
TURBO 220 F

Boite rangement 50 disq. 5" 1 (4 1 25 F
Boite rangement 100 disq. 5"1/4 139F
Boite rangement 30 disq. 3" 150 F
Housse C64 70F

C128 90F
CPC464 70F
CPC6128 70F

Capot C 64 1 00 F
C128 120F

Pince a disquette 60 F
Tous cordons a la demande

CONSOMMABLES :

Cassettes vierges C20 (les 10) 60 F
Disquettes 5" 1/4 SP DD (les 10) 70 F
Disquette 3" 35 f
Papier listing

Ruban encreur
Recharge stylo table tracante

LOGICIELS

:

CATALOGUE. ENVOI SUR DEMANDE
LIVRES :

MICRO APPLICATION-PSI-SYBEX-NATHAN-etC...

REMISES AUX COLLECTIVITES
Ouvert du Lundi au Samedi

de9h00a19h00

SERVICE

FINI LES INTERMEDIATES
A.M.I. E. DEPANNE VOS MICRO

Prix fixes > Forfeit ou surdevis
Delais reduits : Maxi 8 jours

Qualite assuree : Chaque reparation est garantie 1 mois

11, bd Voltaire 75011 Paris

(M° Republique)
Tel. : (1)43.57.48.20

17 700Etfc
AMIGA TE VOILA

!

L'AMIGA existe, je I'ai rencontre.
Chez A.M. I.E. une salle d'expo lul est consacree.
Un show-room permanent pour une demo,
I'ordinateur de la seconde generation ne laisse
pas indifferent. Les softs sont au rendez-vous.
Etonnez-vous. 1 1 , bd Voltaire 7501 1 Paris.

C 64 + lecteur K7 1990 F
C 64 + lecteur Disq 3250 F
C 128+ 1570 4990 F
C 128 D + 1901 9600 F
CPC 464 Mono + Interface Couleur 2850 F
CPC 61 28 Couleur + Imprimante 6870 F
PCW 8256 + DBase II + 10 disquettes 6790 F

BON DE COMMANDE EXPRESS i renvoyer a : A.M.I.

E~

NOM
ADRESSE

TEL
REFERENCES PRIX

j

I CATALOGUE SOFT :

I Participation auxfraisd'envoi

i Reglement : je joins F cheque bancaire CCP D mandat-lettre

V+ 20 FW

dib

j'AiWt ce eeve !nsens&

qu'iL BtiSltu'TUNE LiBRtiXiE EXCluS
$VEMEArT CDHSKOtSE A LtNfiXMATfyfE

)

OU ONTKOWERtfTTOUS. IKT>7£££
EXisJANTS MlM§ME ENOHPiT.

ON VEUT NOUS FAIRE FERMER
NOS GUEULES !

Suite de in page 14

en fourguer un gros, en conse-
quence nous estimons que tant
multiplie par tant ca fait tant et
avec les frais, ca nous fait cent
briques ! Par ici la bonne
soupe ! Excellent moyen de sor-
tir de la crise : on attaque la

presse, responsable de tous les
maux et par la meme occasion,
on lui fait termer sa gueule.

LA LIBERTE DE LA PRESSE

Malheureusement, la presse en
question, elle est pas pres de se
laisser faire. Surtout
I'HHHHebdo. Le "journal" con-
current en question dont nous
ne citerons pas le titre ca ferait

monter ses ventes - a pass6 un
"droit de reponse" dicte par
Amstrad. Et cet article, non con-
tent de mettre en doute notre
integrite (un comble), attaque
nos journalistes de facon inju-

rieuse et calomnieuse. Ce qui
fait que, etant donn6 que cet
article va faire baisser nos ven-
tes, que nous avons vendu cha-
que semaine un paquet de jour

-

naux non n6qligeable, que nous
devions vendre un gros paquet
de journaux d'ici la fin de
I'annee et que, a cause de cet
article, nous n'en vendrons
qu'un ridicule petit paquet de
nen du tout , nous estimons que
tant multiplie par tant, avec les
frais et tout pa, Amstrad nous
doit 300 briques bien tassees.
Et nous concluons mSme que,
dans ces conditions, nous som-
mes tout a fait d'accord pour
payer 100 briques a Amstrad a
condition qu'ils nous versent
nos 300 batons. Excellente
affaire en cette epoque difficile

pour la Micro. Par contre, nous
ne fermerons pas nos gueules.
J'oubliais, Sugar a ecrit sur une
de ses delicafes notes de ser-
vice : "Rubbish", en parlant de
I'HHHHebdo. Le machin qui
ressembte vaguement a un jour-
nal dont nous parltons plus naut
a eu la bonne idee de la publier

en illustration de .'article dicte
par Amstrad. L'HHHHebdo se,
considere done comme grave-
ment injuria et demande en con-;
sequence 30 briques en repara-'
tion. Dans les memes condi-
tions que pour le reste, bien
entendu. Voila, fini pour Ams-
trad. Ha, non, allez faire un tour
du cole des petits articles des
pages centrales, vous y trouve-
rez les prix qui seront pratiques
par Amstrad tncessamment
sous peu pour le CPC 6128. lis

pete le feu et que Procep e'est
ci et que Procep e'est ca et qu'il

y a que lui qui est gentil et qui
tient ses promesses. Malheu-
reusement, ce n'est pas notre
avis et nous avons vu les preu-
ves que dans I'affaire qui
oppose Commodore a Procep,
les magouilleurs sont du cdt6.de
Commodore. Comme nous
avons refuse de publier son
communique, ce brave g6rant
nous assigne en justice et nous
reclame le passage de son arti-

cle assort! de 3.000 francs de
dommages par semaine de
retard et, pendant qu'il y est, il

reclame quelques milliers de
francs pour lui, pour ses petits
frais et pour Commodore. A
peine une brique. Minable.

oe nous
FtiPEme

vont encore nous demander
une compensation pour avoir
bloque leurs ventes jusqu'a ce
que le prix baisse effectivement.
Je meurs de trouille.

MINABLE

Et KI6ber Paulmier dans tout ca,
me direz-vous ? Eh bien, vous
r6pondrais-je, il fait la mSme
chose a la mesure de ses petits

moyens de g6rant (voir ('article

"Match Commodore/Procep'

'

dans les actualit6s). Comme il

est lui aussi exc6d6 par I'arro-

gance de I'HHHHebdo qui ne
respecte rien ni personne, il

nous a envoy6 un "droit de
reponse" pour affirmer haut et
fort que son service apr6s-vente

meme pas 10 batons !

Fini pour KI6ber Muda ? Non,
une information soi-disant con-
fidentielle : la marge des reven-
deurs va augmenter de 9% sur
I'Amiga. Vous pressez pas pour
faire vos stocks, les copains.

CONCLUSION

Nous declarer la guerre ? Pour-
quoi pas, ca sera probabtement
plus amusant que de combattre
les simples arnaqueurs et les

petits malins. Nous preferons
les grandes batailles aux bagar-
res de rue, e'est g6n6ralement
le consommateur qui gagne et
le consommateur, il est de notre
c6t6!



L'HHHEBDO, LA TELE, LA HIFI

ET LA VIDEO
DES RONDS

DANS L'EAU
Les releves n'ont pas I'air d'affecter beaucoup la FNAC, Darty et les

autres. Ms continuent joyeusement a appliquer des prix que Ton pour-

rait qualifier d'usurier. Les engagements de meilleur prix, de prix le

plus bas ou autre remboursement de difference ne sont pas tenus et

tout le monde s'en fout. Mais que font les pouvoirs publics ? Qu'est-ce

qu'ils attendent pour faire leur boulot ? La Direction de la Concurrence

et des prix est-elle aussi efficace que la

Commission Informatique et Liberies ?

Pauvre France !

HTHV

,
Jean CHAPELLE

preche pour son eglise.

(Suite de la semairte derniere)

LE MUR
DE LA CONCURRENCE

REGLES DU JEU
HEBDOGICIEL publiera grotuitemeril chaque semoine
les prix les plus bas dont il aura connoissance, en
indiquant le nom et I'adresse du ou des magasins
concernes.

HEBDOGICIEL fera des releves de prix mais fait'sur-

tout appel 6 tous les commerconts concernes et 6

ses lecteurs pour qu'ils lut envoient les prix qu'ils

estiment les plus bas dans leur region.

HEBDOGICIEL s'engoge 6 publier les prix les plus bas.

quels que soient les commerconts qui les pratiquent,

et ce gratuitement, etant independent de toute pros-

sions publicitaires ou autres.

HEBDOGICIEL fera tout son possible pour faire con

naTtre les initiatives, les systemes de vente et les

etablissements originaux qui ceuvrent dans I'interet

du con5ommoteur.

H : Pourquoi cette position des fabricants,

normalement ils auraient du etre ravis de
voir leurs prix baisser.

C : C'est le schema ideal de la concurrence,

malheureusement les fabricants se plai-

gnaient de lalignement de la FNAC sur mes
prix et, par ricochet, de I'alignement de tous
ses concurrents importants comme Darty,

Nasa, les grands magasins, les Hypers et

done I'ensemble de la grande distribution

parisienne. Les revendeurs traditionnels

etaient evidemment genes par ces
baisses : alors que du fait des
ententes sur les prix, ils pouvaient
pretendre vendre au meme prix ou
iegerement au-dessus que les

grands discounteurs, avec ces ali-

gnements ils passaient pour des
voleurs aupres de leurs clients.

H : L'essentiel reste quand meme
le consommateur et les materials

qui devraient etre vendus en plus

grande quantite puisque moins
cher. Si le Laser baisse de 3.690
francs a moins de 3.000 francs, il

s'en vend beaucoup plus, non ?

C : Theoriquement oui, mais en fait la baisse n'affecte pas toutes les marques, puisque cer-

tains refusent de livrer les vrais casseurs de prix. De ce fait, le commercant - gros distributee

ou petit revendeur - va preferer vendre les marques a forte marge. Vous allez done trouver
chez Darty ou a la FNAC deux sortes de produits : les produits a forte marge et ceux a faible

marge beneficiaire.

H : Dans ce cas, c'est le client qui choisit

!

C : Encore une fois, theoriquement oui, mais pratiquement non I Et, sur ce sujet, je suis oblige

de ne citer que des observations faites par des fournisseurs ou des declarations faites au
juge d'instruction.

H : Vous etes bien prudent I

C : Oui, car j'ai des adversaires qui ne laissent rien passer. Ce que je vais relater est prouva-
ble par certains documents, notamment les ecoutes telephoniques et les interrogatoires dont
nous avons deja parle.

Les fabricants affirment que les grands distributees vont tout faire pour ne pas vendre les

marques a faible marge en utilisant des moyens divers : on declare indisponible I'appareil

bon marche, on le met en bout de rayon, on lui donne de mauvais tests, on commissionne
moins bien les vendeurs qui ainsi trouvent tous les defauts a ces appareils. Par contre, les

marques protegees ont toutes les qualites.

Comme cela se produit a grande echelle, I'image de marque du fabricant est affectee sur
tout le marche francais

Ce denigrement est amplifie par les revendeurs traditionnels qui n'ont aucune raison de pro-

motionner des appareils qui ont mauvaise reputation, qui ne leur laissent pas de marge et

qui, en plus, les font passer pour des voleurs.

Bien entendu, ces pratiques n'existeraient pas si toutes les marques etaient chez les cas-
seurs car, les autres revendeurs n'ayant plus aucun ilot de profit privilegie, ils seraient obli-

ges de vendre toutes les marques a un taux moyen et ils n'auraient plus interet a favoriser
certaines marques.
H : Vous-meme, vous ne cassez pas le prix de toutes les marques.
C : J'aimerais bien, mais je subis des refus de vente que I'administration refuse de sanction-

ner, encourageant ainsi les fournisseurs dans leurs refus.

Suite et fin la semaine prochaine

COMPARE Z, |L EN RESTERA

TOUJOURS QUELQUE CHOSE.
Roleve au 7 JUILLET 1916.

(Seuls les trols metlleurs prix sont affiches,

les autres sont trop chars (TC) I)

MAGNET0SC0PES

AKAI VS 202 S

AKAI VS 303 S

AKAI VS 112 S

JVC HRD 142 S

JVCHRD 152 S

JVC HRD 157 S

JVC HRD 250 S

JVC HRD 566 S

PANASONIC NV 730

PANASONIC NV 460

SAMSUNG VL 503 P (LECTEUR)

CAMERAS VIDEO

JVC GRC 2S
SONY CCDV8 AF

CASSETTES VIDEO
(Cassettes de marque la moins chere.

Prix unitaire pour achat par 20)

CASSETTE E 120

CASSETTE E 180

TELEVISEURS

SONY 37 CM KV 1412 F

SONY 51 CM KV 2092 FE
SONY 56 CM KV 2264 FE
SONY 68 CM KV 2762 FE
SONY 47 CM KV 1882 F

SONY 56 CM KV 2215 FE
AKAI 40 CM CFT 151

AKAI 55 CM CFT 211

HI.FI

SONY DISCMAN LASER
SONY FH 10 W
SONY FH 77
SONY CDP35
AKAI CHAINE MIDI 313 WTD
WALKMAN SONY WM 22
WALKMAN SONY WM 75

WALKMAN SONY WM 101

WALKMAN SONY WM 65
WALKMAN SONY WMD6C
LASER PHILIPS CDP 104

USER PHILIPS CDP 150

STAR CHAPEL- CONCUR- FNAC DARTY !

VIDEO LE RENCE

4.990 4.990 5.490

5.800 5.800 5.980

5.600 5.600 5.990 5.990

5.450 5.400 5.550 TC

5.950 5.850 5.950 6.290 6.290

7.850 7.750 7.990 8.390 8.390

7.150 7.100 7.390 7.390

7.950 7.800 8.490 8.490

6.990 6.990 7.590 6.650

6.200 6.200 6.990 6.790

2.700 2.700 2.990 2.990

15.450 15.200 15.000 TC 15.990

15.000 15.000 16.450 16.450

42,00 40,00 42,00 40,45 41,80

42,72 44,00 TC TC 42,27

3.700 3.700 3.950 3.790

6.400 6.200 6.950 6.280
6.350 6.500 TC 6.390

4.400 4.400 4.950 4.650

5.700 5.790

4.300

5.790

4.790

5.990

4.7904.300

5.300 5.880 5.890 5.890

3.300 3.300 3.690 3.690

4.800 4.800 5.490 5.490

5.200 5.200 5.890 5.890

2.700 2.700 2.950 2.950

6.500 6.500 7.990 6.990

370 380 390 380
990 990 1.050 1.020

1.400 1.400 1.490 1.490

1.900 1.900 2.100

2.800 2.800 3.100 2.990

2.600 2.600 2.990 2.990

2.600 2.600 2.990 2.950

Adresses.: FNAC montparnasse, FNAC Hallos et FNAC Etoile, DARTY Madeleine et DARTY Republi-

que, CONCURRENCE place de la Madeleine, CHAPELLE 131 rue de Rennes a Paris, STAR VIDEO
a Nanterre et EXPRESS CASH 3 rue Lavoisier a Morangis.
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CAUFORNIE au mellleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus I

Rlen de bien original dans cette
formule, pourtant nous essayons
de falre quelque chose de diffe-

rent : nous organlsons un con-
cours permanent tous les mois et

tous les trimestres t Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer I

De plus, ce seront les tecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de fury, pas de decision arbl-

tralre, HEBDOGICIEL n'lnterve-

nant que dans le cholx des pro-
grammes qui devront etre ORIGl-
NAUX et FRANCAIS. SI votre pro-

gramme nest pas tout a fait au
point, un de nos speciallstes vous
dlra comment I'amellorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour partlclper, II vous sufflt de
nous envoyer vos programmes
accompagne* du bon de partici-

pation alnsl que de toutes les

explications necessalres a r utili-

sation de ce programme.
Bonne chance I

Reglement :

ART.1 ; HEBOOGtCIEL organise de
facon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois
et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a

tout auteur de logiciel quel que soil

le materiel sur lequel il est realise,

(.'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de seiec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont
publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par
leur vote, determinent les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-
cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-
cours Irimestriel sera remis au plus
tard un mois apres la cloture du con-

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-
cours entraTne I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL :

75017 PARIS.
24 rue Baron

BON DE PARTICIPATION

Sera declare gagnant le pro-,

gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ordinateur.

Ainsi, pas de favorltisme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

/fr $; sew'
CHAttT£

vV«WM6

-5E wM^
Norn
Prenom
Age :

Profession

:

Adresse
;

N" telephone

:

Nom du programme

:

Nom du materiel utilise

declare etre I'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et

j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obltgatoire
:

(signature des parents pour les mineurs).

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un descrtptif detaille du materiel utilise,

d'une notice d'utiiisation du programme Les supports des program-
mes puplies sont conserves

, n'oubliez done pas d'en faire une copie

Vous detestez votre libralre ? Bravo t Salut la Promo est faite pour
vous. Chaque semaine les plus mallns d'entre vous pourront pro-

\ fiter d'une offre speciale mais aussi nous commander tous les

|l |T \ albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, chaque
rf* ^"VVUI * \ album donnera droit a un point cadeau. Comment commander ?

^%V»^* ^^ \ Tres simple Sur la liste des albums publiee chaque semaine,
^^ jfclfl^^^J \ prenez les prix, ajoutez 10 francs de port pour un unique album

e^fcjft ~M\ \ » \ commande ou 6 francs de port par album ou hen du tout a partir

1 ^"A ^1| ^"^
\ de quatre albums et renvoyez-nous le coupon-reponse avec votre

1\JI W^ _^-—-""~
-^ paiement A partir de 240 francs, vous recevrez gratis le men-

suel SPOT BD.
Pour slmplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher les

cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux ou votre
L'HOMME A LA VALISE 45,00 ou vos points-cadeaux :

LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 i ' Envoyez-mol simplement les points-cadeaux. Pour I'instant

TRAGIOUES DESTINS 49,00 je stocke, je verrai plus tard.

BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 J'ai 3 points cadeaux, je recois au choix une serigraphie cou-
ASHE BARRETT 67,00 leur. numerotee et slgnee de :

MAESTER ET BOULES DE 1) Walter Minus
GOMME 45 00 2) Philippe Bertrand
MORBUS GRAVIS 59,50 3) Andre Juillard

ROCK MASTARD 65,00 J'ai 5 points cadeaux, je recois au choix le "Livre du Fric"

LE THEOREME DE BELL 49,00 de Masters illustre par Edtka ou "Kamasutra", 100 pages cou-
LA FIN DU MONDE... 59,00 leurs de Jacovitti.

LA FEMME PIEGE 69,00 J'ai 8 points-cadeaux, je recois "Pin-Ups", 150 pages cou-

LES 110 PILULES 45,00 leurs avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi.

DECONFITURE AU PETIT D J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baraque et recois sans
DEJEUNER 45,00 delai un tirage luxe numerate et signe avec un jeu de I'oie. Au
LE VICOMTE 59,50 choix :

OBJECTIF DANGER 69,00 1) "Kamasutra" de Jacovitti

LE PAYS QA 35,00 2) "Les Freaks Brothers" de Shelton.
LES ONCLES PAUL 49,00 O J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Passez-moi
DECRESCENDO 69,00 les cles de la boutique, je m'arrangerai.

UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 39,50

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2 39'io
Vous avez raSanM la Pa9e* mon estimable confrere Mllou ?

I fs 7 vifq np i tpfbvifd q »» Vous avez vu un P*u le desert dans lequel nous sommes plon-

LES ENTRETIENS SADOUL fl** ? Je V* Prtvenu 8n '"' aPPOrtant ses bouqulns - merde,

FRANOUIN 220 OO '
e me suis trvhl> tout le monde va Mvofr que je suis son com-

CADAVRES EN SOLDE 42^0 KPTSSiS'SSSSS''' MU, "Le P0,flnardd
'

l8tam-

FYpriiTiup wnum eo XX Du
' ^u est Par contre bon.

RETOUR
WUI"A" "" Eh ben e'est dlt, e'est la promo de cette semaine. SI vous

CARNAGE + 4900 mel'echetez, |e vous refllegratos cinq cartes postales d'Hugo

UN MAX DE MAD 8000 Pratt> parce que le dessin assemble un peu. Volla. D'autres

SAMBRE 59^0 1ue,t">n* 7

LOGUE 2 M no ^ Envoyez-moi ''album en question et les cartes postales en

LE POIGNARD D'ISTAMBOUL 42 00 9u8s,i°n . I"8 i° ™"S regie au prix de 42 francs plus le port en

MUSK 39|00
question.

LES AMANTS FOUDROYES
1

42 00
D Emoye2-m<*l8Salbumsquej'aicochessurlalisteenquestlon.

LA PIERRE QUI VOLE 4500 D Envoyez-mol le catalogue gratuit en question.

TROIS COUPS POUR LE
qfnatpiid »- -„ D Dites-moi comment on fait pour consulter votre service mini-

LA CLEF DU BONHEUR m'So
,el Tel6,el 3 pulS EDITEL 7 0K " O"88" "

ABORDAGE A BONIFACIO 36,00

JJ°™
: Code postal + Ville :

7',nom: Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
AarMse : Colombier 95230 SOISY.

144

-4 1 I I

A**h&h4> ! ! !

... tT \J4>A/^i ;

SAGEST-INFORMATIQUE-SOFWARE
1
er distributeur Franqais pour AMSTRAD. a votre service.

CATALOGUE REVENDEURAMSTRAD: 50.92.85.80 +
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VENDS cause double emploi, carte extension
memoirs 84K, cable de liaison etcceptant lecteur

de disquettes, logiciel de gestion de la carte,

manual d' utilisation. Tel. (16) 56 07 64 23.

CHERCHE Turbo pascal (en particuller) et tout

autre logiciel pour Amstrad CPC 6126. Chris-

tian Palo, 64, rue das Colombes, S7300
Talange. Tel. (16) 67 60 47 53.

VENDS a prlx sacrllie Amstrad CPC 464 cou-
laur, imprlmante graphtque matricielle DMP1,
joystick, jeux, livres, revues, le tout 3700F.
PierreCoulombau(l6)91 41 84 50 heures des
repas (Marseille).

VENDS utilrtalres sur K7 pour CPC 464 recher-

che operationnone, stats, gestion, compla.,
organisation. Vends sur disquette pour PCW
Multlplan, Dbase II, Locoecrlpt (traitement de
texte) ou ©change centre un bon logiciel de
comptabilite. M. mrieux, 7, place des Heros,

62000 Arras. Tel. (16) 21 23 64 34. Paiement
comre remboursement possible.

ECHANGE logiciels pour Amstrad 6128. Herve
Larin, place du College. 01140 Tholssey tei.

(161 74 04 02 54 QU 74 69 73 97 apces 19h.

VENDS CPC464 couleur, drive DDI, lecteur

5"1/4, nombreux logiciels utilrtalres et jaux,

documentation et livres sur le sujet. Le tout

6500F. Tel. (1) 47 65 89 11 la solr.

VENDS Amstrad 464 ago de 2 mois avec une
manette de jeux et 3 logiciels, Infernal Runner,
Spitfire et Boulder Dash III pour 3700F. David
Verhasghe, 45, residence La Dordent, 76450
Canypbarville. Tel. (18) 35 97 77 62.

ECHANGE nombreux programmes sur K7 ou
disquettes dont Spellbound, Last V8 sur K7 at

La Geste d' Art iliac et beaucoup d'autres sur K7
ou disquettes. Francois Tauveron, Las Pins

Avignon, 39200 St-Clauda. Tel. (16) 64 45 21 67
tous las jours outre iOh at 18h.

VENDS Modem Digiielec plus pour Amstrad :

1200F. Sous garantie, interface Amstrad pour
Modem Digiielec plus : 300F. Patrick Oublan-
chet au (1)42 62 82 21.

AMSTRAD PCW recherche partenaire jeux et

Utllitaires Conan Peigus Anson is. B4240
La-Tour-d'Alguee.

ECHANGE logiciels sur K7 pour CPC 404.

Vends livres pour Amstrad (Micro Application,

Psy, Hachatte...) Prix tree Interessant Entln et

tinalement. cherche contacts sur Evreux. Con-
tact sympa quoi I Eric Billet, 5, place des Noi-

setiers, 27930 Anqorvllle-la-Campagne. Tel. (16)

32 28 24 16,

POSSESSEUR Amstrad CPCJ 6128, vends nom-
breux jeux originaux entre 5 et 20F. Stephana
Paris, 17, avenue Beauregard, Cran-Gevrter,

74000 Annecy. (NDUC : Quelle irJrfe de s'appe-

ler Pans, et d'habtter Armecy. Mince, j'crois Iwn
1'ivoirdiji sortie ceite vannela. II taudrart que
j'en trouve une autre I En plus, c'est vral qu 'eOe

est debile !)

VENDS Amstrad 6126 monochrome, joystick,

manual, nombreux jeux sur disquettes au choix,

sous garantie : lOOOF Echange jeux contra notl-

cea de Ma Base, Hbasic. Cobra Pinball, Vera
Cruz. Cherche sur disquettes Zombie, Cine
Clap, Wlntergames, Biorythmes, Chirologie,

Archon, Graptttcic, Tour du Monde en 80 Jours.

Laisser telephone au (1) 64 28 65 55 ou ecrlre

a Alain Qui, 15, rue dee Chaudina, 77140
Nemours. (NDUC : Ca do* dtre marrani quand
on Uii demand© son nom a cui IA. "Comment
vous vous appelez, vous ?" "Qui" qu'll repond.
"Ben, vous" qu'on lul repond. Ca peut durer
longtomps comme ca, twin I)

VENDS CPC 464 couleur, lecteur DD11. joys-

tick, 65 revues. 10 livres, nombreux logiciels,

tres bort elat : 5000F. Tel. (16) 69 46 S8 20 apres

20t>.

CHEROHE photocopies de notices de feux pour

Amstrad : Mission Delta, Skyfox, Battle of Bri-

tain, Raid Over Moscow, Jumpjet. Je paye les

photocopies et Irals de port. Echange They Sokt

a Million II d'origlne, contre Combat Lynx,
Rambo, 3D Boxing, Meurtre sur I'Allantique, sur

disquettes. Tel. (16) 76 40 47 16 le soir.

(NDUC : Out d'abord. fas pas le droit de falre

comme moi dans ton annonce, d'aillours j'les

ai pas mises tea notes, bien talt I)

AMSTRAD 6128 cherche correspondents pour

echange jeux, utllitalreB, divers aur K7 ou dis-

quettes. Benott Lejeune, 2, rue Henri-Lecocq,

5000 Namur, Belgique.

ECHANGE programmes sur disquettes 3" pour
Amstrad 6128. Dominique Lagrue, Le Petll-

Buisaon, 17460 Thenac.

ECHANGE nombreux logiciels sur disk et K7.
Cherche nouveautes et correspondent super
extra-rapide. Marc Sauvageot au (1) 37 51 40
33 a partlr de 17h.

VENDS cause double emploi, extension 256Ko
DK'Tronlcs en tres bon etat : 1000F a debattre.
Xavler Sauvan au (1) 46 28 20 90 (Paris 12")

J'ai de bona logiciels originaux (botta), K7

:

Speedy Wonder Compilateur : 200F, AMS Fonc-
tion : 150F, Graphologie : 100F, NumeruB :

100F, Rally 2 : 80F, et plain d'autres. Debug-
ger : 40F, Redefinlseeur Clavier/Caracteres :

SOF, ZX 61 : 150F. Quelques numeros'Amstrad
User. Tel. (1)43 36 62 71.

ECHANGE Amstrad CPC 464 monochrome
sous garantie, jeux, contre CBMB4 meme con-
figuration (VC. moniteur, magneto K7) opera-
tlonnel et avec garantie si possible. Thierry au
(1)47 09 20 16.

VENDS CPC 464 monochrome, nombreux jeux.
prose peritel pour TV couleur, livres, pau servi.

prix a debattre. Claude Fesster, 8, rue Y.-Farge,

26200 Monlellmar.

CHERCHE Amslrad CPC464 couleur complet
sur Paris et Region peristonna da preference,

entre 25O0F et 3000F. Falre offra a Antoine au
(1) 46 04 58 26.

VENDS Amstrad CPC 6128, ecran vert au com-
piet avec emballages, adaptateur TV MP2, jeux
et utWtaires, garantie juaqu'a decembre 86 :

4300 F. Tel. (1) 48 71 07 02 le solr.

VENDS pour CPC nombreux logiciels originaux
sur K7 a prlx interessant, Hate contre envelopes
timbres. Mr Sllmanl, 6, rue da la Croix-Blanche,

77370 Nangis.

ECHANGE nombreux programmes contra
imprlmante compatible Amatrad ou lecteur
DDI-i , synthe vocal. F. Duclos, 92, avenue des
Flours. 32800 Eauze.

CHERCHE de tout urgence lecteur DD1 pour
464, echangerai programmes sur K7. Envoyer
propositions a Christian Villas, BP51, 47300
Agen.

VENDS pour Amstrad synthe vocal Technimu-
sic 100% francais, n'ayant jamais servi (ordina-

teur en panne) ! 300F. Mr Ellul au (1 6) 68 96 39
23.

VENDS Amstrad CPC 484 monochrome, lecteur

disk, disquettes 3", 1 joystick, Ass.Desasssm-
bleur Amsott, adaptateur peritel MPt, livre Bur

Langage Machine, nombreux jeux, en bon ©tal

:

3500F. Tel. (1)60 03 48 32

VENDS imprimante DMP1 avec importante logi-

thaque : 1200F. Soimo San Roger, 16. rue

d'Alsace, 92300 Levallols Tel. (1)47 31 23 79

ECHANGE logiciels aur K7 pour Amstrad. Tony
Cuparlier, 30, rue de la Forgette, 02630
Saint-Michel.

VENDS Amstrad CPC 484 couleur, manual, livre

de programmation, housses, joystick, une tren-

talne d'orlginaux : 3000

1

: a debattre. Patrick au

(1)45 64 68 94 apres IBh.

VENDS Amstrad CPC 464, monileur couleur,

manette jeux. nombreux logiciels : 3500F. Tel.

(18) 27 88 81 05.

VENDS moniteur monochrome pour Amstrad
ires bon etat, cause achat d'un adaptateur peri-

tel : 800F port compns. Stephana Juplnet, Resi-

dence la Maguslone, Chemin de Paradis, 13500
Martiguas.

ECHANGE nombreux logiciels sur disquettes

pour Amstrad contre Interface RS232, MOdem
DTL 2000, extension 64K ou 256K, Silicon disk

ou synthetisaur vocal. Tout ca pour un 6128.

Bruno Motyka, St Franc hy, 58330 St Saulge.
Tel. (16) 66 56 24 43, louts la journee

VENDS Amstrad CPC 464 coulaur, achele en
fevrier 66, avec 2 joysticks, nombreux logiciels,

revues : 4200 P. Tel (16) 55 35 12 80.

VENDS materiel neuf cause double emploi.

carte memoirs Phoenix, extension 64K avec
manual, logiaoi de gestion des 64K supolemen-

taires, cordon de branchement (acceptant le

branchement d'un drive). B. Mlchaud, 40430
Sore. Tal (16) 58 07 64 23 ou (18) 58 82 43 56
heures bureaux.

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, ada-
ptateur Peritel, livres, Bible aur programmeur,
Trues et Asluces, Musique sur Amstrad, Assem-
bleur de i'Amstrad, K7 Jeux et utilrtalres : 3400F
le tout. Mr Ruiz, 1 , allee de la Coudrale, 77400
Pomponne. Tel. (1) 64 30 54 70 apres I9h.

CHERCHE tout renseignemenl permettant de
commander un robot ou un train electrique a

partlr d'un Amstrad 6128 (interfaces, adresses

de la memoirs...) Vincent Dedleu au (16) 66 79
44 17ensemalneaprea 18h30 et le week-end
touts la join nee

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad
CPC 464, 664, 612B,Guy Forthoffer, rue de
Nancy, 57510 Puttelange-aux-Lacs. Tel. (18) 87
09 63 42 apres 20h.

CHERCHE ler lecteur Amstrad DD1 , intarfacs

en etat da fonctionnoment, disk demo (logo

CPM) a lOOOF Donne logiciels. Echange moni-

teur Amstrad couleur contre monochrome
+ 500F. Emmanuel Dague, 9, rue de Lavau
90700 Chatenois les Pages Tel. (18) 84 29 46
30 apres 18h.

Stop I I 1 Arretez-vous 1 1 I N'allsz pas plus loin,

il y a une grande, grosse. enorme, gigantesque
affaire M I Si, si ! Je diral meme plus, une affaire

qu'on na trouva plus de nos jours 1 (La ferme
Dupond 1). J ©change plus de 150 Jeux sur K7
ou disquettes Amstrad. lis sont tous etonnante,
grandioses, iis ©patent, lis ©patent, ils ©patent !

!

Out, mals... parce qu'lls sont tous destroyed; lis

bottent Mon Seigneur, pardon, je voulals dire

chers Amstradlstes. II n'est point pecher que de
m'eenre et de m'envoyer vce listes de jeux
(reponse assures). Vincent Acker, 24, bd Vic-

tor Hugo, 72800 Mamers.

APPLE

CHERCHE documentation pour logiciels sur

Apple II. Echange logiciels pour Apple II,

envoyez vos listes a Gerard Perret, 14, rue du
Champ-de-Manoeuvre, 67200 Strasbourg.

VENDS pour Apple lie, les logiciels originaux

suivants : Summergames I : 100F, Summerga-
mas II : 100F, Choplifter ; 100F, Linie Compu-
ter People : 200F. Jean-Francois au (1) 43 55
84 37

VENDS Apple lie, 128K. 60 colonnes carte Chat
Mauve, carte Z80, moniteur ambre, 2 drives.

joystick paddles, imprimante IBM, interlace

Grapplerplus, docs, logiciels, disquettes

:

1 4000F. Philippe au (1 ) 47 96 06 69 apres 20h.

VENDS moniteur monochrome Apple (06/86),
neuf pas dec-all© : 700F. Tor (1) 46 54 22 93
apres I8h.

CHERCHE Krakist pour echange idees et pro-

grammes non aerieux s'abstenir. Mr Davy, 46,
residence Anse-Beilegarde, 97220 Trinlte.

Habitant de Paris, Neuilly-Bur-Seine, Courbe-
voie, si vous poseedez un ordinateur Apple lie

ou equivalent, j'aimerai que nous passions quel-

ques heures ensemble. Je parte anglais courant

(NDUC : 1 1 ou 220 ? C'est couramment qu'll

taut dire, pas courant !). formation L.A.C.C.
(USA). Tel. (1) 43 33 97 10, demander
Ssbastien.

VENDS de preterence pour Apple II, imprimante
Seikosha GP550A, interface parallels Apple,
cordon de liaison, le tout : 3700F,. Jean-
Francois Dupont, 8, rue Madame-de-Sevlgne.
53000 Laval.

VENDS micro-ordinateur type Apple II (85) dou-
ble processeur (700-6502) clavier a pave nume-
rkgue, moniteur monochrome, joystick, nom-
breux logiciels (utllitaires, jeux...) : 6000F a
debattre. Tel. (1) 46 74 61 63.

VENDS carte Applemouse II, avec loglclel

Mouse Painl (en anglais) el logiciel Image Wri-

ter Tool Kit, plus interface Disk II (Proms a chan-
ger), plus un walkman Sony WM-F9 avec
FM/AM, lecteur de K7 : 2800F Ou echange le

tout contre une carte Appletel avec (si possible)

logiciel de communication et documentation.
Yann Gaillard, Villa des Oliviers, 8 quartier des
Pins, 13127 Vitrolles Tel. (16) 42 79 56 88 apres
19h30.

VENDS compatible Apple lie, moniteur Sanyo
NB. drive, 15 jeux: 3900Fletoul. Lionel au(1)
48 57 39 89. (NOUC : Desolee, mala la sematne
demlere y 'avail plus de place pour la mettra.

Sans rancuna 7)

VENDS Apple lie complet, tres bon etat 6/64,

128Ko, carte couleur Eve, prise Peritel, Souris,

joystick adaptateur UHF, nombreux livres et

logiciels originaux : 10000F. Eric Fadon, 100,
rue St-Lazare, 75009 Paris

VENDS Apple II + , carte langage. lecteur dis-

quettes, joystick, cordon peritel, divers logiciels :

5000F a debattre. Thierry Lahousse, 88, resi-

dence Roger-Bouvier, 59250 Halluln. Tel. (18)
20 37 97 22 OU 20 03 32 72.

Pour les fans d'ApplB, vends jeux sensas des
nouveautes d'arcades pour pas cher. j -Marie

au (16) 91 75 38 29.

VENDS configuration complete avec moniteur
haute resolution, cable peritel pour TV ou moni-
teur couleur, TOS en Rom (5l2Ko de memolre
llbre), 20 logiciels originaux (prolossionno Is et
jeux) : 7500F, ©tat neuf, achate en Janvier 86
P. Isambert, 1 2, rue de I'Abreuvoir, 78350 Les
Loges-en^Jceas. Tel. (1) 39 56 25 44 apres 18h.

VENDS consols jeux VCS2800 avec translor-

mateur, les mariettas. 15 cartouches de jeux :

1500F. Gilles au (1) 39 46 49 35 le soir apres
I8h30 ou le week-end.

ATARI ST cherche programmes jeux, utllitaires

pour achat a prix raisonnable ou ©changer con-
tre hebdo n°58 a 142, Soft et Micro n'1 a 21
ou encore quelques SVM. Fairs offra a Ermias
au (16) 41 38 16 12 apres 18h.

VENDS Atari 520ST avec moniteur monoch-
rome, secteur simple face, cable peritel et nom-
breux programmes. Prlx a debattre, mais molns
de 5000F. lei (1)69 38 64 01.

VENDS Atari 520ST, parfait etat, sous garantie

avsc lecteur disquettes SF354, souris, moniteur

mono, adaptateur pour TV couleur. 4 livres sur

la ST (Bible ST, GEM, Langage Machine,
68000), nombreux logiciels jeux et utllitaires ; le

tout 7500F. Alain au (1) 43 49 03 19.

VENDS Atari 600XL, 64K, moniteur Z©nllh vert,

lecteur disk 1050, lecteur K7 1010, jeux, livres,

disquettes : 1000F. Tel (1) 46 54 22 93 apres

1Bh.

VENDS Atari 600XL neuf, alimentation, cor-

dons, notice, Pole Positron : 600F. Mr Benol, 34,

rue du Pont-Neul, 86000 Poitiers. Tel. (16) 49
61 09 53.

CHERCHE contacts sur Atari ST pour ©chan-

ges divers et Iructueux (surtout programmes de
jeux). Stephane Bontemps, 10, rue Botha,

75020 Paris. T6I. (1) 47 97 82 19,

VENDS Atari 1040ST monochrome, achate le

10/05/66: 85O0F avec mansttes et plusieurs

logiciels. Tel. (18) 27 97 1 1 80 Ou (16) 27 B6 35

35 posts 744.

ATTENTION ! A tous les possesseurs de pro-

grammes 16Ko pour Atari 600XL, lecteur K7
1010, envoyez-mol votre lisle avec les prlx, je

paye avec des coupons ropo rises Aziz

Mimouni, 4, rue Abou-Faris-EI-Marini, Rabat,
Maroc. (NDUC : Out c'est qui t'a dlt que les

etrangerspartlcipaientpasauxconcours ?C'asl

pas vrai, y'a des Beiges, des Suisses at blen

d'autres encore... Atorsvas-y, tu peux envoyer '.)

CHERCHE lecteur de disquettes jusqu'a 1200F
maximum. Tel. (16) 91 75 36 29. Cherche cor-

respondent pour Atari qui auran un lecteur de
disk. Jean-Marie Cazzera, 1 4 square de la Pau-
line, 13O09 Marseille.

COMMODORE

ECHANGE contre jeux ou disquettes vierges,

nombreux jeux et programmes sur disquettes
alnsl que les dernieres nouveautes pour Com-
modore 64/1 26. Nombreux jeux egalement sur

K7. Til. (16) 61 86 58 73.

VENDS ou echange contre CBM64, disquette

ouC128D, i'ensemble suivant : Oriel, Atmos,
magneto K7, carte Ram Overlay, cordon, stylo

optlque, cordon, interface joystick programma-
ble, joystick Ouickshot II, collection revue Then
ric, nombreux programmes dont 30 logiciels ori-

ginaux, carle entree-sortie, imprimante Sei-

kosha GP100A, Mark II at une Rom Atmos en
plus. Vends aussl carte Apple Paraiieie/Sen© :

450F. Dominique au (16) 21 28 56 42.

VENDS divers schemas pour C64 (Modem,
synthe vocal, RS 232C...) et autrss. Sylvain au
(16) 93 46 88 47.

VENDS originaux sur K7 pour CBM64 : Logo
basic, F1, Decathlon, Hunchback let II, Spy Us
Spy, Jump Challenge, Fabulous Wanda, le tout

300F ou 45 F piece, echange nombreux jeux sur
K7 ou disk sur CBM64, cherche botte de ran-
gement 100 disquettes neuvss. Benott Roux, 2,

chemin du Calvalre. 61100 Rare.

VENDS Commodore 64, lecteur K7 at dlsqual-

les. moniteur, Fast Load, bureau Informatique,

nombreux jeux et utllitaires, manuel et disquet-

tes vierges : 7000F. Tel. (1) 39 65 44 26.

CBM64 Echange amicaux de nombreux pro-

grammes sur K7 ou disquettes. Envoyez lists,

reponse assuree. Guillaume Denis, 8, chemin
du Gaty, 85400 Lucon. Tel. (16) 61 56 07 19.

ECHANGE logiciels Plomb'x, Scramb, Maxima,
Hero, Jet Fighter, Past Findar, Xyzolog, Aldo,
Super Robot Sauvage.. Contre Alien 8, Boul-
der dash, Computer Hits 6, Dog Fighter, Flight

Deck, Jet Bomber, Knight Lore. Macadam Bum-
per, Master of the Lamps, Odin, North Sea Heli-

copter, Red Moon, Sorcery, The Wreck, Zaxxon,
Zoids, YRM 102 Voidng Program, Son de Saxo
pour CX5M, ou autree programmes. Jacques au
(16) 76 21 11 02 apres 18h.

Y a-t-ll des gens inieresses par la formation d'un
club MSX sur la region de Grenoble ? Soyez
sympas at faites-mol part de vos idees. II s'agi-

rait bien entendu d'une association 1901. Per-

sonnellement je suis part icu lie remen I interesse
par les applications muslcales et graphlquas du
MSX. Ecrivez-moi done : Jacques Coulavin, 1 1

,

boulevard des Freres-Desaire, 381 70 Seyssinet.

VENDS MSX PHC285 Sanyo, poignee, livres,

prix Interessant. Tel. (16) 22 91 67 80 le solr.

CHERCHE possesses de MSX pour echange
de programmes. Tel. (1) 47 37 50 99 apres
18h30.

ORIC

CHERCHE Club Oric a Lyon. Echange program-

mes pour Oric Atmos. Cherche livre de roboti-

que sur Oric Atmos pour ©changer contre pro-

grammes. Cherche toujours donateur de Heb-
dogiciel. (Au fait, quelqu'un m'a deja telephone

a ce sujet, et je n'ai plus de nouvelles de lui,

aloes si II pouvalt m'appeler ca serait bien), cor-

don pour se servir du minitel comma moniteur.

Franck au (16) 78 49 61 43.

VENDS K7 originales : Zoolympics : 70F.
Poopy : 30F, Master Panic : 30F, Super Jeep :

BOF, Super Advanced Breakout :
301-'. Ultima

Zone : 30F, M.A.R.C : 40F. Munch Back : 35F.

Mr Wimpy : 35F, Mopper : 35F, Terminus ! 60F.
Frelon : 60F, Oric Munch : 20F. Robart au (16)

33 54 22 41.

VENDS K7 Oric Atmos originales : Vol Oric. Le
Manoir du Or Genius, La Tour Fantastlque, 3D
Munch, le tout : 150F. Tel. (1)45 28 07 52 avant
i in Bt apres 21 h.
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ECHANGE pour Vic 20 Pole Position, Lode Run-
ner, A.E., Congo, Dig Dug. Seafox, Jungle
Hunt... Cherche programmes langage machine.
Guillaume Maillot, 12, avenue Arlstide Briand,
21100 Dijon. T©l. (16) 80 72 17 45.

VENDS pour C64 programmes sur disquettes

originaux : Urldlum. The Last VB, Critical Mass,
Transformers. Eric Slnquin, Kerbiquet, Cldex
143/1, 29128 Treglinc.

ECHANGE nombreux programmes pour
CBM64 sur disk ou K7, reponse assuree. Chris-

topha Bertaud, 6, rue Mille-Souris. 85400 Lucon.
Tel. (16)51 56 24 49.

FAN du Commodore Vic 20, desire entrer an liai-

son avec autrss fans de Vic 20 (sur les logiciels,

materials...). Franck Poirmeur, Haramonl, 6
route de Largny, par Villars-Cotteret 02800.

ACHETE tous programmes pour C1 28 en mode
12B. Echange jeux pour CB4 + 1541 (nouveau-
tes). Possede de nombreux Jeux, Envoyez vos
listes a Cedry Le Dresay, Le Prleure-au-RBclus,
56400 Auray. Tel. (16) 97 56 48 48.

VENDS nombreuses nouveautes sur CBM64
uniquement sur disquettes, Fastload : 200F,
Interlace Pal/P6ritel I 350F. Stephana au (1) 30
52 34 2B.

VENDS TV NB Pal/Secam an bon etat, pro-

grammes pour CBM64 : 850F. L. Boumeddane,
9, avenue de la Redoute, 92600 Asnieres. l el

.

(1) 47 98 B6 39 (absent en juillat).

EXELVISION

COUCOU I Possesseur d'un EXL100, cherche
lea precieux numeros 134 et 136 pour des prix
infsrieurs a 10F. Sylvain Closisr, 15, rue de la

Jonqul©re, 75017 Paris. (NDUC : Non seule-
ment II habilejuste a c616 de I'HHHHebdo, mais
en plus, J'crois savoir qui salt....)

VENDS. EXL100, cartouche EXLBasIc, manuel
Basic, le tout encore sous garantie 6 mois :

2500F. T6I. (16) 41 50 89 17 (Maine-et-Loire).

CHERCHE possesseur d'EXLlOO pour contacts
sympas. echanges de jeux, d'astuces, de pro-
grammes... (si possible, abonnee I'incompara-
ble HHHHebdo). David au (16) 86 55 71 59
apres leu

ECHANGE nombreux programmes de toutes
sortes sur K7 ou disk pour EXL100. Possibilite

liaison Modem. Tel. (1) 47 97 92 30 ou 47 97
90 94.

<m

ECHANGE logiciels pour MSX. L. Aldon, Che-
min de La Chapelle-Laco8te, 34300 Clermom-
L'Herault au (16) 67 96 32 B5.

VENDS jeux originaux sur K7 pour MSX : Star
Avenger : 35F, Manic Miner : 35F. Vends ega-
lement nombreux livres pour MSX : MSX En
Famille : 50F, Canon X07 : Jeux al Program-
mes : 35F et FX702P : A La Conduita du 702P -

30F. Boite a Outils : 15F. C'est pas fini I Vends
aussi interface K7 pour FX702P et FX602P :

1 10F et FX-350 (Calculatrice SclentltiquB) : 230F
tres bon etat. Adaptateur ©lectrique pour Com-
modore du modeie GL987R/986R : 30F. Chris-
topho Chelle, 9. rue de la Marquise-de-Sevign©,
80000 Amiens. Tel. (16) 22 43 38 69.

SPECTRUM

VENDS interlace joystick programmable Dk Tro-

nics', peu servi : 200F. Echange programmes
divers pour Zx Spectrum. Ach6te Zx Spectrum
en panne. Vends pour ZX 81 assembleur et

moniteur desassembleur, Fast Load Monitor
644 : 50F chaque, avec notice, etat neuf. Mr
Longuemart, 45 bis, rue Charles Schmidt, 93400
Saint-Ouen.

CHERCHE pour Zx Spectrum interface manet-
tes de jaux a petit prix. Chrlstophe Renaud, 35,

La Laurina, Arsac, 33460 Margaux. T©l. (16) 56
88 36 81.

ACHETEZ pour le prlx du mlcrodrive at du
magneto, un ensemble Spectrum 46K complet,
comprenant ['unite centrale, les interfaces Peri-

tel NB, ZX1, ZX2, un microdrive, un magneto,
una poignee, I'lmpiimante Sinclair, 15 micro-

cassettes, 6 livres, nombreux programmes.
docs, revues... : 2000F saulement le tout. Tel

(1) 34 14 88 48 le soir.

ECHANGE logiciels Spectrum da toutes sortes,

me contactar au (16) 53 93 82 62. Eric Enco-
gnere, Laborie, 47B00 Miramont.

VENDS Interface ZX1 , lecteur microdrive prati-

quament neuf pour Spectrum 1000F. Echange
logiciels. Philippe Barton, 8, rue des Marte Is,

04100 Manosque. Tei. (16) 92 72 36 57 le soir.

VENDS Spectrum 48Ko Pal tres bon etat, inter-

face ZX2 joystick, 9 K7 originales : Eureka,
Psytron, Daley's Thompson Decathlon, Maca-
dam Bumper, The Flying Formula, Manager,
Manic Miner, Booky, Chequered Flag, diverses
revues, le tout 1500F. Nicolas le solr apres
1 8h30 (NDUC : Bravo I En, fait, c 'est une devi-

nette, vous devaz trouvgr tout soul son num6ro
de telephone Apres on va encore dire que
j'mets des mois pour passer une PA. Comment
voulez-vous passer una annonce si y'a pas
I'telephone, hein ?)

ECHANGE programmes pour Spectrum dont un
compilateur integral, Vox, Forth pascal, Lorigra-

phe, recherche papier pour ZX printer, Yannick
Marquet, 95, avenue Rochester, 35700 Rennes.
Tel, (16)99 36 59 85.

VENDS pour Spectrum originaux : Mugsy, Yie
Ar Kung Fu, Macadam Bumper, TLL, The Way
of Exploding Fist, Hypersport, Dynamite Dan,
Night Shade, Allen 6, Zaxxon, Ghostbusters,
Bruce Lee, Knight Lore, Balle de match, le tout

1 0OF. Christophe Muller, 5, rue Antoine Moillier,

63160 Billom.

Possede nombreux logiciels pour ZX Spectrum
et j'en recherche encore d'autres. J'attends vos
propositions, Patrick Oeval, 68, avenue Turgot,

19100 Brlve.

ECHANGE logiciels sur Spectrum. Envoyez vos
listes a Miguel Siscart, 25, rue Chasse-lsabeau,
7350 Hautroge Belgique. Tei 065/62 14 25
apres 17h.

CHERCHE contacts a Pans et en Some St

Denis pour ©changer des logiciels sur Spec-
trum. Vends ©galement manettes de jeux

Ouickshot II en bon etat pour SOF. Eric au (1)

46 34 26 18 a partlr de 18h.

VENDS pour Spectrum divers logiciels originaux

recents entre 25 et 35F. Clement POLINE, 52,

rue Crorx-Sainl-Pierre, 27130 Verneuil-sur-Avra.

TEXAS

VENDS Ti99/4A, peritel et modulateur S©cam,
cordon magneto, modules de jeux (parsec, Jaw-
breaker II, Echec), Basic Etendu. K7 (Lunar Lan-

der II, le Basic par Soi-meme, Techniques des
Programmes de Jeux I el II) Pirate Adventure
(module et K7), Mission impossible, Mystery Fun
House, plusieurs livres. Tout le materiel est en

bon etat et c'est un excellent ordinateur pour
debuter et progresser rapldement. Le tout

:

2000F. Eric au (16) 61 86 56 73.

VENDS pour Ti99/4A, un boltier d'extension, 1

lecteur de disquettes, 1 controleur de disquet-

tes, une extension m©moire, 1 module de ges-
tion da dlsques (Disk Manager II), 1 module de
Basic Etendu, 1 module assembleur (Mlni-

Memoire), 5 modules de jeux : Pole Position,

Super Demon Attack, Micro Surgeon, Tombs-
tone City et Ti Invaders, 1 paire de manBttes de
jeux at d'lnnombrables jeux sur disquettes, le

tout d'une valeur inestimable ( + 8000F), sacri-

lie au prix de 3000F. Oui ! 300OF tout comprls.

Mr Steux, 45, rue de Grand-Champs, 44240 La
Chapalle-sur-Erdra. le-i. (16) 40 77 66 88

VENDS Ti99/4A peritel, manettes dejeu, cable

magneto, manuel francais, K7 Le Basic par Soi-

Meme. modules : Parsec, Munchman, Hustle.

nombreux listing, 99 Magazine ! 1B00F prix a

debattre, etat neuf, emballage d'origine. Mr
Zanat, 22, chemin du Pont, Beynost, 01700 Miri-

bel. Tel. (16) 7B 55 36 61.

VENDS pour TI99/4A synthe de parole ; 700F.

Emmanuel Bastlen, 2, rue du Dahomey, 60200
Compiegne. T©l. (16) 44 40 33 24.

CHERCHE pour TI99/4A carte IF RS232C
interne et boltier RS232C Sicape externa. Pos-
sibilite echange avec FX702P, FA3, FPIOatrou

PB100, FA2 et/ou FX750P. FA20 (printer), micro

K7 enr. Olympus Michel Voisin, 22. route de
Venerque, 31190 Auterrve. Tel. (18) 61 08 21 88

le solr ou le (16) 61 27 30 22 et (16) 61 27 35

31 heures bureau.

ECHANGE nombreux programmes pour Oric.

Envoyez vos llstss a Emmanuel Barter, Chemin
du perimetre, Albre 25750 Aray.

VENDS Oric/AtmoB. microdisk, Sedorlc, imprl-

mante MCP40, moniteur monochrome, synthe-

tiseur vocal, Theories, bouquins, nombreux logi-

ciels sur K7 et disk : 6000F. Possibilite vente

soparee. Frederic Reclus, 1 , rue de Pulvert-

Lacroix-Falgade, 31 120 Porter/Garonne, tei (16)

61 76 24 45.

VENDS cause depart Orid 64K complet et

revise avril avec tous las cAbles, moniteur cou-

leur, nombreux programmes sur K7 : 2000F ft

debattre. F. Hernandez, Pare r©3idenciel de
I'Amolre, 33780 Soulac-sur-Mer (NDUC : Tiens,

j'vais y passer une journee la-bas, j'te verrai

pt'itre. Qaoique j'te connals pas, alors c'est

rati I)

VENDS Or'ic/Atmos tres bon etat, modulateur
NB, Interface joystick programmable, MCPAO,
30 logiciels originaux, magneto K7, nombreux
livres, le tout 1700F. Michel Cluzel au (16) fit

24 12 BO.

CHERCHE TiCC-40 et memoirs de masse a bas
prix. Revues 99 magazines ou autres sur TI99.

Dsa plans d'extension pour Ti... Achat© si prlx

aympa, ou echange revues sur CPC Amstrad,
listings, logiciels. L. Amlmer, 11, rue Adhen-
Pressemane, 87000 Limoges. Tei. (16) 55 33 14

84.

VENDS Ti99/4A avec nombreux accessoires I

basic etendu. magneto, Joysticks, K7. livres...

Le tout 2000Fe debattre. Philippe au(16)61 72
07 31.

VENDS console TT99/4A : 600F, K7 Basic Par
Soi-mAme, K7JeuRetrolatll :150F, llvrss Pra-

tique de I'Ordinateur Familial Tomes 1 et 2 :

1 20F ou le tout 780F. Sylvain Bonnuil, 49, ave-

nue du Bois, 76340 Les Clayes-sous-Bois. Tei.

(16) 30 56 27 45.

VENDS Texas Instrument Ti99/4A : 1000F,
basic etendu 1 800F, cordon magneto 2 sorties,

2 manettes de jeux Texas, 7 modules : Pole
Position, Munch Man, TI Invaders, Parsec,
Super Demons Attack, Mlcrosurgaon, Moons-
weepei : 200F piece, ou ie tout 2500F. Olivier

au (16) 91 66 75 57 ou le (16) 42 03 40 59.

VENDS Ti Logo : 400 F. Extension memoir©
32K : 700F. Philippe au (18) 93 20 60 58.

ECHANGE nombreux logiciels pour M05. Jean-
Luc au (16) BB 07 03 00 heures bureau ou le (16)

88 70 79 66 apres 18h et le week-end.

VENDS TO7/70, lecteur de K7, memo 7 Basic,
nombreuses revues, programmes sur K7

:

2000F. David Therme au (18) 75 06 61 67.

VENDS pour TO7/70, T07 + 16K et M05 orl-

ginaux : Pulsar II, Eliminator, San Pablo, Tou-
tankhamon, Le Trssor du Pirate, World War 3,

Carte de France, Nuclear, 25 programmes pour
TO7/70 uniquement : 1 100F. Jean-Noel Briffaut,

Hameau de Liacanti, route de I'Ospedale, 201 37
Portc-Vecchlo (Corse). Tei. (16) 95 70 24 37.

VENDS T07, extension 16K, 2 manettes de jeu,

extension musique, lecteur de K7, langage
Basic, Logl. Assembleur, Debugger, logiciels :

Atonium, Piclor, Pulsar II, Bidul, Fox, Super Ten-
nis, Inspecteur gadget, FBI, Labyrinths Survie,

et de nombreux autres, nombreux livres sur ('uti-

lisation avec astuce de la machina, ie tout

5500F. Mr Marzln, rue du Roi-Qradlon, 22730
Tragaslel. Tel. (16) 96 23 BB 75.

VENDS pour Thomson, moniteur NB peritel

:

500F et interface musique et jeux, joystick

Ouickshot II, programmes : 300F. Tei. (1) 43 44
07 18 (NDUC : Moi, je sais pourquoi il a pas
mis son nom, il veut raster incognito I Mais,
voita, la Clavista de Course a encore Irappe, il

s'appelle Laurent, hlhihl 1 1 1)

VENDS TO7/70 avec clavier pentek. cartouche

et manuel Basic 1 : 2450F, lecteur controleur de
disquette 80K : 1950F, lecteur disquettes 80K
sans controleur : 1200F. Ou le tout avec 50 dis-

quettes et nombreux logiciels : 5000F. Cable
Imprimante impact Thomson TO7/70 : 200F.
Tel (1) 30 93 45 05 apres 19h.

VENDS TO7/70 avec moniteur couleur, clavier

mecanique. magneto, controleur manette, une
manette, cube basic, une cartouche Colopalnt,

22 logiciels, des livres pour apprendre et creer

des jeux, etat naul, sous garantie I 5000F. Tei;

(16) 68 71 40 54 A partir de 19h.

VENDS K7 sur Thomson, cherche La Geste
d'Artlllac : 200F, max! possibilitss d'echanges.
Stephane (16)94 04 61 03.

VENDS Thomson M05, Lap, crayon optique,

extension muslqua et Jaux, manette, Piclor, 5
livres, 10 K7, le tout 4O00F. T©l. (16) 94 21 41
34. (NDUC : C est vral, des tois c 'est long, pour
qu'elles passent vos annonces. Mais chuis pas
une machine, non mais das toix, non, des tote,

non tois. Oh et puis, zut I)

ECHANGE nombreux jeux contre Yeti pour
M05. Stephane Meyronneinc, 13, ruedelaCou-
ronne, 42300 Roanne.

VENDS T07, cartouche basic, 16Ko, manuel de
reference Basic complet : 1 300F. Controleur et

lecteur de disquettes
i
1850Fouletou(3000F.

T©l. (16) 21 82 03 41.

Thomson M05, Oric Atmos, Texas Ti99'4A, Sin-

clair ZX81, cherchent correspondant(e)s pour
club par correspondanca. Nous sommes deja
17 et le n D

l du journal bimestrial est sorti. Le
prix 7 Rien du tout si ce n'est qu'un timbre a
2,20F pour I'envoi du journal ! Qu'lmporte votre

region, ecrivez-moi. Didier M6ance, 12, bd
d'lgny, 91430 Igny.

VENDS TO7/70, Lap. Basic, cartouchB Pictor,

extension musique et jeux, manettes QSII
norma Atari, nombreux jeux et programmes, cla-

vier mecanique, documentation, le lout 5000F
ou possibilite d'echange. tei. (16) 84 73 IB 64.

ACHETE lecteur controleur de disquettes M05.
anclen modeie 80Ko, ou echange contre logi-

ciels au choix. J. -P. Aulas, chemin de Content,
73260 Aigueblanche.

VENDS M05 clavier mecanique, annee 65,
magneto, crayon optlque, Qulckshot II, mega
bus (3 prises ext.. 2 prises Joystick Atari), 5
jeux

: 2750F. T6I. (16a 78 04 19 68 apres 18h
tous les Jours sauf samedl at lundl.

VENDS T07, 16K, 8K, magneto, basic, axten-
sion jeux, 2 manettes, 6 cartouches (Pictor,

basic, Trap, Gemini, Tridi 444, Atonium), K7 Jeux

originaux : Super Tennis, Football, Les Dleux du
Stade, Android©. Fox, Aigie d'Or, livres, le tout
4500F a debattre. Tei. (1) 45 28 07 52 avant 1 4h
et apres 21h.

VENDS ZX81 16K.O. clavier ABS, livres, nom-
breuses K7 : 850F a debattre. Bordeaux et

Gironde, de preference, mals Aquilaine unique-

ment, Arnaud au 58 80 60 34.

VENDS ZX81 dans bottler, clavier mecaniqus,
64K, 16K, interlace Centronic, carte sonore,

synthetlseur vocal, memotext, memocalc,
memojak HRG, crayon optique, 10 livres. 25
K7 : 2500F. Tei. (1) 47 07 05 26 (repondeur).

DIVERS

Pas le temps ou pas la patience de taper de
longs listings ? Je le larai pour vous contre un
lortait de SOF (K7 et envoi comprls), 2 sauve-

gardes (slow/fast). M. Ragot, 7, rufl Louise-

ThuliBZ, 75019 Paris.

VENDS Canon X07 version 8Ko, adaptateur

secteur, cordon magneto, piles, Les Mysteres

du X07 (aide a la programmation en assem-
bleur), documentation (3 livres), 40 Programmes
pour Canon X07, nombreux logiciels jeux et utl-

litaires, housse et emballage d'origlne, le tout

en parfait etat et ancore sous garantie : 1800F
a oebattre. Menuel Fernandas, 62, avenue Ras-

pail. 94100 Saint-Maur. Tei. (1) 48 89 51 26.

VENDS nombreux logiciels IBM et compatibles
utllitaires. prix sur demand©. Jeux : 200F lea 5

(originaux). F.X Gavalda, 42, rue de I'Abbaye

du Val, 95630 Msriel. Tei. (1) 30 36 33 95.

VENDS Casio PB100, Interlace K7 FAS.
mernoire OR1, 5 K7 (jeux, maths, etc.). nom-
breux programme^, neuf, le tout dans embal-

lage d'origine : 500F. Tel. (1) 43 33 03 20.

RECHERCHE notice en francais des compila-

tsurs CBasic et Laser, tout schema d'applica-

lion sur convertlsseur A/N avec ADC 0816 ou
0817 ou autres. Frais rembourses. Echange ou
achete transfo torique (1x9) + (2x15) environ

65VA contre un transfo normal de 2x9 et un da
2x15. Tous les deux en 65VA. Peul dire vandu.

Tei. (16) 38 66 76 02 apras 14h. (NDUC:
Impossible de la passer pour le 1 1, pour cola

il aurait tallu quelle nous arrive le ler julllet).

VENDS imprimante Epson LX80 tres pau servi

avac option Plcot Tracteur et un carton de lis-

ting : 2900F. Tei. (1) 37 46 69 09 le soir ou IB

week-end.

VENDS revues informaliquBS-eiectroniques,

mitrocartouches Sinclair pour ZX1 , K7 origina-

les Spectrum, docs ou echange contre disquet-

tes 6" 1/4, 3" 1/2 ou programmes Atari BOOXL -

520ST. Didier Merlateau, 35. rue Montesquieu,

bat?, cite Air, 16100 Cognac Tei. (16) 45 B2 81

62 apres IBh.

ACHETE HHHHebdos, livres... concernant le

PHC25 Sanyo. Laurent Toriois, Chemin des
Essartes, 17100 Salntes. Tei. (16) 46 74 34 24.

VENDS ou ©change contre CBM64 Secern avec

magneto, boite a rythmes DDM1 10, sons nume-
rlques' Digitsux (g. caisse, c. claire, rlmshol, 2
tons, Charleston ouvert, ferme, cymbale, claps),

Programmation temps reel ou pas a pas. Metro-

nome, sauvegarde des ryihmes sur K7.

Memoirs non volatile, sorties stereo, casque.
Trig Out, synchro, transfo fournl. Jean-Luc

Arsac, 11, rue Mozart, 26500 Bourg-las-

Valence. T*l. (16) 75 56 45 31.

VENDS orgue electrique LW630 (Linaco)

:

450F, jeux originaux pour Amstrad : Alien B :

50F, The Hobblt ; 50F, Highway Encounter

:

50F, They Sold a Million 1 : SOF. le tout sur K7.

Francois au (1) 34 14 40 34.

VENDS imprimante Seikosha GP500A, encore

sous garantie : 1700F. Tel (1) 47 07 05 26
(repondeur).

ECHANGE programmes sur dlBk ou K7. Regi-

nald Poirier, 13. route de Poitiers. 86600 St-

Jullen-LArs. Tel (16) 49 56 63 63.

Dlrecteur de la Publication

rtdacteur en chef
Gerard CECCALDI

Dlrecteur Technique
Benoite PICAUO

Redacteur en Chef Adjoint

Michel DESANGLES
Redaction

Laurent BERNAT
Secretariat

Marline CHEVALIER
Maquette

Jean-Marc GASNOT
Jean-Yves DUHOO

Deaalna
CARALI
Edlteur

SHIFT Editions

24 rue Baron
75017 PARIS

Tel : (1) 42 63 49 94
Distribution NMPP
Publicity au Journal

Tel : (1) 42 63 82 02
Telex: 281260 F SHIFT

Commission parltaire 66489
RC 83 B 6621
Imprlmerie

DULAC et JARDIN S.A.

Evreux
Dlrecteur Commercial
Stephane CARRIE

27



MORNIFLES «v%
Exprimez vos dons de brute epaisse par quelques bastons
viriles a souhait...

Jean-Pierre FERRAND

SUITE DU N° 143
"v" :PLOT
:PL0T36,

9540 F0RI=3T035:PL0TI
1,24, "V" :NEXT:PL0T2,25
25, "iu"

9541 PL0T9-LEN(CS>/2, 19,C*:PL0T27
-LEN(BS>/2, 19, B*
9542 PL0T4, 21, "SCORE : 00":PL0T22

,21, "SCORE : 00" : PL0T35, 25, 6 : PL0T3
,25,3
9543 PL0T1B,25,2:S1*=MID*<STR»(S1

) ,2) :S2*=MIDt(STR*(S2> ,2)
9544 PLOT 14-LEN (Sit), 21, SI*: PL0T3

2-LEN(S2*),21,S2*
9545 PL0T4, 25, "TEMPS 0:00"
9546 PL0T22, 25, "ROUND : ":PL0T31-

LEN ( STR$ ( RO > > , 25 , STRt < RO > : RETURN
9547 REM
9548 REM SONNETTE
9549 REM
9550 PL0T20,8,5:PL0T17,8,3
9555 F0RI-1T030:PL0T1B,8, " In" :SOU

ND 1,24,0: PLAY 1,0, 1 , 350: WAIT2: PL0T1
8,B,"lm"
9560 SOUND1,24,0:PLAY1,0, 1,350:WA
IT2:NEXT:PL0T18,8, " In" : S0UND1 , 24,

D

9545 PLAY1.0, 1 , 2000: WAIT12D: PL0T1
7,B,"
9570 RETURN
9997 REM
9998 REM CARACTERES
9999 REM
10000 A=46D80+B*ASC< "a" ) : B=46080+

B»ASC (
"

)
" ! +7

10010 F0RI=AT0B:READ D:POKE I,D:N
EXT

:

10011 A=46080+B*ASC< " 1" ) I B=460B0+
B*ASC<"_")+7 I

10012 FORI=ATOB:READ D:POKE I,D:N
EXT
10D17 REM
10018 REM NOMS
10019 REM
10020 FOR I»l TO 10:READ A*<I):NE

XT
1D037 REM
1003B REM MUSIQUE

t>At'5SE-Z-M0t \/aus TA8ASSBI?,)

9<HOH, iB. Vtfi FAii«£ UKB

(c'b$t f/ece 9*e
He Sots ^W seoi

ORIC

10039
10040
1D050
1DD60
1D100

2' a
10110

0' b
10120

0' c

10130
3' d

10140
0' e
10150

0' f

10160
8' g
10170

0' h

10180
1' i

10190
4' J

10200
0' k

10210
5' 1

10220
0' m
10230

0" n
10240

0' a
10250

3' P

10260
0' q
10270

3' r

102B0
0' s
10290

3' t

10300
3' u
10310

REM
F0RI=0T015:READ PO(I):NEXT
F0RI=0T055:READ QO<I):NEXT
RETURN
DATA 00,15,31,63,63,60,62,4

DATA 00,43,63,63,43,00,00,0

DATA 28,42,42,42,42,28,00,0

DATA 63, 33, OD, 00, 00, 00, 33,

6

DATA 62,62,60,63,43,31,15,0

DATA 00,00,00,63,63,63,63,0

DATA 00,00,28,62,62,62,62,2

DATA 14,31,31,31,31,14,00,0

DATA 00,60,62,63,63,15,31,3

DATA 00,00,14,31,31,31,31,1

DATA 31,31,15,63,63,42,40,0

DATA 15,16,32,38,38,32,16,1

DATA 00,44,28,20,24,24,48,0

DATA 00,35, 19, 17, 18, 28, 4B,0

DATA 00,30,63,43,63,43,30,0

DATA 00,00,00,00,03,15,31,6

DATA 63,31,15,03,00,00,00,0

DATA 00,00,00,00,48,60,42,4

DATA 63,62,60,48,00,00,00,0

Data 00,00,00,03,03,63,63,6

DATA 63,63,63,63,63,63,63,6

DATA 00,00,00,63,63,00,00,0

y f tots- f* t/A AUEz-y.

10320 DATA 12,12,12,12,12,12,12,1
2' uj

10330 DATA 12,12,14,15,07,00,00,0
0' :«

10340 DATA 00,00,00,07,15,14,12,1
2' y
10350 DATA 12,12,28,60,56,00,00,0

0' z

10360 DATA 00,00,00,54,60,23,12,1

10370 DATA 63,63,63,03,03,00,00,0
0'

i

10375 DATA 00,00,00,48,48,63,63,6
3'

I

103B0 DATA 31,15,15,07,07,15,15,3
1' A

10385 DATA 62,60,60,54,54,40,60,6
2' :

10395 DATA 63,63,63,43,48,00,00,0
0' _
10497 REM
10498 REM NOMS
10499 REM
10500 DATA "MIGUEL ESCAMPETO" , "NI

NO CARTONO", "ALI EABAF" , "ALFRED BR
UTUS"
10510 DATA "JOE LA COSNE","BERT V

ANDENTAART" , "OLAF GROSSEBAFF"
10520 DATA "MAO FOUTOUKAO" ,

" YOURY
KASTANIEV", "MISTER MUSCLE"
10547 REM
1054B REM MUSIQUE
1D549 REM
10550 DATA 142,168,142,150,142,16

8, 142, 150, 142, 168, 142, 150, 142, 168,
126, 150
10540 DATA 142,142,112,104,94,104

,112,142
10570 DATA 142,112,104,94,106,112
10580 DATA 168,168,142,126,112,12

6, 142,168
10590 DATA 168,142,112,126,126,14

2
1060D DATA 212,212,168,159,142,15

9, 168,212
1O610 DATA 212,148,159,142,159,16

8
10620 DATA 189,189,150,142,126,14

(PA K

2, 150, 1B9
10630 DATA 189,150,126,142,142,15

10970 REM
109BO REM PRESENTATION
10990 REM
11000 CLS:PAPER0:INK6:PRINT
11005 S* =CHR*(5)+CHRt(20):H»=" "

CHR*( 16)
11010 PRINTCHR*(4)ECJ"N M

R N I F L E S"CHR*(4)
11015 PRINT
11020 PRINT:PRINT:PRINTEC*"B"CHR*

(96)" 1986"EC*"C PAR JEAN-PIERRE
FERRAND"
11025 PRINT:PRINT:PRINT" "EC»"T"S

PCC31) !EC*"P"
11027 PL0T2,7,GS+"

"-*-H*

1 1 030 PL0T2 ,8,6*+ " uvvvvvvvvvvvvvv
VVVVVVVVVVVVVVVLl" +H$
11040 PL0T2,9,G*+"w

W" + H*
11050 PL0T2, 10,G*+"U)

hi U"+H*
11060 PL0T2, 11,G*+"«1

"+EX*+" u"+H*
11070 PL0T2,12,G*+"w

jk U"+H*
11080 PL0T2, 13,G»+"lu

ui"+H*
11090 PL0T2, 14,G*+"W

Ul"+H*
11100 PL0T2, 15,G*+"U ac

+HS
11110 PL0T2, 16,G*+

11120 PL0T2, 17,G*+

11130 PL0T2,

1

eg
H*

,G*+"W
u"+H»

11140 PL0T2 , 1 9 , G»+ " uvvvvvvvvvvvvv
vvvvvvvvvvvvvvvvu " +Ht
11150 PL0T2,20,G*+"

"+H*
11160 F0RI=1T012:PRINT:NEXT
11200 RETURN •

SURVIVOR
Affrontez avec la superbe qui vous caracterise, divers perils

de I'espace insondable...

Roland GAILLARD

Mode d'emploi

:

- Premier tableau (PO) : par la louche " + ", guidez votre vaisseau "££"

jusqu'a I'ouverture spatio-temporelle "( )" en evitant les missiles "Q" du
vaisseau ennemi "$". Pour eviter ces projectiles meurlriers, appuyez sur
"-" jusqu'au clignotement de votre vaisseau. Le franchissement de I'ouver-

ture spatio-temporelle donne acces au second tableau,

l I I I H I I I I l I I H hi EED
t t \

Votre valaseau Ouverture spatio-temporelle Missile

- Deuxieme tableau (P1) : tentez la traversee d'un secteur encombre de
meteorites, en pilotant votre vaisseau par les touches "

I
" (haut) et

"/"

(bas). Ce parcours effectue sans dommage autorise le passage au troi-

sieme tableau,

I l-l II I l-l l-l !•! l-l M-HI Ib|

Votre vaisseau Parcours aleatolre ou se trouvent

les meteorites

Borne d'arrivee

- Troisieme tableau (P2) : indiquez le numero de la case (1 a 9) ou est brie-

vement apparu un satellite "*" (trois essais). Une bonne reponse vous

ouvre les portes du quatrieme tableau.

1 2345678V

- Quatrieme tableau (P3) : en manceuvrant votre vaisseau "," par les tou-

ches "
I
" (haut) et "/" (bas), essayez de franchir les murs "M"en evitant

les missiles '' = " qui parcourent I'ecran. Votre but "." atteint, la partie

est gagnee.

Murs

"r / \
ir

£X eom&iT faIt-oh pou? FX702

Trace de votre

vaisseau

x.
Arrlvte

LIST ALL

*** PR6 LIST

VBR: 36 PR6: 1688

P8: 322 STEPS

IB IIRIT BsVBC

28 Z=.INT [RBNM29)

ilF Z^ie; J=18:S

0TO48

38 FOR W7 TO 9 S

TEP-1

49 PRT CSR UTrt
SR 13;"<";CS« 1

5;">";CSR IS;'}

59 IF J=14 THEN 98

68 IF J=18 THEN 88

78 PRT CSR J!"-"

88 IF I=J;«flIT 48:

PRT "VOUS ETES

TUElVDQIInnfiE.

.,";ENS

98 fi$=KEYiIF fi$=°"

THEN 148

186 IF fl}='-"iIF J=

ItlsPRT SMT6 2

8

118 IF J=I*1 THEN 1

48

128 IF 1=14 THEN 16

8

138 IF 8*=Vi 1=1+1

148 IF J=13 THEN 29

158 NEXT J

168 WRIT 48:PRT *">

CSR 6i"**BR8V0*

179 PRT "VOUS PENET

REZ DflNS","L,ES

PUCE"

188 SOTO II

Pi: 493 STEPS

18 VfiC :SSG 388

28 FOR J=8 TO 5

38 I=IHT (RflNt*9)

48 IF Ii4;B$U)=".

":60TO 68

58 fi$(Ji="-"

68 NEXT J

78 I=8:F0R J=6 TO

16 STEP 2

88 PRT CSR JlMU)
!" ";:I=H1:IF

m THEN 188

36 HEXT j

189 WRIT 58

118 PRT CSR 19! "B";

128 8N"-"
130 Et=KEY:IF B*=""

5C=C+l:B0T0 289

148 IFSJ*"t"iIF8«
t"/"iC=Ctl:SOTO

fflk

156 IF B*="t";RJ="-

'':C=Ctl:60T0 28

8

168 IF B»="/"iH*=".

":C=C+l:S0T0 29

178 C=C*1

298 IF Cil9iPRT "BR

RVO!":SSB 12

218 PRT CSR C;fl*S

228 FOR J=6 TO 16 S

TEP2
238 IF C*J!NEXT H6

OTO 139

248 IF R$*fS((J/2)-

3) THEN 138

258 IIRIT 48:PRT CSR

19;"B0LI«!!"."V

OUS flVEZ HEURTE

VUHE HETEORIT

E"

26B PRT "VOTRE VMS
SEP.D ","EST DET

HIITHVDOMG
E!!":EHO

388 PRT "HTTENTION

HUX.. ."."HETEOR

ITES!!"

318 RET

P2: 286 STEPS

5 VflC :M„IT 48: PR

T "VS DEVEZ RUT

TRflPER MS". "SB

TTELITES"

28 KBIT 28:$="1234

56789"

25 FOR L=l TO 3

39 H=INT (W)<
]

49 PRT CSR H-li"**

58 PRT "CBSE HUH.

: '";

69 H=KEV:IF Wm
THEN 66

78 FOR 1=1 TO 9: IF

M*HK(1.1»KE
XT I: GOTO 198

75 IF UN THEN 189

88 PRT CSR 12iH:P

RT "BRflVOHVC

EST BIEN!!":6S

SI3
188 PRT "LOUPE! !":N

EXTL
116 PRT "VOUS RVEZ

D.BILLEURSVTO

UT LOUPEt !VDO
HHB6E..."

P3: 381 STEPS

16 PRT "VOIC!",CSR

6
,

,"B0UCL!ER"

26 VflC :HBIT 6:fl$=

"i":6J=",":D«="

=":E=18

36 IF C=16 THEN 21

9

46 PRT CSR 5in$',CS

R 8lflt:CSR tlifl

«;CSR 14!B$iCSR

16i".":CSR CiB

t

55 IF E;8;E=19

68 IF E<19iPRT CSR

E; it: GOTO 89

76 N=INT !RflN»*285

liF H>1S THEN 9

89 E=E-1

98 IF C=EiIF B*="-
" THEN 288

188 Kt=KEi:IF K**""

MFHtTilFK
$t"/" THEH 48

118 IF M="t";B!="-

"iSOTO 36

128 IF !3="<'";B$=".

"•.GOTO 39

125 IF Bt="-"5C=C+1

:GOTO 38

138 F=C*1 : FOR 6=5 T

14 STEP 3

146 IF FiGlNEXT S:C

=C+1

156 SOTO 38

266 MBIT 48:PRT "BO

UHHWS ETES

TOE!":END

216 MBIT 48:PRT "BR

BVO!!":GSB 14

P4: 112 STEPS

18 FRT "KfllS OECIO

EHENT","VOUS ET

ES TRES FORT"

2B PRT "VS RVEZ Gfl

GNE...VLE m
IT DE..."

36 PRT "REFfllRE UN

EPflRT!E!!":6SB

18

28



LUTIN — THOMSON TOT
VUHWB HEi&E

Votre bon vieux T07 merite bien I'offrande de quelques
sympathiques lutins...

Franpois JAMIN

SUITE DU
N°143
61245 DATA
,£A5
61250 DATA
,361
61255 DATA
.533
61260 DATA
,37F
61265 DATA
,61E
61279 DATA
,5B4
61275 DATA
,700
61280 DATA
.681
61235 DATA
,362
61299 DATA
,36D
61295 DATA
.216
61300 DATA
,4F6
61305 DATA
,3DA
61310 DATA
,6E6
61315 DATA
,386
61320 DATA
,304
61325 DATA
,4AE
61336 DATA
,4F0
61335 DATA
.3A4

21. 4F. IF, 03,

CI, 33, 22, 04,

50.F7,Be,0F,

20, 09, El, 2C..

5A,E7,£1,E7,

C3,EC,A4.BD

E7,C3,BD,B£

86,B3,02,6D

55, 35, 40, 6D

DD, 48, 48, 48,

0E,86,08,E7,

FS,33,C9,FE,

CI,7F, 10,22v

2D, 86, 08, 3D,

F6,35, 10, 7A,

01, 10,26,FD..

A6.25,

E1,£A,

E6,£C,

23,05,

23, CE,

03, BD,

B£. A4,

Bl,34,

C6.£6,

2D, 27,

E3,C1,

t£,B7,

C4,33,

C0..7C,

00, B2,

C3,00,

C4,33,

E7.C3,

F6,39,

33,C6,1F,30

£4,0E,E8.2A

F0,B8,0F,5C

E0.2C,EB,2A

B7,BF,B6,B8

B2,D3,7C,E7

BD,B2,B1,7A

40,CE,B6,BF

04,35,48,20

4F, EC, 26, 81

07,10,22,00

B8,0E,F«,BS

C3,28,4A,26

E7,C3,E6,28

34, 10, BE, 60

08,36, SB, 86

C8,28,4A,26

31,2E,7A,B8

CE, 40, 00, 33

61340
,487
61345
,4AC
61350
, 5DD
61355
,530
61369
,532
61365
,5EC
61370
,3CD
61375
,278
61380
,49F
61385
,39D
61390
,4E1
61395
,4E2

CCg«J(2

.tK-*NT ,

61575 DATA 49,45,04,45,52,52,45,55,52,20
,287
61580 DATA 44, 41, 4E, 53, £0. 50, 41 , 52, 41, 4D
.2B7
61585 DATA 45, 54, 52, 45, 53, 26, 43, 4F, 55, 4C
,2D6
61590 DATA 45,55,52,04,45,52,52,45,55,52
,£C5
61595 DATA 20, 44, 41, 4E, 53, 20, 54, 41, 42, 4C
,2B9
61608 DATA 45,20,54,45,53,54,£0,43,4F,4C

61605 DATA 4C, 49, 53, 49, 4F, 4E, 04, 45, 52, 52
,£BB
61610 DATA 45, 55, 5£, £0,43,41, 52, £0,4C, 55

61615 DATA 54,, 49, 4E, 53, £0, 49, 4E. 45, 58, 49
.£DB
61620 DATA 53. 54, 4 1, 4E, 54, 53, 04, 49, 4E, 54

61625 DATA 45, 52, 52, 55, 50, D4, 4D. 4F, 56, C5
,419
61630 DATA 49, 4E, 49, D4. 49, D4, B0, 4C, B0, 61
, 4DE
61635 DATh B0. 00, FF.B8.0C.B6, 88. 60,81,41
, 4A3
61640 DATA £5, 03, 7E, B3, ££, 39, 05. 60, 89, 60
,332
62000 '******CHARGEMENT DES DATAS******
62B10 '

62015 FORI=8<HBB00 TO &HB509 STEP 10
62820 SOMLIGNE=0
62825 FORU=8T09tREAD OCTET*! POKEI+U, VALC
"8,H"+0CTETt):S0MLIGNE=S0f1LIGNE+VAL("&H" +

OCTETSXNEXT
62030 READ 3QMI1E*:IF VALt" S.H"+S0l"lf1E*> O
SOriLIGNE THENPRINT"ERREUR DE DATA EN LI

GNE! , ;X#5*61000:PRINT:PRINT"LIST"K*5+6100
esPRINTCHR*<Il)JCHR*(n>!CHR*ai>!END
62040 X=X+1!NEXT
6£850 RETURN

THOMSON T07,
T07 70 W
Suite de la page 5

86 FOR 1 = 1 TO 4!'IF CJ':i>=56 AND PLK17 T
HEN 83
87 CG=CG-H:G('CG>»CJ<I>
88 NEXT I i RETURN
89 CG=CG + l:G>:CG>=5&: RETURN
90 FOR 1 = 1 TO 4!IF CJU>=56 AND EXC = 1 AN
D PLIv 17 THEN G0SUB89
91 CP»CP+1.'VC<CP>=CJ<I)
92 NEXT I: RETURN
93 C=C<JR,FXC<JR,F>=78:RETURN
94 PRINT"Voulez-wous : -0- Passer -1- Pr
endre -£- Garder -3- Garder sans le c

hien -4- Garder centre le chien";
95 CH*=INPlJT*<rj:CH=VflL<:CH*:'i IF CH<0 OR
CH>4 THEN PLAY "SISI " i G0TO95
96 PRi'n=CHfIF PRi:i>=0 THEN99
97 IF CH<PR+1 THEN PLAV'SISI " : G0SUB496J

P

RINT"Allons. le jouewr en < "sP*<PRNX" >

a de.ja propose de "; PRfPR > : TT=1000: GOS
UB492! G0SU8496: GOT094
93 F'R=CH:PRN=i:RETURN
99 PR' i:> = -l:RETURN
100 G0SUB496:PRINT"Deplacez U fleche pq
ur indioiijer les cartes oiue ','ous woulez e
carter":PRINT"<ENTREE> pour confirmer vo
tre choix. "! XMF=35
101 XF=£: YF=£4:F0R NC=1T0 6
102 G0SUB497
133 IF YF=24 THEN Z=XF'£: CH( NO'CiJ, XF'£
> ELSE Z=18 + INT(XF^5>:CH<NC)»Ca,Z>
104 FOR EC = 1 TO NC-1:IF CH(EC )=CH(NC> TH
EN PLAY"DOSIDO":GOTO10£
105 NEXT EC:F0R 1=0 TO 3:IF CH<NCS=13+14
*I THEN PLAY"SISI":GQTO10£
106 NEXT I:Z(NC)=ZiIF CH(NC>=56 OP CHfNC
)=57 OR CH'NC)=77 THEN PLAY "SISI":G0TQ1
02
107 L0CATEXF,YF-8:PRINT"*"!NEXT NCSFOR I

= 1 TO 6iCO,Z<I>)=78:NEXT I

10S G0SUB496:PRINT"Je reclasse les carte
s du preneur"
109 FOR J=l TO 23JF0R I=l+J TO 24
110 IF C<PRN, J)>CCPRN.I> THEN K=C<PRN,J>
:Ci:PRN, J>=CtPRN, I>:C(PRN, I)»K
111 NEXT I,

J

112 LOCATEXF,YF:PRINT" ";:CHI=1
113 IF PRNOl THEN 115
114 X=i:Y=17!F0R NC=1 TO 1 8: G03UB521 : NEX
T NC
115 FOR G=l TO 6:CG=CG+l:G(CG>=CH(G)!VC<
CG) =CH(GXNEXT G:CP=6
116 BOXF<:0,56>-C319,135),e: JR=D
117 IF PRNOt THEN G0SUB438
118 GOTO120
119 G0SUB15UIF CJ-4 THEN 1£2
128 JR=JP+i:IF JR=5 THEN JR=1
121 G0TO123
122 IF MTR=PRN THEN G0SUB86
123 GOSUB90:PLI=PLI-M
124 G0SUB496:PRINT"Le joueur en < ";P*<M
TR)J" > prend le pi i ":TT=1600: GOSUB492
125 IF PLI=18 THEN 559
186 JR=MTR:f1TR=0:CJ=0:PJ=0:EXC=0
127 BOXF<0,56)-<319, 135>.0
128 G0SUB496!PRINT"Au joueur en < ")P*^J
R>; " *> de jouer"
129 IF JROl THEN G0SUB1 96: GOTO 139
136 LCiCATE0,5:PRINT"Indii|uez la carte «t«
e 'jous desirez jc-uer";
131 XMF=. l8-PLn*£-l:XF = £:VF=£4:G0SU£i 49
7!C*C<l,XF'fi>»U*CIIF CJ>0 THEN 471
132 Y = 8::'=10+C,l*5:GOSUB5££:C<l.XF/£> = 78i
Y-17
133 FOR NC=1 TO 1S-PLI
134 IF C'.1,NC) = 78 THEN C iII . NC > =C ' 1 NC + 1 -

iC>: l.NC + U=78
135 IF NC:18-PLI THEN G0SUB5£1
136 NEXT NC:C=U
137 B0XF(2?6-PLI*1&, 1 36 >-

i
311 -PLI*16- 1 91

>,0:IF PLI = 17 THEN BOKFCS. 136>-(.£4. 191 ''
.

140 CJ=CJ+1 !CJ(CJJ=C
142 IFC>56THENNAJ=NAJ+1
143 IFC=57THENPB=1
144 IF JR=PRN THEN PJ=1
145 IFJR=PRN AND C=56 THEN EXC=1
146 IFCJ=1THEN Z"ClQ0SUB192i CNP=NCT
147 IF JR=1 THEN150
148 FOR. 1 = 1 TO 19-PLIlIF CUR,I> = 78 THEN
CCJR, I>=C(JR,Itl)iCUR.I + |)=7S

149 NEXT I

150 G0T0119
151 IF CJOl THEN 154
15£ IF C=56 THEN (1TR=0: P.ETURN
153 MTR=JR:RETURN
154 IF C=56 THEN RETURN
155 IF CJ( 1 '.>55 THEN 178
156 Z=C:G0SUB19£: IF NCT=CNP THEN 163
157 IF NCT=@ THEN 160
158 IFJR=PRN THEN CPEfCNP >=1 : CPE<0)=1
159 RETURN
169 IF JR=PRN THEN CPE<CNP)-1
161 1=0
16£ FOR F=l TO CJ-1
163 IF CJCFX57 THEN 165
164 IF KCJCF) THEN I=CKF:'
165 NEXT F
166 IF C> I THEN MTR=JR: RETURN
167 RETURN
163 FOR F=l TO CJ-1
169 IF CKF)>56 THEN RETURN
170 NEXT F
171 1=0
172 FOR F=l TO CJ-1
173 IF CJCFXLB OR CJ<F)>LH THEN 175
174 IF KCJfF) THEN I=CJ(F>
175 NEXT F
176 IF CM THEN NTR=JR
177 RETURN
178 IF CJ<1 >=56 THEN 182
179 IF C>55 THEN 161
180 IF JR=PRN THEN CPE<0>=1
181 RETURN
18£ IF CJ=£ THEN I1TR=JR: RETURN
133 IF CJ<£K56 THEN 185
184 G0T0179
185 Z=C:G0SUBI92:K=NCT
136 Z=CJi:£>:C0SUB192
187 IF NCT=K THEN 168
138 IF C>56 THEN 191
189 IF JR=PRN THEN CPE'iNCT J = 1 : CPE( 0> = 1

190 RETURN
191 IF JR=PRN THEN CPE(NCT )=1 : G0T0161 EL
SE GOT0161
192 IF Z=56 THEN NCT=5: LB=56! LH=56: RETUP
N

194 IF Z>56 THEN NCT=0: LB=57: LH=77: RETUP
N
195 NCT=INT(Z/I4>+i:LB=NCT*14-14iLH=NCT*
14-l:RETUPN
196 IF PLKM6 THEN 200
197 FOR 1=1 TO 18-PLI
193 IF C<JR,I)=56 THEN C ( JR, I >=78: C=56:

P

ETURN
199 NEXT I

200 IF JR=PRN AND CJ=0 THEN445
201 L=0i IF CJ=0 THEN327
£02 IF CNP=0 THEN209
203 IF CJ=1 AND CNP=5 THEN327
£04 IF CJ>1 AND CNP=5 THEN406
£05 Z-CJfiHGOSUB 192
206 FOR F=l TO 18-PLIMF C(JP,FXLB OR C
(JR,F^>LH THENE08
£07 G0T0298
20S NEXT F
£09 FOR F=l TO 1S-PLI:IF C<JR.F>>56 THEN
£38
£10 NEXT F
211 IF PJ=0 THEN214
£12 IF PPN=nTR THEN214
£13 GOTO 335
£14 K = INT':RND*4>*14
£15 FOR F=l TO 18-PLI
216 FOR J=0 TO 9
217 FOR 1=1 TO 4
213 IF CUR,F> = J+K THEN 93
£1? K=K+14:IF K,=56 THEN K=0
220 NEXT I

2£1 K=INT. RND*4>*14
£££ NEXT J
£23 K=INT' RND*4)*14
£24 NEXT F
£25 FOR F=l TO 1S-PLI
££6 IF C(JR.F>=56 THEN 93
c£7 NEXT F
££S FOR F=l TQ jft-PLI

£29 K=INTi;RND*4>*14
230 FOR J=18 TO 13
231 FOR 1=1 TO 4

232 IF CUR,F>=J+K THEN 93
233 K=K + 14UF K=56 THEN K"0
234 NEXT I

235 K=INT<RND*4>*14
£36 NEXT J
237 NEXT F
£38 L=0
239 FOR F=l TO CJ
248 IF CJCF)>56 THEN 276
£41 NEXT F
£4£ IF CJ=3 AND JR=PRN THEN £44
£43 IF PJ=0 THEN £47
244 FOR F=l TO 18-PLI
£45 IF C(JR,F)>56 THEN 93
£46 NEXT F
£47 IF JR=PRN THEN £50
248 FOR F=l TO 18"PLI:IF C(JR,F>=57 THEN
£72

249 NEXT F
250 FOR F=l TO CJ
251 K=INT(RND*4>*14
252 FOR J=12 TO 13
253 FOR 1=1 TO 4
254 IF CJ<F>=J+K THEN 272
255 K=K>14UF K=56 THEN K=0
256 NEXT I

£57 K=INTCRND#4)*14
£58 NEXT J
£59 NEXT F

260 IFL=1THEN£97
261 IF CNP)0 THEN£65
262 FOR F=l TO 18-PLI
263 IF C'.JR,FJ=56 THEN 93
£64 NEXTF
£65 FOR F=l TO 18-PLI
266 IF C(JR,F)>57 THEN93
267 NEXTF
268 FOR F=l TO 18-PLI
269 IF CUR,F)=56 THEN 93
£70 IF CJR,F>=57 THEN 93
£71 NEXTF
£7£ FOR F=13-PLI TO 1 STEP -1
£73 IF C':JR,F>>57 THEN 93
274 NEXTF
£75 G0T0£68
276 FOR F=l TO 18-PLI
277 IF C(JR,F)=57 AND MTR=PRN THEN £72
273 NEXT F
279 K=0
230 FOR F=l TO CJ
281 IF CJCFK56 THEN 283
282 IF K<CJCF> THEN K«CJCF>
£33 NEXT F
£84 FOR F=l TO 18-PLI
£85 IF C(JR,F>>K THEN C=C( JR, F> : M=F: GOTO
293
£86 NEXT F
£87 IF PJ=1 AND MTR=PRN THEN 260
£88 IF JR=PRN THEN 265
£39 FOR F = l TO CJi IF CJ<F>=77 AND HTROP
RN THEN 244
290 NEXT F
291 IF PJ=1 THEN 244
292 COTOE60
£93 FOR F=l TO CJUF CJ<F>=57 THEN 450
£94 NEXT F
£97 F=t1! t = C<JR,F):G0T093
298 IF PRN=JR THEN 403
299 IF CPE<0) = 1 AND CPE^NCT.' = 1 AND PJ-1
THEN 316
300 IF PJ=0 THEN 316
301 IF PRN=NTR THEN 306
302 FOR F=18-PLI TO 1 STEF -1

303 IF C':JR,FXLB OR CCJR,F>>LH THEN 305
304 G0T093
305 NEXT F
306 IF CPE<0>=0 AND CPE'HCT>=1 THEN 316
307 K=0
303 FOR F=l TO CJ
309 IF CJ'FKLB OR CJCF>>LH THEN 311
310 IF K<CJ<:F> THEN K=CJi".F)
311 NEXT F

312 FOR F=1S-PLI TO 1 STEP -1
313 IF C':JR,FKLB OR C<JR>f»i.H THEN 315
314 IF C<JR.F>>K AND C< JR, FKLH+1 THEN 9

3
315 NEXT F

316 FOR F=l TO 13-PLI
317 IF r.-.jp. OR C(JR,FXLH-

320 FOR F=l TO 13-PLI
3£1 IF C'JR.F^=56 THEN 93
3£2 NEXT F
323 FOR F=l TO 18-PLI
324 IF C(JR,FXLB+11 OR C<JR,F)>LH THEN
326
325 G0T093
32c NEXT F
327 IF CPE(0)=1 OR PJ=1 THEN3S5
323 IF PB=1 THEN 340
3£9 Z=0!FOR F=l TO 18-PLI: IF C(JR,F>=57
THEN CB=O:GOTO340
330 IF C(JR,F>>57 THEN Z=Z+1
331 IF C';JR,F>=77 THEN 93
332 NEXT F
333 IF CB=1 THEN 337
334 IF Z>4 THEN 336
335 GOTO340
336 CB=1
337 FOR F=l TO 18-PLI
338 IF C<;jR,F)>57 THEN 93
339 NEXT F
340 C0=RND*4+l:F0R J=l TO 4:C0=C0+1|UF C
0=5 THEN C0=i
341 IF CPE(CD:>=0 THEN 347
342 LB=C0*14-14:LH=14*CO-5
343 FOR F=l TO 18-PLI
344 IF C(JR,FXLB OR C<JR,F)>LH THEN 346
345 G0T093
346 NEXT F
347 NEXT J
348 C0=RND*4:F0R F=0 TO 3iC0=CO+i:IF C0=
4 THEN CO=0
349 Z=0:LB=14*CO!LH=13+14#CO
350 FOR J=l TO 18-PLIsIF CCJR.JXLB OR C

UR.J>>LH THEN 353
351 Z=Z+1
352 IF Z>4 THEN 356
353 NEXT J
354 NEXT F
355 G0T0368
356 FOR F=l TO 18-PLI
357 IF C(JR,FXLB OR C<JR,F>>LH THEN 359
358 GOT093
359 NEXT F
360 C0=RND*4:FOR J=0 TO 3: CO=CO+ 1 ; IFCO=4
THEN CO=0

361 LB=14#C0:LH=9+14*C0
362 FOP F=l TO 18-PLI
363 IF C<JR,FXLB OR CCJR,F)>LH THEN 365
364 G0T093
365 NEXT F/J
367 FOR F=l TO 18-PLI
368 IF C(JR,F>>57 THEN 93
369 NEXT F
370 C0=RND#4:F0R J=0 TO 3: C0=C0+1 : IFC0=4
THEN CO=0

371 LB=18+J*14:LH-13+J*14
372 FOR F=l TO 18-PLI
373 IF CCJR,FXLB OR C<JR,F>>LH THEN 375
374 G0T093
375 NEXT F,J
377 FOR F=l TO 18-PLI: IF C(JR,F>-56 OR C
(JR,F)=57 THEN 93
380 NEXT F
385 C0=INT<RND*4XFOR J=l TO 4:C0=C0 + 1:I
F C0*5 THEN CO»I
386 IF CPE<C0>=8 THEN391
387 LB=C0*14-13:LH«CO*14-l:FOR F=18-PLI
TO 1 STEP -1

388 IF CUR.FXLB OR C<JR,F>>LH THEN 390
389 G0TO93
390 NEXT F
391 NEXT J
39£ FOR J=13 TO 8 STEP -1
393 C0=RND*4:F0R 1=0 TO 3:C0=C0+i:IF CO=
4 THEN CO=0
394 FOR F=18-PLI TO 1 STEP -1
395 IF C<: JR,F> = J+C0*14 THEN 93
396 NEXT F,I,

J

397 FOR F=18-PLI TO 1 STEP -1
398 IF C<:JR,FX55 THEN 93
399 NEXT F
400 IF CJC£)>56 THEN 209
401 Z=CJC2XGOSUB19£:GOTO£06
403 FOR F*l TO CJ
404 IF CJ'F>>56 AND CJ(FX78 THEN 316
405 NEXT F
406 IF CJ=3 THEN 423
407 K=0
403 FOR F=l TO 18-PLI
409 IF C'JR.FXLB OR C<JR.FXLH THEN 411
419 IF K C<JR.F> THEN K=C<JR,F)

Suit* page 31
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INSECT JUNGLE
Luttez farouchement contre la vermine qui grouille dans
votre Commodore par suite d'un manque evident
d'entretien...

Josselin CHENET

QC>
COMMODORE 64

SUITE DU N° 143
495 DflTRRB, 10, B0, 9, 20, SB, 10,B0,HB,
B,B0,F0,3,EE,B,B0,8fl,48,R2,40,20,E
6,C8,D0,4
300 BRTRB, 7,2, 1,68, HR,EE,9R,CB,CR,
B0,9D,88,F0,3,4C,3B,C8,68,8B,2D,B0
,68,8B
set. urnKcm.ee.s^.zB.m.Hs.B.Bv,
9,B0,BB,B,B0,8B,D,D0,R9,1E,8B,1,B4
,R9,6,8B,5
510 BRTHB4,R2,0,BB,0,79,9B,40,3F,E
8,E0,C0,B0,F5,H9,40,4C,66,CR,0,98,
48,R0,30
515 BHTfie8,B0,FB,Cfl,B0,F8,68,H8,S0
,68,63,68,68,4C,6C,C7,R5,RB.85,R6,
R5,R9,R4,RR
520 BRTH85,R7,84,R8,4C,6C,C7,SB,5,
D0,8B,7,B0,4C,18,C4,78,R9,30,8B. 12
,B0,RB,11
525 BRTHD0,29,7F,8B, 11 ,B0,R9.81,8B
, 1H,D0,R9, 31, R0,C9,8D, 14,3,80,15,3
,38,60,HB
530 DRTR19, D0, BE, 19, D0, 29, 1 , D0, 3, 4
C,31,EH,R0,0,R9,l,SD,21,rj0,fl2,14,C
R,B0,FB,B9
535 BRTR65,C9,8B,21,B0,H2, 15,CR,B0
,FB,C8,C0,4,B0,F0,fl9,0,8D,21,B0,68
,H8,S8,RH
540 BRTR6S,40,1,F,C,B,R9,0,BB,12,B
4,60,0,0,R5,25,B0,4,R2,C,E0,2,R2,1
8,R0,0
545 DRTHBD, 50, 75 . F0, 1 , C8, CH, B0, F7,
98,B0,3,4C.70,CH,R5,93,38,E9,1,85.
93,B0,5,C6
550 BHTR9C,4C,CB,C9,B0,FB,R5,9C,D0
,F7,R9,50,85,93,RB,20,7,C9,20,B0,2
0,R2,C,BB
555 DflTR30,75,F0,5,CR.,B0,F8,F0, 14,
R9.43,8n.28,7,R9,D,8D.,20,BE,fl9,7,9
B,50,75,R9
560 DRTR1E,9B,30,75,RB,9,II0,D0,H,R
D,B,B0,B0,5,flB,B,B0,FO,21,R5,9B,E0
,4,R9,15,85
565 DRTR9B,C6,9B,R5,9B,B0,13,R9,0,
8D,9,D0,8B,B,D0,8D,D,D0,R9,RR,8D,1
,D0,20,EC
570 DRTHCR , H5 , H3 , F0 , 48 , C6 , R3 , R5 , H3
,B0,42,H9,64,85,R3,H6,9E,E0,28,90,
4,R2,B,e6
575 DHTR9E,E6,9E,4C,86,CR,8B,4,B0,
8D,6,D0,BB,50,80,F0,B,RB, 10,D0,9,C
,8D, 10,D0
580 BRTH4C,36,Cfl,HD, 10,B0,29,F3,BD
,10,D0,fl9,3fl,8D,5,rj0,8D,7,D0,R9,R,
83, 8F
585 DHTHR9, 11, 8D, 12,B4,4C,CC,C0,EE
,0,S1,4C,79,C5,20,70,C6,R9,1,8D,D,
DC,68,8B
390 DHTH1,81,68,8D,2,81,20,12,C9,4
C,CC,C0,8D,9fl,C8,R9,l,8D, 3,81,1)0,

5

,H9,0,8D,3
595 BflTR8l,20,7fl,C6,fl9,83,8B,B,BC,
HD,2,81,48,RD,1,81,48,60,BC,30,76,
F0,6,EB,0
600 BRTH80,4C,I8,CR,4C,CC,C0,H0,3,
fl2,0,H9,D,9B,28,B8,CR,B0,FR,S8,F0,
3,EE,9C
605 BHTRCH,B0,EE,R2,C0,9D,27,DB,CR
,B0,FR,H9.D8,8B.9C,Cfl,60
610 BHTHH3,2,C9,C,F0,3,4C,F5,C8,4C
,E4,CR.85,F8,H9,F7,8B, IC,C7,8D,2B,
C7,R9,fl4,8B
615 BRTH23,C7,4C,FB,C6,R9,F8,8B,1C
,C7,8B,20,C7,R9,HC,8B,25,C7,4C,FB,
C6,R9,R5
620 BRTH8B,2,Cl,4C,F3,C8,8B,3,B0,R
B,10,D0,29,8F,8B,10,B0,60,B1,FB,C9

,4C,B0,3,4C
623 BRTR93,C2,4C,83,C6,H5,25,B0,4,
R2,C,B0,2,R2,18.BD,50,73,F0,B,83,F
E,BD,30,73
630 BRTR83,FB,R0,2,R9,20,91,FB,CR,
B0, EE, 60, 8B,1,B4,R0, 0,89,20, 91, 26,
H3,27,I8
633 BRTR69,B4,83,27,H9,B,91,26,R5,
H6,8B,4,81,H5,R7,SB.5,81,H5,R8,8B,
6,81
640 BRTR4C,77,C7,8B,4,B4,H9,20,8B,
1,B4,R9,9,BB,5,B4,60,H5,B4,F0,E,C6
,B4,HB,6C
645 BRTRC3, 18,69,2,8B,6C,C5,8B,5C,
C5,4C,79,C5i
650 FORI -0TO230 1 RERBB I P0KE52992+ 1

,

D : NEXT
1200 P0KE56334,PEEK(56334) RNB 254
:P0KE1,PEEK(1) RND 251
1300 SVS53185
1400 P0KE1,PEEK<1) OR 4:P0KE5S334,
PEEK(56334) OF 1

1500 P0KE53272,(PEEK(33272) RNB 24
0)+14:POKE52,56:POKES6,36
1600 FORI-512 TO 615: RERB fl:P0KE14
336+ I, B: NEXT
1650 N»0
1700 RERB B:IFB=-1 THEN1900
1750 P0KE15936+N,B:N=N+l
1800 IF N>446 THEN 1950
1830 GOTO 1700
1900 RERB B:F0RI = 1T0B:P0KE15936+N,
0:N=N+1 :NEXTI :OOTO1800
1930 FORI-0TO6 I POKE2040+I , 249+1 : HE
XT I

2000 SVS32992 : P0KE63, PEEK<251 ) I POK
E66, PEEK(252) ' SVS32994 : P0KE254,
2010 POKE3B,0:POKE166,0:POKE167,0:
POKE168,0:POKE169,0:SVS53017
2020 IF PEEK(3B) OITHEN 2060
2030 R-PEEK(ZSl) :B-PEEK(252) :L=PEE
K(R+B*236+2 ) +PEEK (fl+B*236+3 > *236-5
2032 IF L=645 THEN 2040
2033 PRINT"?ERREUR R LH LIGNE";L:E
NB
2040 IF PEEK(PEEK(65)+PEEK(66)*256
>=42 THEN 2050
2043 OOTO 2033
2030 PRINT"?IL MRNOUE" ;109-PEEK(16
6);"B0NNEES BE COBE MR-CHINE" : ENII

2060 IF PEEK(168)+PEEK(169)*256=42
377 THEN 3000
2070 PRWERREUR BHNS LES DONNEE
S BE COBE HHCHINE":ENB
3000 POKE33281,0;PRINT"aWM«HII!M E
FFRCEZ LE PROGRAMME BRSIC PAR NEW

4000 PRINT")![I» ET ENREGISTRE2 L

E LISTING 2"

4200 REM ONBE GRLHCTIOUE
4300 8=34272 FOR I =0TO24 l POKES+ 1 , :

NEXT
5000 POKES+ 1 - 40 ! POKES+5 , 46 POKES+6
,13: POKES+22 , 30 ! POKES+23 , 24 1

: POKES
+24,31
5010 POKES+4,21
7000 FORN= 1 T043 • FOR I =0TO40 : POKES+

1

3,PNEXTI,N

LISTING 2

5000 REF1 LISTING 2
5050 POKE53272,3l:POKE532S0,0:DIMS
C(6):BIM MSC(5):FORI=0TO5:MSC(I)=4
8 NEXT
5100 FORI=30256TO30512:POKEI,RNB(1
)*2:NEXTI
5150 FORI=0TO40:X=<INT(RNB(1)*29>+

7)»3af X<256 THEN 5165
5160 P0KE32848+I, 1 :X=X-256:G0T0517

5163 P0KE32848+I.8
5170 P0KE32768+I,X : NEXTI:G0T0 1700

5500 POKE 1 47 , 1 90 : POKE 156 , 1 : POKE 1 53
,21:TP=255:p0KE163,TP:P0KE51718,TP
: FF=53
5320 V1=75:V2=75
5550 FOR I=0TO5 SC( I ) =48 : NEXT : NT=0

:

CH=0 ; V I = 1 84 POKE50524 , V I : POKE50540
-VI
5600 S=54272 ! FORI =0TO24 i POKES+1 , i

NEXT ! POKES+10,6 :P0KES+12, 23
: POKES+

13,10
5700 POKES+19,31 : POKES+22, 40: POKES
+23,243:P0KES+24,93
5800 F=FF:0OSUB 15000
6000 POKE166,20:POKE167,112:POKE16
8,7:P0KE143,18 : P0KE142,192
7000 V=3324S : POKEV+2 1 , 255 : POKE3302
4,0: POKE2025 , 32 POKE2062 , 32
8000 P0KE138,INT(RNB(1)*39):P0KE39
,0 1 P0KE231 , 136 : P0KE252, 19 :P0KES+8,
13
803BPOKES+9,255:POKEV,104:POKEV+1
, 170 : POKEV+2, 104 1 POKEV+3, 170 1 POKEV
+ 16,0
8053 P0KE37 , CH I POKE 1 80 , 1 2+ 1 2*CH I PO
KE191 , : P0KE42, 12 : P0KE2, ! SVS51792
8060 IF PEEK(33027)=1 THEN 16000
8070 POKES+18,0:IF VK=50 THEN VI=
62
8 1 00 V I =V I -8 : POKE50524 , V I : POKE5034
0,VI
8120 TP«TP-3:IF TP<100 THEN TP=110
8123 P0KE163,TP:P0KE51718,TP
8130 FORI=0TO3 : SOU )=PEEK( 1033+1 ) 1

NEXT
8180 R=PEEK(51617>:fi=H-l:lF R=30 T
HEN H=31
8190 P0KE51617,H
8200 NT=NT+PIF NT>3 THEN CH=1:VI =

VI -8
8210 FF=FF+2:IF FFM00 THEN FF=94
8220 GOTO 8500
8350 POKE166,PEEK<33028):POKE167,P
EEKC33029) : POKE 168, PEEK(33030) :F=P
EEKC 33024)
8400 GOSUB15007:QOTO 7000
8300 POKE33024,0:OOTO 3600
13000 PRINT":]".; "K SCORE 1

H. SCORE :

15003 FORI=0TO5:POKE1033+I,SC(I):P
OKE 1033+ 1 , P1SC <: I ) : NEXT : SVS3 1 860
13007POKE37,CH:SVS31972:SVS51474:
POKES+3,7:POKE1062,Vl:POKE1060,V2
13010 SN=2:FORI=0TOF:X=INTtRNB(l)*
800 )

! POKE 1 104+X , 72 : P0KE55376+X ,

7

13020 POKES+4, 129:P0KES+1,SN:F0RN=
40TO0STEP- 1 : POKES , N I NEXTN : SN=SN+2
13023 POKES+4, 0: NEXT

I

15030 P0KE37,CH:SVS49492: RETURN
16000 IF PEEK«1062>=32 THEN 16020
16010 Vl=32: POKE 1062, 32 :GOTOB350
16020 IF PEEK (1060) =32 THEN 16040
16030V2=32:POKE1060,32':GOTO8350
16040 PRINT"«UW««1I!J«««I
:CRME OVER":FORT=1TO1000:NEXT

16030 H=0 :
B=0

: FORI=0TO5: H=R+(PEEK(
1033+1 )-48)»10T( 5-1)
16060 E=E+(PEEK( 1053+1 )-48)»10t(5-
I )

: NEXT : IFRCE THEN 17000
16070 FORI=0TO5:MSC(I)=SC(I):NEXT
17000POKE53281,0:PRINT"^":PRINT"I1
W II

«

17010 PRINT" I INSECT JU
NGLE I"

17020 PRINT"

17030 PRINT"**! rT'O
INTS"
17040 PRINT"M«1 SI I CHRMPIG
HON 8"

17050 PRINT"*! II I CHENILLE
30"

17060 PR INT "B II I MOUCHERO
N 100"
17070 PRINT"I1 l PIJNRISE

500"
17080 PRINT"*! n RRHIGNEE

*7"

17082 PRIHT"H»1 ;iJOVSTICK SUR P
ORT 2"

17085 V=53248
17090 POKEV+16,0:POKEV+21, 31 POKEV
, 94 : POKEV+2, 94

: POKEV+1 , 196 ! POKEV+3
,196
1 7095 POKEV+4 , 94 : POKEV+6 , 94 i POKEV+
5.178:P0KEV+7,178
18000 IF PEEK(56320)=127 THEN 1800

20000 FORI=0TO7:POKEV+I,0:NEXT'PRI
NT'T]" :OOTO3500

•

-fA5 TOUJOURS T>ASW TON^R
CWMGZ ?

•K'.:-;

ALORS, QU'EST-CE QUE
T'ATTENDS

!

ENVOIE UN CHEQUE
DE 510 F.

ETTA
POWER PRINTER 80 ?

A 1.095 F, FOUR
80 COLONNES 80 CPS,

PAPIER/ALIMENTATION
INCLUS.

C.A.S. BP3, 60153

RETHONDES
T61. (16) 44.75.21.83.

zx8iy
flflD
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Bfl'
45 PRINT

190 PRINT " a*******************
*************

** UOUS , DU'X U0U5 SE
NTEZ L AWE ** D UN MEURTRIER i S
I CE N E5T ** PR5 LE C.ftS , CE JE
U NE UOUS ** CQNUIENT PRS , ) , C
E JEU E5T ** FRIT POUR

*"
aoe print *

6U P

cc]i9£ J5!l vuL
70 PRINT TRB S, "UDULEZ U0U5 7"

;TRB a;"l-> LES REQLES-iTRB 2i '"5

-> JOUER^iTRB a;"3-> CHANGER LH
UITESSE DU JEU"
?"pRTNT TRB £.;"4.-> UOUS ENTRft

76 PRINT TRB 2.;"5-> RRRETER"
30 FOR X=l TO 400
35 LET I$=INKEY*
SlS RRND USR 16519
95 IF If«"2" THEN GOTy 700
100 IF I* = "3" THEN 'iOTu 400
105 IF I*='-i" THEN ijOTO 500
lie IF I*="l" THEN LET X=400
115 IF INKE'y" J = "5" THEN STOP
1SB NEXT 8
130 RRND USR 16S19
140 CL3
150 PRINT RT 11.18; "/l%/% lT"f

,10.. -. ft t in ".RT 14,10, "*
160 FOR X=l TO 10
170 NEXT X
130 CLS
135 POKE 16413,0

210 PRINT "* INUITEZ UOTRE HE I
LLEUR AMI ** UOTRE FRMILLE , U
OS PROFS R ** JOUER RUEC U0U5 fl

CE JEU . ** UOUS AUREZ LE PLRI
SIR DE LES ** AFFRONTER DANS UNE
BATAILLE ** HORTELLE ...

**************
PRINT "*

*****
*******"
FOR X=l TO 10
RRND USR 16519
NEXT X
IF INKEY*="" THEN GOTO 340
POKE 164 IS.,0
CLS
PRINT '********************

*************

£30 PRINT "* LES DEUX COHBRTTfl
NTS SERONT ** MUNIS L UN ET L fl

UTRE D UN ** ASTRO -JET , L. I

U ! i« ** COMHE CEUX-CI r *r r rm ## D0NT ILS NE contro
LERONT PAS ** LA UITESSE ( QUI
AUGMENTERA ** AU C0UR3 DU J£U),M
HIS QU ILS ** PuURRONT ORIENTER

220

245
250
255

DANS HUIT *# DIRECTIONS

265 PRINT "* PUIS SERONT PLACE
S DANS UN ** LABYRINTHE DONT L

SONT ELECTRIES PAR0I5 **
FIEES ET *# MORTELLES OU ILS P
OURRONT .

.

** S AFFRONTER . .

.

270 PRINT " # LE JEU SE FERR
EN NEUF HANCHES . CHAOUE

MANCHE 5E *# FINIT PAR LR HORT
DE L UN OU ** DES DEUX COHBATT
RNT5 , QUI ** DISPOSENT DE 3 UIE
3 CHACUN .

*"
230 PRINT "*

( ET PAS UNE DE
PLUS . ) **

*********************
************"
2s5 FOR X = 1 TO 10
£90 RAND USR 16519
295 NEXT X
300 IF INKEY$="" THEN COTO 300
305 CLS
307 POKE 16413,0
310 PRINT " ********************
*************

a ** UERS LA G,AUCHE

315 PRINT
UE MANCHE
L ASTROJET
PLACE EN

LABYRINTHE
R 2 EN 6A3

320 PRINT

325 PRINT

TOUR UERS

AU DEPART DE CHAD
APRE5 CHAQUE HORT
DU JOUEUR UN EST
HRUT A GAUCHE DU
ET CELUI DU JOUEU
A DROITE

* UTILISEZ LES TOUCH*
* JOUEUR 1 I
,* 1

* B I* POUR TIRER

i* POUR FAIRE 1/6 DE
.* LA GAUCHE I

330 PRINT AT 19,0,"* UERS LA DR
OITE ",AT 16,0. "* POUR FAIRE 1/8
DE TOUR UERS *"
335 PRINT AT 20,0, "*

** ET < BREAK
i POUR ARRETER **

*************
********************'

' 340 FOR X=l TO 10
345 RRND USR 16519
350 NEXT X
355 IF XNREY**"" THEN GOTO 355
360 CLS
370 PRINT AT 10,0,"APRES CHRQUE
MORT APPUYEZ SUR UNE TOUCHE .

375 FOR X=l TO 10
330 RAND USR 16519
335 NEXT X
390 IF XNKEYiw"" THEN GOTO 390
395 RUN
400 CLS
405 PRINT "UITES5E DU JEU 10 RA

PI0E.9 LENT J

"

410 IF INKEY*-."0" OR INKEY*>"9"
THEN GUTO 410
420 LET I=UAL INKEY

*

430 POKE 16507, 10* il+l)
440 POKE 16503, 10* il+U
450 PRINT
460 PRINT " O.K.",

.

,,
465 IF I<2 THEN PRINT "UOUS ETE

S DINGUE
470 IF I>1 AND I<5 THEN PRINT "

UOUS, UOUS ETES RAISONNA6LE5 "

475 IF I>4 THEN PRINT "BRNDE DE
TR0UILLRRD5
490 RUN
500 CLS

A SUIVRE...

30



MOUSE DRAW
Soumettez entierement votre souris a vos delirantes fantai-

sies artistiques...

William SCHLEGEL

CM/*NTE -Mcf
*coMM6 Ud
OUgASAfJ

flLTE fX-ATr

SUITE DU
N°143
1470 IF S > THEN 1300

1480 GOSUB 1110
1490 GOTO 1300

1500 IF (A > X AND B < Y) THEN 1

600

1510 IF <A < X AND B < Y> THEN 1

560
1520 IF A = X OR B = Y THEN 1710

1530 IF <A > X AND B > Y) THEN 1

640
1540 IF (A < X AND B > Y) THEN 1

680
1550 IF (M * SI) > 279 OR <B

S2) > 191) THEN CALL - 198: RETU
RN
1560 HC0L0R= 3: GOSUB 1730: G0SU

B 1740
1570 HC0L0R= 0: GOSUB 1730: GOSU

B 1740

1580 GOSUB 1810

1590 GOTO 1710
1600 HCOLOR= 3: GOSUB 1750: GOSU

B 1770

1610 HC0L0R= 0: GOSUB 1750: GOSU

B 1770
1620 GOSUB 1810

1630 GOTO 1710

1640 HC0L0R= 3: GOSUB 1750: GOSU

B 1790
1650 HCOLOR- 0: GOSUB 1750: GOSU

B 1790
1660 GOSUB 1810

1670 GOTO 1710

1680 HCOLOR- 3: GOSUB 1730: GOSU
B 1790
1690 HCOLOR= 0: GOSUB 1730: GOSU

B 1790

1700 GOSUB 1810
1710 RETURN
1720 REM

1730 FOR N = 1 TO SI STEP T: XDR
AW 6 AT A * N,B: XDRAW 8 AT X - N,
Y: NEXT : RETURN
1740 FOR N = 1 TO S2 STEP T: XDR

AW 7 AT A,B N: XDRAW 9 AT X,Y -

N: NEXT : RETURN
1750 FOR N = SI TO 1 STEP - T:

XDRAW 6 AT X N,Y: XDRAW 8 AT A -

N,B: NEXT
1760 RETURN
1770 FOR N = S2 TO 1 STEP - T:

XDRAW 7 AT A,B + N: XDRAW 9 AT X,Y
- N: NEXT
1780 RETURN
1790 FOR N = S2 TO. 1 STEP - T:

XDRAW 7 AT A,B - N: XDRAW 9 AT X,Y
N: NEXT

1800 RETURN
1810 XDRAW 10 AT X - 3,Y - 3: FO

R N « 1 TO 5: NEXT : HCOLOR= 0: XD
RAW 10 AT X - 3,Y - 3: HCOLOR= 3

1820 RETURN
1830 REM INVERSE <0>

1840 SCALE= 96

1850 HCOLOR= 3

1860 FOR I » TO 279
1870 XDRAW 7 AT 1,0: NEXT I

1880 SCALE* 1: GOSUB 540: GOTO 2

70

1890 REM INVE

RSE <4)

1900 IF S < > 3 THEN 1300
1910 SCALE= <S2 / 2): ROT=

1920 IF H = 8 THEN GOTO 2010

1930 FOR I = A TO X STEP < SGN <

X - A))
1940 IF B < Y THEN XDRAW 7 AT I

,B * (S2 / 2>: NEXT : GOTO 1960
1950 XDRAW 7 AT I ,Y + <S2 / 2)

I

NEXT
1960 IF S > THEN 1300

1970 A 0:B =

1980 SCALE= 1: ROT= D: HCOLOR= 3

1990 GOSUB 1110

2000 GOTO 1300

2010 HCOLOR- 0: FOR I = A TO X S

TEP < SGN <X - A))
2020 IF B < Y THEN DRAW 7 AT I

,

B t <S2 / 2): NEXT : GOTO 1960

2030 DRAW 7 AT I ,Y t <S2 / 2): N
EXT : GOTO 1960

2040 REM TOUCHES

2050 TEXT : HOME : PRINT CHR* (

4)"PR£3"
2060 NORMAL : PRINT : PRINT
2070 INVERSE : HOME : NORMAL : P

0KE 32,1: POKE 33,78: POKE 34,1: P

0KE 35,23: HOME
2080 HTAB 32: INVERSE : PRINT "

.

. . TOUCHES ...';: NORMAL
2090 POKE 32,10
2100 PRINT : PRINT : INVERSE : P

RINT " 1 2 3 5 6 7 " i : NORMAL : PR
INT -> Couleurs "

2110 PRINT i INVERSE l PRINT T
/IXPUn'i: NORMAL I PRIN
T " -) Srosses"
2120 PRINT l INVERSE l PRINT
O 9 G "j: NORMAL : PRINT " -> Gem

mes"
2130 PRINT : INVERSE : PRINT " &
"}: NORMAL : PRINT -> Texts*
2140 PRINT : INVERSE : PRINT
4 8"!: NORMAL : PRINT " -> Irw»r
sion de toute ou portion de page,

e-ffacement"
2150 PRINT : INVERSE : PRINT " R

"|l NORMAL : PRINT " -> Rectangle
s"

2160 PRINT : INVERSE : PRINT " L

SCI " j : NORMAL : PRINT " -> Loa
d, Save, Catalog, Imprinter"

2170 PRINT : INVERSE : PRINT " H

RETURN " i : NORMAL : PRINT " -> Cr

ayon noir ou blanc "

2180 PRINT : INVERSE : PRINT E

SPACE "j: NORMAL : PRINT " -> Efta
ce la page"
2190 PRINT : PRINT SPC( 15);: I

NVERSE : PRINT "--> Appuyez sur un

e touche <— "j: NORMAL : WAIT - 1

6384,128,127
22D0 CLEAR : POKE

KE - 16297,0: POKE
TO 200

2210 FOR N = 1 TO 5: POKE - 163
36,0: NEXT : RETURN
2220 REM

16304,0: PO

16302,0: GO

TEXTE

2230 SCALE= 1 : R0T= : HCOLOR- 3

2240 POKE 232,0: POKE 233,96
2250 H = X:V Y - 4

2260 A = PEEK < - 16384)

2265 HCOLOR- 3: XDRAW 42 AT H,V:
FOR N = 1 TO 10: NEXT : HCOLOR"

: XDRAW 42 AT H,V: HCOLOR- 3

2270 IF A = B THEN : GOTO 2260
2280 B - A
2290 POKE - 16368,0
2300 IF A ) 128 THEN 2260
2310 IF (A = 46 OR A = 44) THEN

F - 43: GOSUB 2450: IF A = 44 THEN
HPLOT H - 7,V * 7

2320 IF <A = 8 AND H > =8) THE
N H = H - 7: GOTO 2260
2325 IF (A 127 AND H > = 8) T

HEN H = H - 7:F = 40: HCOL0R= 0: G

OSUB 2450:, HPLOT H - 7,V + 7: HC0L
0R= 3:H = H - 7

2330 IF (A - 11 AND V > = 9) TH
EN V V - 8: GOTO 2260
2340 IF <A • 10 ANDV < = 182)

THEN V = V * 8: GOTO 2260
2350 IF <A = 21 AND H < 271)

THEN H = H 7: GOTO 2260
2360 IF (A = 13 AND V < - 182)

THEN V = V t 8:H = X: GOTO 2260
2370 IF A = 40 THEN F = 38: GOSU

B 2450
2380 IF A = 41 THEN F = 39: GOSU

B 2450

A SUIVRE...

THOMSON T07,
TO7

701f
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411 NEXT F

412 IF K=LH THEN 424
413 FOR F=l TO CJ
414 IF CJCFXLB OR CKF>>LH THEN 416
415 IF CJ(F>>K THEN 316
416 NEXT F
417 A"HB"<PLI»4>+«HF PR>3 THEN A=7
418 FOR F=K + 1 TO LH
419 FOR J=A TO B
420 IF VCU> = F THEN 423
421 NEXT J
422 G0T0316
423 NEXT F
424 FOR F=18-PLI TO 1 STEP -1

425 IF CfJRtFXLB OR C<JR,F>>LH THEN 427
426 G0T093
427 NEXT F
428 K=0
429 FOR F=l TO CJ
430 IF CKFXLB OR CJ(F>>LH THEN 432
431 IF K<CJ<F) THEN K=CJ<F>
432 NEXT F
433 FOP F=l TO 18-PLI
434 IF C(JR,FKLB OR C<CJ,F:<>LH THEN 436
435 IF CUR,F)>K THEN 424
436 NEXT' F
437 G0TO316
438 K=0:BA=0!FOR F=l TO 18-PLI
439 IF C(PRN,F>>56 THEN K=K+1
440 NEXT F
441 IF K>8 THEN BAMiRETURN
442 P=0:FOR F=l TO 18-PLI:IF C<PRN,F>=56
THEN P=l

443 NEXT FsIF K>7 AND P=0 THEN 8A=1
444 RETURN
445 IF BA=0 THEN 453
446 AT=0:FQR F=l TO 18-PLI: IF C<JR,F»S6
THEN AT=AT+1

447 NEXT F
448 AT=NAJ+AT: IF AT=21 OR (EX=1 AND AT=2
0> THEN 453
449 IF NTA<2 THEN NTA=NTA+1 : G0T0265
450 FOR F=18-PLI TO 1 STEP -1
451 IF C(JR,F)>57 THEN 93
452 NEXT F
453 CO=RND*4:FOR 1=6 TO 3:C0=CQ+1!IF CO=
4 THEN CO=0
454 FOR F=l TO 18-PLI
455 IF CCPRN,F)=13+14*C0 THEN GOT093

456 NEXT F,I
457 IF AE=1 THEN466
458 CO=0:FOR F=l TO 4: A<F )=0: NEXT F
459 FOR J=0 TO 3:F0R F=l TO 18-PLI
460 IF CUR,FJ>14*J AND C< JR, F>< 13+14*

J

THEN AO+l)=ft<J+l) + l

461 NEXT F/J
462 FOR F=l TO 4:F0R 1=1 TO 4: IF A<F>>Al
I) THEN CO=F
463 NEXT I,F
464 AC=C0*14-14!AD=C0*14-1
465 IF CO=0 THEN265
466 FOR F=l TO 18-PLI
467 IF C(JR,FXAC OR C(JR,F>>AD THEN 469
468 G0T093
469 NEXT F
478 AE=0:GOTO458
471 IF C=56 OR CNP-5 THEN 132
472 Z=C:GQSUB192
473 IF CNP=9 THEN 480
474 IF NCT=CNP THEN 132
475 Z=CJ<1XG0SUB192
476 FOR F=18-PLI TO 1 STEP -1

477 IF C(1,FXLB OR C<1,F>>LH THEN479
478 G0T0493
479 NEXT F
480 L=0sFOR F=18-PLI TO - 1 STEP -1

481 IF C<1,F)>56 THEN L=C< 1, F > : GOTO 434
482 NEXT F
483 G0T0132
484 IF C<56 THEN 493
485 Z=0
486 FOR F=l TO CJ! IF CJ<F><56 THEN 488
487 IF Z<CJ<F> THEN Z=CJ(F)
488 NEXT F
439 IF Z=0 AND C>55 THEN 132
490 IF L>Z AND C<Z THEN 493 ELSE 132
492 FOR W=0 TO TT-NEXT WiRETURN
493 GOSUB496:COLQR,,l:PRINT"Petit malin.
.. On voudrait me rouler!!! 11 faut rejo
iter ...Plus serieusement '!!": COLOR ,,i:
TT=1000:GOSUB492:GOSUB496:LOCATEXF,YF:PP
INT" ";:GOT0131
494 BOXF<X, Y)-<X+3,Y+6>"*",4*6
495 LINECX#8, Y*8)-CX*8, C'Y+6 1*8+7), 4JX=X+
2: TT=30:GOSUB492: RETURN
496 COLOR 6,0:FOR NL=4 TO 7:L0CATE 0,ML'
PRINTCHR$t24):NEXT NL: LOCATEO, 4: RETURN
497 LOCATEXF,YF:PR1NTCR*(0); :FL*=INPUT*C
1>

498 ON ASC:FL*)-7 GOTO 500,503,506,508,,
510
499 GOTO 511
500 IF XF>3 AND YF=24 THEN LOCATEXF, VFl

P

RINT" "; :XF=XF-2:GOT0497
501 IF XF>10 AND YF=15 THEN LOCATEXF, YF:
PRINT" '•; :XF=XF-5:G0T0497
502 GOT0511
503 IF XF-'XPIF AND YF=24 THEN LOCHTEXF.YF
•PRINT" ";:XF=XF+2:GOT0497
504 IF XF<30 AND YF=15 THEN LOCATEXF, YF:
PRINT" ";:XF=XF+5:G0T0497
505 G0T0511
506 IF CHI=0 AND YF=15 THENLOCATEXF, YF J

P

RINT" "; :XF=2: YF=YF+9: G0T0497
507 GOT0511
508 IFCHI=0 AND YF=24 THEN LOCATEXF, YF:

P

RINT" ";:YF=YF-9:XF=8:GOTQ497
509 GOT05H
51b RETURN

511 PLAY"SISI":G0T0497
512 Q*="* *":FORI = lT04:Hl*a> = " " +

GR*C24+I)+GR*i;28+I>+GR*<24+I):H2*CI)=" "

+GR*(28+I>+GR*(24+D + " " :H3*< I)=GR$(23+I
> + GR*<:24 + I):H3*a>=H3*<I> + H3Sa>:H4f<:i> =
GRtC40 + I>+GR*C36 + n:H4*(I>=H4*a>+H4«U)
:H5*<I) = " "+GRti:40 + I>+GR*t36 + I> + " "

517 H6KI ) = GR$C40+I>+GR*<36 + I)+GR$t40 + I>
:NEXT I

518 P*a> = "SUD":P*<£>*"QUEST"!P*<3)*"N0R
D":P$C4)="EST": VO*="Voici ce que contena
it le chien :

"

519 FOR-I=0 TO 5:READ PRt<I>:NEXT I

520 RETURN
521 C=C<l,NC>:X=i+(NC-l>*£
522 CC=INT<C/14)+1! IF CC=3 QR CC=1 THEN
CO=0 ELSE CO=l
523 COLOR C0,7UF C>55 THEN 533
524 B0XF<X,Y>-<X+3,Y+6>" "

525 W=C MOD 14 +1 a IF W< 1 1 THEN ON N GOSU
B 541 , 542, 544, 546, 548, 549, 550, 551 , 552, 55
4 ELSE 529
526 LOOATEX. Y:PRINTGR*<W>
527 LOCATEX+3,Y+6:PRINTGR*CW+10>
528 G0T0539
529 U=U-10:ON W GOSUB 555,556,557,558
530 COLORCO, 7: LOCATEX, Y: PRINTGR*<44+W) :

L

OCATEX+3,Y+6:PRINTGR*<48+W)
531 IFW>1THENPSET<X+1,Y>GR$C£4+CC):PSET<
X+2,Y+6)GR*C40+COELSEPSET(X,Y + 1)GR*(20 +

CC>:PSET<X+3,Y+5)GR*<32+CC)
532 GOT0548
533 BOXFCX, Y>-CX+3, Y+6>"'",0,4
534 CO=0:LOCATEX,Y:COLOR0,7: IF C=56 THEN
PRINT"#":LOCATEX+3,Y+6.'PRINT"r , :GOTQ539
535 IF C<67 THEN PRINTGR*<C-56 i : LOCATEX+
3, Y+6:PRINTGR*CC-46>:GOT0539
536 IF C<76 THEN PRINTGRJf 1 >GP*< C-66) : LO
CATE X+2,Y+6:PRINTGR*<C-56>GR*ai>:LINE<:
X*8+8,Y*8)-(X*8+8,Y*8+7),-8:LINE(X*8+24,
Y#8+48>-<X*8+24, Y*8+55), -8:GOT0539
537 IF C=77 THEN PRINTGRt (2 >GRI( 1) : LOCAT
E X+2,Y+6:PRINTCR*<ll>GR*<12):LINE<X*8+8
,Y#8)-i;X*8+8,Y*8+7),-8-LINEt:X*3+24, Y*8+4
8>-(X*8+24, Y*8+55>,-8:G0T0539
538 PRINTGR*(.2>"0":LOCATEX+£, Y + 6:PRINT"0
"GR*<12XCO=0:GOTO539
539 LINEtXtS, Y*8>-<X*8, < Y+7>#8-l >, CO
540 RETURN
541 LOCATEX,Y+3«PRINTH2$<CC>: RETURN
542 L0CATEX,Y:PRINTH2*CCC)
543 LOCATEX, Y+6:PRINTH5*< CC>: RETURN
544 G0SUB542
545 LOCATEX, Y+3: PR I NTH2*t CO : RETURN
546 LOCATEX, Y:PRINTH1*<CC)
547 LOCATEX, Y+6:PRINTH6*<CC>: RETURN
548 G0SUB546:G0SUB541:RETURN
549 G0SUB546:L0CATEX,Y+3:PRINTH3$CCC)!RE
TURN
550 G0SUB549: LOCATEX, Y + I : PR I NTH2*< CO : RE
TURN
551 GOSUB546:L0CATEX,Y+2:PRINT
552 LOCATE X, Y+3: PRINTH2JCCO
553 G0SUB546- LOCATEX, Y+2 : PRINTH3SCCC > : LO
CATEX,Y+4!PRINTH4$<CO:RETURN
554 C0SUB553: LOCATEX, Y+l : PRI NTH2*< CC ':LO
CATEX.Y+5: PR INTH5f( CO: RETURN
555 POKE4HDD1B, 2 : POKE&HOD ID, : LOCATEX. Y:

EXEC&HDD18:RETUPN
556 P0KE8-HDA28, 1 : POKEiHDA£A, 0: LOCATEX, Y

:

!T::FCs
; hDA25:RETURN

557 P0KE&HDD1B, l
1
: POKE&HDD ID, 0: LOCATEX, Y:

EXEC&HDDISSRETURN
553 P0KE&HDA28,3: P0KE&HDA2A, 0: LOCATEX, Y!
EXEC&HDA25: RETURN
559 IF PR=1 THEN M=l ELSE IF PR=2 THEN fl

=2 ELSE IF PR=3 THEN M=4 ELSE M=6
560 PB=0SSUP=0!CLS: LOCATE 10,8: PR I NT" Part
ie terminee. .

.
": IF MC=1 THEN GOSUB 57:MC

=0 :TT=1 000 :G0SUB492:CLS: SCREEN 6,0:GOTD5
60
561 LOCATE 0,2:PRINT"Je precede au decom
Pte des POints"!GOSUB587:TP*0:BO=0:FORF=
1T078:IF GCF)=78 THEN567
562 IF G(F)=56 OR GCF>=57 OR G<F)=77 THE
N TP=TP+4.5:B0=B0+l:G0T0567
563 IF G<T>>57 THEN TP=TP+. 5: G0T0567
564 FOR J=0 TO 3!F0R Z=0 TO 3: IF G<F>=<1
0+J)+14*Z THEN TP=TP+1.5+J:G0T0567
565 NEXT Z,J
566 TP=TP+.5
567 NEXT F:PAR=PAR+1
568 LOCATEO, 4:PRINTPttPRN); " await decid
e de ";PR$CPR):PRINT"I1 a "; BOJ "toout" i : IF
BO>l THEN PRINT"s"!

569 PRINT" dans ses plis. " .'PRINT" II lui
fallait donc";:IF BO=0 THEN P0=56 ELSE I

F BOM THEN P0=51 ELSE IF B0=2 THEN P0=4
1 ELSE IF B0=3 THEN P0=36
570 TP = INT<TP>sPRINTPO; "points. " i PR I NT "I
1 en a";TP
572 IF TP>=P0 THEN TP=( TP-P0+25) #M: G0T05
74
573 TP=CTP-P0-25)*N:PRINT"I1 a done perd
u";-TP; "points. ":C0T0575
574 PRINT"I1 a done sagne"; TPf "points.

"

575 PRINT"Voici ou en sort les scores ap
res"PAR"partie"; :IF PAR>1 THENPRINT"s"
576 FOR F=l TO 4:IF PRN=F THEN SC(F,PAR:>
=TP*3-SUP*3*(PB=1)+SUP*3*<PB=0> ELSE 580
577 FDR J=l TO 4! IF F=J THEN 579
578 SC(J,PAR)='-TP-SUP*<PB=0)+SUP#'PB=I '>

579 NEXT J
580 NEXT F:BOX<0. 100>-<320, 140+PAR*8>iLI
NE<0, lI6)-(320, 116)
581 FOR 1=0 TO 3:LOCATE10*I,13:PRINT"JOLI
EUR";I+I:TPCI + 1>=0:LINE(:80*I, 100>-<80*I,
140+PAR*8>:NEXT I

582 FOR F=l TO PAR:F0R 1=1 TO 4SL0CATE2+
10*<l-l>,14+F:PRINTSC<I,F>:TPtI>=TP(;i)+S
CCI,F>:NEXT I,F:LINE(0, 124+PAR*3)-<319,

1

24+PAR*8)
583 C0L0R3:F0R 1=0 TO 3: LOCATE£+10*I, PAR
+ 16:PRINTTP(I + 1 ;< : NEXT : COL0R6
534 LOCATES, 24: PRINT "Une autre partie ?"
; ! A*=INPUT*(1 >: IF A*="N"THEN END ELSE IF
A$<>"0" THEN 584

585 IF PAR=6 THEN CLS ! FOR 1 = 1T04: SC< I, I) =

TP(H:PAR=1
536 G0T012
537 FOR 1=1 TO 4:IF CJ(I)=57 THEN 589
588 NEXT I ."RETURN
58? SUP=10*M:IF PRN=I THEN PB=1
590 PRINTSUP; "points de prime pour petit
au bout";

591 RETURN
600 DATA passer, prendre, garder, carder sa
ns, harder contre.le chien

31
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Professeur de sciences physiques, Serge FILIQUIER se devait de realiser avec brio, un programme sur
les unites de mesure.

tOti e«APEAw- i

TOd ?*t)C S£(2A

S Kfef*

UNITES
9 REM ********************
10 REM * LE SYSTEME *
11 REM * INTERNATIONAL *
12 REM * D' UNITES. *

13 REM * PAR S. FILISUIER *
14 REM ********************
£0 REM
30 REM
99 REM **********************
100 REM * REDEFINITION CAR AC *
101 REM **********************
118 CLEAR... £8
120 DEFGR*(0)=9.9.0,76,210,S2,S£.76
130 DEFGR*(1)=64, 192,64,64,0,9,0,0
140 DEFGR*(£)=64. 160,64,224,0,0,0,0
150 DEFGR*(3)=224, 64, 32, 224. 0,0,0,8
160 DEFGRJ(4)=3£, 64,240, 3£, 0,0,0,8
170 DEFGR*(5>=2£4, 19£,32,19£,0,0,0,0
189 DEFGR»t6>=48,64, 160, 144,96,0,0,8
190 DEFGR*C7)=4, 12. 196, 4, 0. 0, 0,
203 DEFGP*<8>=4, 10. 196, 14,0,0,0.0
210 DEFGR»<9>=14,4. 194, 14,0,0,0,0
229 DEFGR*C10)=£,4.£07.£.0.0.0,0
230 DEFGR*ai> = 14,* 1£, 198, 1 £. 9. 9, 0.
240 DEFGR$U£>=6,8, £0, £18, 1£, 0,8,0
£50 DEFGR*(13) = 0,9. 36. 36,60. 32,64. 64
260 DEFGR*(14)=0,£4-36,66,66,36,£31,,0
270 DEFGR*(15)=£S,4,£00, 16,9,0,8,8
£89 DEFGR*(16)=88, 104,72,72,0,0,0.0
£98 DEFGR*(17)=96, 144,144.96,9,9.0.9
308 DEFGR*(18)=0, 1, 6£, 98,34, 34. 34,0
310 DEFGR*(19) = 16,, 40, 1 6, 48, 40, 1£4, 68. 68
49? REM ****************
500 REM # PRESENTATION *
501 REM ****************
510. LOCATE0,8,8:CLS!StREEN 1,0,0
529 ATTRB 1, ULOCATE 3,3:PRINT"Le SYS
T E M E"sLOCATE 7.10 :PRINT"INTERNATIQN

AL":L0CATE 6, 17: PRINT"C" UNITES"
530 ATTRB 0,0:COLOR 3:F0R 1=1 TO 1000iNE
XT:LQCATE l£,20:PRINT"par S. FILIQUIER"
540 FOR 1=1 TO 10000:NEXT
998 REM
999 REM ***************************
1008 REM * PRESENTATION DU SYSTEME *

1901 REM ***************************
100£ REM
1810 CLS:SCREEN 4,6,,0
10£0 LOCATE 15,2:C0L0R 1 : PRINT"HISTORIQU
E"
1039 LOCATE 4, 5: PRINT" 1948-"; : COLOR 4:PR
INT"La conference des poids et roes"
1040 PRINT"ures decide d'etablir une reg
lementat-" SPRINT" ion complete des unites
de mesure.

"

1050 LOCATE 4,9:COL0R 1 : PRINT" 1954-".! : CO
LOR 4:PRINT"Elle decide d' adopter Us 7"

:PRINT"unites de base.

"

1060 LOCATE 4,l£:COL0R 1 : PRINT" I960-"; :C
OLOR 4:PRINT"Adoption des prefixes, des"
: PRINT"unites derii/ees, des unites suppl
e»ent-":PRINT"aires."
1070 LOCATE 4,16:C0L0R U PRINT"1976-".J :C
OLOR 4:PRINT"44 etats son* membres de ce
tte":PRINT"conMentic>n. "

1100 GOSUB 8500
1998 REM
1999 REM **************************
£000 REM * TABLEAU UNITES DE BASE *

2801 REM **************************
2002 REM
£085 CLSiSCREEN 4,6,0
2018 LOCATE 1,0:COLOR 1, 6: PRINT" 1 . UNITES
DU SI."JLINE(24,7>-(128,7>,,0

£0£8 LOCATE 7. Is COLOR 0: PRINT"1-1 . Uni tes
de Base. ": LINE (88, 18>-(204, 18),

1

2030 FOR 1=1 TO 7
£840 i LOCATE 1, 4+2*1 :PRINT I

2050 NEXT I

2060 LOCATE 5, 6: PR INT"Longueur " J LOCATE £
5, 6 i PR I NT "metre": LOCATE 37, 6* PR INT" m"

2070 LOCATE 5, 8: PR INT"Masse

"

i LOCATE 25,8
: PR I NT "kilogramme": LOCATE 36, 8 s PR I NT" kg"

2080 LOCATE 5, 19: PRINT"Temps" : LOCATE £5,
18: PRINT"seconde": LOCATE 37, 10:PRINT"s"
2090 LOCATE 5, 1£: PRINT" Intensi te de cou-
":L0CATE 7, 13: PRINT'Van t elec trique" : LOC
ATE 25. l£iPRINT"ampere"JLOCATE 37,1£JPRI
NT "A"
2109 LOCATE 5. 14: PPINT"Temperature": LOCA
TE 7, l5:PPINT"thermod3namiaiue":L0CATE £5
, 14: PRINT" keK'in": LOCATE 37, 14s PRINT"K"
£110 LOCATE 5, 16: PR INT "Ouan ti te de matie
re":L0CATE £5, 16: PRINT"mole":LOCATE 36,1
6:PRINT"mol"
£1£9 LOCATE 5, IS J PRI NT " I ntensi te lumineu
se"!L0CATE £5, 18: PRINT"candela" : LOCATE 3

6. 18:PPINT"cd"
£138 BQX(7,£4)-(313, 151 >,£
£149 LINE(3£,24)-(3£, 151).2iLINEU96,24)
-(196, 151),

2

2150 LINE(£83,£4)-(£83, 151 > . £: LINE(7.44)
- ( 3 1 3 . 44 ) ,

£

£160 LOCATE 2 , 4: COLOR1 : PRINT "No" : LOCATE
9. 4iPRINT"GRANDEURS": LOCATE 27, 4: PR I NT "U
NITES": LOCATE 35, 4: PRINT "SYMB"
2165 CONSOLE 19,24
£170 CLSsLOCATE 3,£8:COL0R 4:PRINT"Four
connaitre la definition prec lse"

:

PRINT"d
'une UNITE, tapez son NUMERO, sinon !"

2180 LOCATE 3-££MNPUT N : IF N=0 THEN CO
NSOLE 9,24:GOT0 3099
2190 IF N(0 OR N>7 THEN £180
£209 ON N GOTO 2300,2400,2509,2600,2709,
£888,2900
£298 REM
££99 REM *****#*##***
2300 REM * LE METRE *
£301 REM ************
£30£ REM
£318 CLSJCOLOR 1:L0CATE £, £0! PR I NT "Le ME

Mode d'emploi

:

Ce programme utrlisable a tout niveau (de 6eme a terminale), presente
le systeme International d'unites de mesure et propose des conversions
a effectuer dans les multiples et les sous multiples du S.I (une demonstra-
tion est donnee apres chaque reponse). II est bien sur possible de modi-
fier ou de rajouter des conversions en DATA.

TRE ":C0L0R 43L0CATE 1£, £0: PRINT" longueu
r egale a 1650763,73"
2320 PRINT"longijeurs d'onde dans le vide
de la rad"

2339 PRINT"iation correspondant a la tra
nsition en"
2349 PRINT"tre les niveaux £pl9 et 5d5 d

e 1' atome"
2350 PRINT"de KRYPTON 86 (1968>."
2360 FOR 1=1 TO 10000JNEXT
2370 GOTO 2170
2398 REM
£399 REM *****************
2400 REM * LE KILOGRAMME *

£418 REM *****************
2412 REM
£4£9 CLSJCOLOR ULOCATE 2, 20: PRINT"Le KI
LOGRAMME ":C0L0R 4JL0CATE 19, £0 J PRINT"ma
sse de 1 dm"|GR*(3) ; "d'eau"
£430 LOCATE 16,21 : PRINT"pure a 4";GR*(I7
»*C,"
£440 LOCATE 16,££:PRINT"Etalon en platin
e iridie":LOCATE 16, £3: PRINT"(££ juin 17
99)."
2450 GOTO £360
2498 REM
£49? REM **************
£590 REM * La SECONDE *
£501 REM **************
£502 REM
£519 CLSJCOLOR ULOCATE 2, 20: PRINT"La SE
CONDE ":L0CATE 16.£8:C0L0R 4 J PRINT"duree
de 9192631770 pe-"

2520 PRINT"iodes de radiation correspond
ant a la"
2530 PRINT" transition entre les deux niv
eaux hyper"
£540 PRINT"fins de 1'etat fondamental de
1' atone"

£550 PRINT"de CESIUM 133 (1967)."
£560 GOTO 2360
2598 REM
£599 REM ************
2690 REM * L' AMPERE *
2610 REM ************
2611 REM
£6£0 CLSJCOLOR ULOCATE £,20:PRINT"L' AMP
ERE "sCOLOR 4:L0CATE 1 1,20= PRINT" intensi
te maintenu dans deux"
2630 PRINT"eonduc teurs paral leles, rec til
ignes, inf i

"

2640 PRINT"nis,de section negl igeable, p!

aces a une"
2650 PRINT"distance de lm dans le vide,q
ui produi"
2660 PRINTVait une force de 2*10";GR*<1
5); "N/m de longueur."
£670 GOTO 2360
2698 REM
2699 REM *************
2700 REM * Le KELVIN *

2710 REM *************
£711 REM
2720 CLSJCOLOR ULOCATE 2, £0 J PRINT"Le KE
LVIN "tCOLOR 4JL0CATE 12, 29 J PR INT" 1/273,
16 de la temperature"
2730 PRINT"du point triple de 1'eau (195
4)."
2740 GOTO 2360
2798 REM
£799 REM ***********
2800 REM * La MOLE *

£301 REM ***********
£882 REM
£810 CLSJCOLORl J LOCATE £, £0: PRINT'TaMOLE
"JCOLOR 41LOCATE 10, 20J PRINT "quant i te de
matiere d'un syst"

£8£0 PRINT"eme contenant autant d'entite
5 element"
£830 PPINT"aires *u'il 3 a d'atomes dans
0,812 kg"

2840 PRINT"de CARBONE 1£ (1971).

"

£850 GOTO 2360
£898 REM
£899 REM **************
2900 REM * La CANDELA *
2901 REM **************
290£ REM
£910 CLSJCOLOR ULOCATE £, £0!PRINT"La CA
NDELA "JCOLOR 4:LOCATE 14, E0JPRINT" infeen

site lumineuse dans "

29£0 PRINT"la direction perpendiculaire
d'une sur"
£930 PRINT"face de l-'600000 m"i GR*(£); "d

'un corps noir a la"
£940 PRINT" temperature de congelation du
PLATINE"

£950 PRINT"sous une pression de 101325 N

/m"!GR$(2); "(1967)."
2?60 GOTO £360
£998 REM
£999 REM *******************
3080 REM * UNITES DERIVEES *
3001 REM *******************
3002 REM
3010 CLSJSCREEN 4,6,9
3920 LOCATE 7, UCOLOR 0, 6: PRINT" l-£. Unl t

es derivees."sLINE(88.1S)-(£l£, 18>,1
3030 COLOR 4:L0CATE 3, 3J PRINT"EUes sent
formees en combinant les"

3040 PRINT"unites de base (* ou --)."

3050 LOCATE 3, 5 J PRINVEl les portent un N

OM derive des uni"
3060 PRINT"tes de base ou un NOM special

3098 REM
309? REM *******************
3190 REM * ESPACE ET TEMPS *

3101 REM *******************
319£ REM
3110 LOCATE 1£.8:C0L0R 1 : PR I NT "ESPACE ET

TEMPS"
3129 LOCATE 1,12! COLOR 0: PRINT "Aire. Supe
rficie":LOCATE 19, 12:PRINT"me tre carre":
LOCATE 33.12JPRINT"fii";GR*(2)JL0CATE 37,1
£jpRINT"m",iGR*(2)
3130 LOCATE 1, 14: PRINT" Vo lume" J LOCATE 19
,14JPRINT"metre cube"JLOCATE 33.14JPPINT
"m":GR$(3>: LOCATE 37, 14: PR INT" m"; GR*(3)
3140 LOCATE 1, 16 J PRINT" Vi tesse" : LOCATE 1

9,16:PRINT"m •' s":L0CATE 3£,, 16: PRINT"ms"
:GR*(7>iL0CATE 36. 16J PRINT"ms".J CR*(7)
3150 LOCATE 1 . 18: PRINT"AcceIeration":LOC
ATE 19.18:PRINT"m / s"! GR*<2) : LOCATE 32,
18:PRINT"i«s"iGR*<8): LOCATE 36. 18i PR I NT "m
s";GR*<8>
3160 LOCATE 1, 20:PPINT"Fre«i'jence" : LOCATE

1 9, £0 J PR I NT "hertz "J LOCATE 32, 20 s PR INT "H
z" J LOCATE 37,20: PRINT"s";GR*(7>
3170 Y=10JX=0JGOSUB 3988
3180 B0X(4,76)-(316, 17£), 4s LINE(4,9£>-(3
16,9£),4:LINE(144,76)-(144, 172 ),, 4: LINE(£
46,76)-(246, 172), 4 J LINE(£88, 76 )-(£80, 172
>,4
3190 GOSUB 8580 's.p tourne page
3198 REM
3199 REM *************
3£00 REM * MECANIGUE *

3£81 REM *************
3£0£ REM
3£10 CLSJCOLOR ULOCATE 15, 1 :PRINT"MECAN
I QUE"
3££8 Y=3JX=l:G0SUB 3980
3230 LOCATE 1,5:C0L0R 0: PRINT"Masse Volu
migue"JLOCATE 19, 5J PRINT"kg par m";GR*(3
)S LOCATE 30,5SpRINT"kgm"JGR*(9)
3240 LOCATE 1 . 7J PRINT"Quant i te de"JLOCAT
E 3,8sPRINT"moui.'ement"sL0CATE 19,7JPRINT
"kgm par s"JL0CATE £9, 7j PRINT"kgms"; GR*(
7)
3E58 LOCATE l,9!PRINT"Force" J LOCATE 19,9
J PR I NT "new ton "s LOCATE 31, 9: PR INT "N" i LOCA
TE 35,9:PRINT"mkof":L0CATE 36, 18: PRINT "s"
JGR$(8)
3260 LOCATE 1 , 1 1 s PRINT"Pression" : LOCATE
19, li:PRINT"pascal"JLOCATE 31, 11 sPRINT"P
a" J LOCATE 35, 1 l:PRINT"kgm".i GR*(7>: LOCATE
36,12JPRINT"s"sGR*(8>
3270 LOCATE 1, 13:PRINT"Energie" J LOCATE 1

9, 13: PRINT" joule" J LOCATE 31, 13s PRINT" J"

s

LOCATE 35, 13: PRINT"kgm"J GR*(2> : LOCATE 36
,14sPRINT"s"sGR*(8)
3289 LOCATE 1 , 15s PRINT"Puissance":LOCATE
1?, 15 J PRINT" watt": LOCATE 31, 15 J PRINT" W"

JLOCATE 35,15JPRINT"kgm";GR*(£)JLQCATE 3

6, 16JPRINT"s";GR$(9>
3299 LOCATE 1, I7s PRINT"Momen t cineti°iue"
:LOCATE 19, 17JPRINT"kg.m";GR*C£)J " / s":
LOCATE £9, 17:PRINT"kgm"; GR*(£> : LOCATE 31

.18JPRINT"s";GR*(7>
3308 LOCATE 1, 19J PRINT"Moment d' inertie"
JLOCATE 19,l?:PRINT"kgm";GR*<£)JL0CATE 2

9, 19sPRINT"kgm";GRt(2)
3318 LOCATE l,£l:PRINT"Moment d'une"tL0C
ATE 3,££:PRINT"force"JLOCATE 19..2UPRINT
"N.m"sLOCATE 31. 21 :PRINT"Nm" JLOCATE 35,

£

1 : PRINT "kgm";GR*(£)s LOCATE 36, 2£i PR I NT "s

"SGR*(8)
3338 BOX(4,£0)-(316, 183), 4J LINE(4, 36)-(3
16,36),4SLINE(144,20)-(144, 183), 4: LINE (

£30.20>-(£30,183),45LINE(£7£,20)-(£7£, 18

3),

4

3340 GOSUB 8500 's.p tourne page
33?8 REM
3399 REM ***************
3400 REM * ELECTRICITE *
3401 REM ***************
3402 REM
3418 CLSJCOLOR IsLOCATE 15, £J PRINT"ELECT
RICITE"
3420 Y=5JX=2s GOSUB 3900
3430 LOCATE l,7sCOLOR 8s PRINT"Quanti te d

elec "J LOCATE 19, 7 J PRINT "coulomb"! LOC ATE
31,7JPRINT"C"JL0CATE 35, 7 J PR INT" sA"

3440 LOCATE 1 . ?: PRINT" Tension potentiel"
JLOCATE 3, 10sPRINT"d.d.p f . e. m" JLOCATE
19. ?:PRINT"uoIt": LOCATE 31,9sPRINT"V"J LO
CATE 34.9:PPINT"k?m";GR*(2):L0CATE 35,10
ipRINT"A";GR*(7>J"s";GR*(9>
3450 LOCATE 1, 1 1 JPRINT"Champ electrize"
JLOCATE 19,113PRINT"V par m"JL0CATE 30,1
UPRINT"Vm"!GR*(7>JL0CATE 34,, 1 1 J PRINT"kg
m" JLOCATE 35. 1£:PRINT"A",SGRJ<7).J "s"; CR«(
9>
3460 LOCATE 1, 13: PRINT"Resis tanc e" J LOCAT
E 3,14JPRINT"impedance"JL0CATE 19,13sPRI
NT"ohm"!LOCATE 31,13sPRINT CRSC 14) J LOCAT
E 34.13JPRINT"kgm"fGR*(£>:LOCATE 35,14sP
RINT"A";GR*(8).S"s";GR$(9;'
3470 LOCATE 1, 15s PRINT"Conduc tance" : LOCA

TE 19.15iPRINT"siemens":L0CATE 31, 15: PRI

NT"S" J LOCATE 35, 15: PRINT" A"S GR*(£ >> "s ";

G

R*(3)3 LOCATE 34, 16: pRINT"k s"; GR* (7).S "m";

GR*(8)
,

3488 LOCATE 1 - 17: PRINT"Resisti>,<i te" J LOCA

TE l?,17:PRINT"ohmmetre"SL0CATE 31, 17: PR

INTGR*( 14); "m": LOCATE 35, 17: PRINT"kgm";

G

R*(3)s LOCATE 34, 18 J PRINT" A",: GP»(8) ; "s" ; G

R*(9)
3490 LOCATE 1 , 19 J PRINT"Capac i te" : LOCATE
19, 19: PR I NT "farad": LOCATE 31, 19 J PRINT'T"
JLOCATE 35. 19JPRINT"A";GR*(£); "s"SGR*(4)
JLOCATE 34,20JPRINT"kg".;GR*C7);"m";GRS(S

3590 LOCATE 1 . £1 J FR INT "Permi tiwi te" J LOCA
TE 19.£UPPINT"F par m"JLOCATE 30,£UPRI
NT"Fm"JGR*(7>: LOCATE 35, £1 J PR INT " A".! GR*(

£>f" 3 ";GR$(4>: LOCATE 34, 22 J PRINT"kg"; GRS

(7); "m";GR*(9)
3519 B0>I(4,36)-(316. 183) ,4: LINE(£70, 36)-
(£70,183).4JLINE(4.54)-(316,54),4SLINE(£
£8, 36) -(£28. 183),4:LINE( 150, 36>-( 150, 183

THOMSON T07,
T07 70,MO5

3528 GOSUB 8509 's.p tourne pa^e
3598 REM
3599 REM **************
3600 REM # MAGNETISME *

3601 REM **************
3602 REM
3610 CLSJCOLOR ULOCATE 15, 5 J PRINT"MAGNE
TISME"
36£0 Y=9!X=£: COLOR 5JG0SUB 3980
3630 LOCATE I, 1U COLOR 0:PRINT" Indue t ion
mag. "JLOCATE 19, 1 1 : PRINT" tesla": LOCATE

39. 1 is PR INT "T" JLOCATE 35, I U PRINT"kgs";

G

R*(8>:L0CATE 36, 12s PRINT"A".J GR*(7)
3640 LOCATE 1 . 13: PR INT"Chamr> magnetise"
:LOCATE 19, 13: PPINT"A / m"sLOCATE 30,13:
PRINT"Am",;GR*(7>
3650 LOCATE 1 . 15: PRINT'T lux d'induction"
JLOCATE 19,15:PRINT"weber":L0CATE 30,15s
PRINT"Wb"i LOCATE 35, 15s PRINT"kgm".i GR*(2)
i LOCATE 35,16sPRINT"s";GR*(8); "A";GR*(7>
3660 LOCATE 1 . 1 7: PRINT " Indue tance" J LOCAT
E 19,17JPRINT"henry":L0CATE 30,17iPRINT"
H"JL0CATE 35, 17 J PRINT"kgm"; GRf (2 ) J LOCATE
35, 18JPRINT"s":GR*(8);"A";GR*<8)

3678 LOCATE 1, 19= PRINT'-Permeabi 1 i te" JLOC
ATE 19,19JPRINT"H / »"JL0CATE 30,19:PRIN
T"Hm";GR*(7> J LOCATE 35, 19: PR INT" kgm" : LOC
ATE 35,£0sPRINT"s";GR*(8);"A";GRS(8>
3688 BOX(4,68)-<316. 172), 4s LINE (4, 84 )-<

3

16,84>,4JLINE(146,68>-(146, 172), 4 J LINEC2
£8,68)-(228, 17£), 4s LINE(272, 68)-<272, 172
>,4
3690 GOSUB 8508 's.p tourne page
3698 REM
3699 REM ***************************
3700 REM * THERMODYNAMtQUE OPTIGUE *

3701 REM ***************************
370£ REM
3719 CLSJCOLOR U LOCATE . 9, U PRINT"THERMO
DYNAMIQUE-OPTIGUE"
37£0 Y=3iX*£J GOSUB 3900
3730 LOCATE 1,5:C0L0R 0:PRINT"Coef . dila
tat ion "s LOCATE 3, 6s PRINT" lineique": LOCAT
E 19,5sPRINT"l K"JL0CATE 38, 5J PRIHT n K"
;GR*(7>
3740 LOCATE 1, 7 J PRINT"Conduc tiui te" J LOCA.
TE 3,8JPRINT"thermigue"JL0CATE 19,,7:PRIN
T"W /(m.K)"JLOCATE 30, 7i PRINT"Wm".i GR*C7>
3L0CATE 31,8sPRINT"K";GR*(7)sL0CATE 35,7
iPRINT'-kgrn'1 JLOCATE 35,8:PRINT"s" JCR*(9);
"K";GRf(7>
3745 LOCATE 1, 9: PRINT"Capac i te ther.":LO
CATE 3, 10:PRINT"massi«!ue"!LOCATE 19,9:PR
INT"J /(kg.K)":LOCATE SO^JPRINT" Jkg"; GR
t(7>:L0CATE 31. 18!PRINT"K";GR;*(7> JLOCATE
35.9:PRINT"m";GR»<2); H s";GR*(8)sL0CATE
36,103PRINT"K"JGR*(7>
3758 LOCATE 1, 1 1 s PRlNT"Entropie" s LOCATE
19.1UPRINT"J •' K":L0CATE 30, 1 U PRINT" JK
";GP*(7) JLOCATE 35, lUPRINT"kgn";GR*(2) =

LOCATE 35, 1£J PRINT"*"; GR*(8); "K";GR*(7)
3755 LOCATE 1, 15JPRINT"Flu;c lumineux" J LO
CATE 19.15sPRINT"lumen"sL0CATE 30,15tPRI
NT" lm" s LOCATE 35, 15 J PRINT "edsr"
3760 LOCATE 1, 17: PRINT"Ec lairewent lg«"i

LOCATE I9,17JPRINT"lux":L0CATE 30,17sPRI
NT"lx"sLOCATE 35, 17:PRINT"cdsr":LOCATE 3

6, 183PRINT"m";GR*(e)
3770 LOCATE 1. 19sPRINT"Luminance lu»"sL0
CATE 19,19sPRINT"cd / »";GR*(2>s LOCATE 3

0,19:PRINT"cdm";GR»(8>
3780 LOCATE 1, £1 : PRINT"Exposi tion lu*":L
OCATE 19,2i:PRINT"Ix.s"sL0CATE 30,2UPRI
NT" lxs" s LOCATE 35, £UPRINT"cdsr" s LOCATE
35,£2:PRINT"sm"JGR*(8>
3785 BOX(4,20)-(316, 183),4JLINE(4, 36)-<3
16,36),4:LINE(4, 104)-C316, 104),4JLINE(14
6,20)-d46, 183:'.4SLINE(£28,£0)-(228, 183>
,4!LINE(£7£,28)-(£7£, 183),

4

3790 GOSUB 8500 's.p tourne page
3798 REM
3799 REM *************************
3800 REM * MOLECULAIRE NUCLEAIRE *

3801 REM *************************
388£ REM
3810 CLSJLOCATE 9,£iCOL0R U PRINT"MOLECU
LAIPE NUCLEAIRE"
3820 Y=4iX=£JCQLQR 5:G0SUB 3900
38£5 LOCATE 1,6:C0L0R 0J PRINT"Masse mola
ire"3LOCATE 19,6iPRINT"kg / moU'sLOCATE
30, 6 s PR I NT "kg" J LOC ATE 30, 7 s PRINT"mol "J GR

3830 LOCATE 1, 8s PRINT" Volume molaire" s LO

CATE 19,8sPRINT"m"jGR*(3);" / moT'sLOCAT
E 30,83pRINT"m"SGRS(3)JLOCATE 30,9spRINT
"mol"tGR*(7)
3835 LOCATE 1, 10sPRINT"Concentration":LO
CATE 3, lUPRINT"massigue":LOCATE 19,10sP
RINT"kg / m"lGR*(3)sL0CATE 30, 10s PRINF'k
gm";GR*(7)
3840 LOCATE 1 , 1£: PRINT"Concentrat ion" : LO
CATE 3.13:PRINT"molaire"3L0CATE 19,l£sPR
INT"mol / m";GP*(3)JL0CATE 30, 1£: PRINT"*
ol" JLOCATE 31,13:PRINT"m";GR*(7>
3845 LOCATE 1 . 14: PRINT "Molal i te" : LOCATE
19.14JPRINT"mol - kg":LOCATE 38, 14:PRINT
"mol":L0CATE 38. 15sPRINT"kg";GR*(7)
3S58 LOCATE 1, 16J PRINT"Ac tiwi te" JLOCATE
3, 17JPRINT"(rayonnement>" : LOCATE 19, 16:

P

PINT"toec«iuerel"JLOCATE 30, 16sPRINT"Bg" SL

OCATE 36,16iPRINT"s";GR*(7)
3855 LOCATE 1 . 18: PR INT "Dose absorbee"JLO
CATE 19,18sPRINT"gra 3 "sLOCATE 30,18SPRIN
T"Gy"3LOCATE 35, 18 J PR INT"m"; GR*(£) ; "s";

G

Rf(8)
3860 LOCATE 1, £0: PRINT"Exposi t ion" J LOCAT

E 3.2UPRINT"aux rayons":LOCATE 19,20:PR
INT"C / kg"JLOCATE 30, £03pRINT"Ckg"; GR*(
7)sL0CATE 35.£0JPPINT"As"!LOCATE 35,2UP
RINT"kg";GR*(7 A SUIVRE..
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L'ASSEMBLEUR PRATIQUE
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LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nommes, ont

deja herite d'un nombre de cours

consequents dans les numdros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86

91 95100105110114118122126
130 134 138 142
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85

90 95 99 104109 114 118 122 126

130 134 138 142
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96

101 106 111 115 119 123 128 131

136 141

AMSTRAD-111 115 119 123 127

131 135 139 143
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93
97 102 107 112 116 120 124 128
132 135 139 143
SPECTRUM -» 1 12 116 120 124 127

132 136 140
THOMSON -59 64 69 74 79 84 89 I

93 98103108113117121 125129
133 137 141

MSX- 113 117 121 125 129 133
137 140

LANGAGE MACHINE SUR
ORIC
L'ATMOS EST-IL UN AMSTRAD ?

Non, bien sur.

Message personnel a Louis-Pierre,

dont je n'ai pas I'adresse person-

nels : franchement, cher associe, et

je pese mes mots (Je suis sponso-
rise par les balances Tetsu) pour tu

parlor sans detours et avec ma droi-

ture qui n'a d'egale que mon gout

toujours. je n'ai rien a te dire.

Toutefois, je suis recemment sorti

avec ma copine Jgnne (tu sals,

celle qui a la dos <„t) et elle m'a
revele la veritable raison de ma
venue sur Terre : il faut boutois les

Milois hors de Francois, tu vois,

quoi. J'en suis coi : a quoi bon ? II

a un don, Remy (je suis ai cache ma
veritable identite pour des raisons

WHS C£ D^^N^QU^u?

^rc^)J

Nous allons done conspirer dans
I'ombre, mais auparavant, nous
devons nous unir par le sang. En
rououououge et noioioir (les cou-

leurs de I'Oric, aufkours).

COMPLETEMENT A LA MAS, LE
MEC

Bon, il faudrait parlerd'assembleur,

puisque le titre de cette page est

"FORMATION A L'ASSEMBLEUR
PRATIQUE". Pratique, e'est vite dit.

Les mecs, je sais pas quoi vous
raconter aujourd'hui. Je pourrais
recounr a 1'artifice classique qui est

d'abreger en se disant que Carali

bouchera les trous. Je ne mange
pas de ce pain-la. Ni de ceiui-la.

Alors je vais recourir a un autre arti-

fice classique : presenter un pro-

gramme. D'accord, II faut qu'on pra-

tique, alors pratiquons done dans la

joie et I'allegresse.

II est une instruction meconnue

:

elle a pour nom BRK (pour BREAK,
car elle etait sou vent utilisee par les

pionniers qui travaillaient avec des
cartes a affichage hexa pour arre-

ted un programme). Elle n'a qu'un
lointain rapport avec les E/S, dont
nous reparlerons plus tard, e'est

done pas pour 9a que je vous en
parle J'ai rien compris a ce que j'ai

'lit, e'est pas grave.

BRK est souvent appele Software
Interrupt. Pourquoi me direz-vous ?

C'est une tres bonne question, vous
repondrai-je avec I'air assure de
celui qui sait. -Oh ? me retorquerez-

vous, sidere que vous etes par une
telle science.

La vraie raison est que fe BRK
s'execute via (d'ou le rapport avec
les E/S : via) le vecteur des interrup-

tions, a savoir 8 FFFE et H FFFF
(je mets toujours des dieses partout,

ca fait chier la nana qui tape I'arti-

cle, car la console utilisee ne con-

naltpasles" fi
". Vous avez dit les

il lui conte fleurette, pour (aire civi-

lise, mais, tres rapidement, il empile,

dans I'ordre et avec une certaine

violence, provoquant la pile sans
intention de la provoquer, bref, il

emplit PCH (la valeur du compteur
de programme, poids fort), PCL
(idem, poids faible) et le registre

d'etat.

Tout le registre d'etat ? Non t Un bit

resiste encore et toujours a la pro-

vocation, c'est le bit denomme B du
registre d'etat. Ce bit, bit 4 de P,

indlque qu'un BRK a ete execute,

sans intention de I'executer,

d'ailleurs.

BREAK DANCE, CHAUFFE,
CHAUFFE, MARCEL

Done, reprenons le cheminement.
Comme une IRQ, le BRK a empile

PCH, PCL et P. Ou plus exacte-

ment, il a empile le contenu de PC
augmente de 2. Pourquoi ? Nous
verrons que c'est pratique plus tard.

Mais la similitude avec les IRQ ne
s'arrete pas la. La non plus. -Ou
s'arrete-t-elle done, demande alors

JGRO(F), dit "le tableau a une
dimension", qui marque par cette

question debile le retour dans notre

lectorat. -Ta gueule, lui repondit-on.

II se tut. Y a pas moyen d'expliquer

quelque chose tranquillement, il faut

toujours qu'on vienne nous deran-
ger Les gars, je viens de mettre les

pieds sur ralimentation de mon ordi-

nateur, 9a rechauffe.

Done, continuant comme une IRQ,

le contenu des adresses Q FFFE-
8 FFFF est place dans PCH-PCL,
ce qui veut dire en clair que I'exe-

cution continue a I'adresse conte-

nue dans le vecteur d'IRQ.

Done il faut gerer le BRK au debut
de la routine d'IRQ (j'ai oublie de
dire que ies IRQ sont inhibees par
le BRK).
Si vous voulez gerer le BRK, void
le debut typique d'une routine

d'IRQ

:

mine, mais j'ai la flemme.

Dans un premier temps, supposons
que le BRK ne soit pas gere. On se
retrouve rapidement avec un RTI, la

routine d'IRQ n'ayant pas reconnu
les siens.

On retourne done non pas sur 1' octet

qui suit le BRK, mais sur celui qui
precede le troisieme octet apres le

BRK, en un mot le deuxieme octet
apres le BRK, le premier etant
ignore, a sa place ca m'aurait pas
plu, mais on ne lui demande pas son
avis.

Et alors la, c'est le plantage assure.
La aussi.

Petit test pratique : CALL 8 500
(car It 500, en debut de programme
basic, contient toujours 0, qui est le

code du BRK) et plouf t

Sauf si vous possedez SEDORIC,
car la BRK y est gere pour eviter la

ptupart des plantages inopportuns,

suis sur, un BRK a I'adresse XXXX.
Je prends done I'initiative de t'affi-

cher le present message, afin que
tu corriges, rapidement j'en suis sur,

le miserable bug de ton space inva-

ders qui t'a fait lamentablement
echouer sur ce putain de BRK a la

con." Un tel programme vous fera

entrer dans I'ere de I'informatique

douce et conversationnelle.

CIEL I MON PROGRAMME I

Alors la les mecs, et la aussi d'ail-

leurs, je suis ecroule de rire parce
que le compteur de mots de mon
traitement de texte vient d'afficher

6551. Or 6551 est le nom d'un bol-

tier d' entrees/sorties de la famine

6500, connu sous le nom d'ACIA.
D'ou mon ecroulement de rire (sans

intention de m'ecrouler). Je suis

vralment a la masse.
Bref, voici un tel programme :

LDA
LDY
JSR

SBC
JSR
JMP

STA IRQSVA
PLA
PHA
AND D $10
BEQ IRQ
PLP
8 ] MSBRK
K_ [ MSBRK; afficher BRK a I'adresse...

sauver A
recuperer P
mais le laisser au sommet de la pile

tester Indicateur de BRK
non, ce n'est qu'une vulgaire IRQ
recuperer le flag I (autoriser interruption)

$CCB0
PLA
SEC
S $02

TAX
PLA
o 00
$E0C5
$C496

$EE22

immodore de la sincerity et mon
sens du parler vrai et direct. Bref,

j'irai droit au but, tel un ballon irre-

sistiblement attire par les filets. Et
le stade entier se leva pour enten-
dre ma declaration : mes bien chers
freres, mes bien chores scaurs,
mon petit Louis-Pierre, fiddle ami de

evidentes de securlte) : celui de
massacrer a la pelle les bebes BD
(elle suffoque, je la reconforte). Sur
ce elle regagnis son foyer, et je ne
la revis plus. II ne me reste d'elle

qu'un souvenir incandescent, qui
enflamme encore mon dlscours
quand j'en parle.

STA sauvogarde
PLA
PHA
AND 8 %00010000
BNE BRK
BEQ IRQ

; recuperer le registre d'etat.

; mais ne pas le modifier.

; tester le flag BRK.

"
|(

" ? -Oui, j'ai dit les "
fi ").

Done, le BRK est rarement utilise.

C'est un tort.

D'abord, ca fait quoi ?

Plain de trues bizarres. Si le 6502
rencontre, chemin faisant, un BRK,

A noter qu'il n'est pas besotn de
remettre a zero ('indicateur de BRK.
Le moment ou il est remis a est
pour mol un mystere, ecrivez au
journal si vous le savez. II est facile

de faire un programme qui le deter

IRQ:JMP
MSBRK : ASC BRK a I'adresse

si tant est qu'un plantage puisse
etre opportun.

ALLONS BON 1

Vliiiite, dis-nous, Fabricous, com-
ment tu fais pour gerer le BRK ?

OK, babies, j'me mets a table.',

Premiere application du BRK : faire

que son execution ne plante pas la

becane (9a fait plus pro que de dire

mon petit Oric cherl).

Pour 9a, II suffit de reperer un BRK
et d'aller afficher un message expli-

cite du style :"Je me permets de
dire, mon cher... (remplacer les

pointings par votre nom) que tu

viens d'executer inopinement, j'en

;
($CBEDsi 1.0)

; enlever 2 pour retrouver la vrale valeur
du BRK
; sauver dans X

;
idem poids fort

; ($E0C1 si 1.0) afficher nombre dans XA
; ($C4A3 si 1.0) afficher "IN LINE XXXX"
et retour a Ready
($EC03 si 1.0) IRQ normale.

Impiantez le programme ou vous
voulez. Pour I'activer, il suffit de
faire DOKE B 245, adresse de la

routine (DOKE ft 229 si 1.0).

Sous vos yeux ebahis, CALL 8 500
va vous rendre la main. Plus de
plantage. Dur.

Nous verrons la prochaine fois une
application autrement plus interes-

sante du BRK : I'appel de la routine.

Que c'est super, et que je I'ai utilise

pour le moniteur du Telestrat, en
vente dans toutes les bonnes bou-
cheries, avec mon bouquln,
d'ailleurs.

Salut I

Fabrice Broche.

LANGAGE MACHINE SUR

SPECTRUM

Direct au sujet. Cette fois-cl, on se
retrouve avec rien a dire sur les

anciens cours, pas de listing a com-
menter. Ca nous change. On a tout
dit sur les techniques d'afflchage
d'un point a I'ecran. Done, on va
entamer.

Affichage :

Et si on s'attaquait au PRINT?
Encore de I'ecran, me direz-vous.
Oui, mais sur un ordinateur, qu'est-

ce qui compte, si ce n'est I'ecran ?
N'auriez-vous pas encore remarque
qu'un Spectrum, ce n'est qu'un cla-

vier et une video ?

RST $10 :

Soit done, en passant, RST $10.
Heing ? Un mnemonique (vous avez
reconnu ?), deja ? Oui, mon neveu,
et pas n'importe lequel, 'RST $10'
('$' pour hexadecimal : on se repete
cause que d'un assembleur a ('autre

ce n'est pas la meme notation.

Tenez dans la documentation four-

nie par le constructed du Z60, Zilog
(c'est pour 9a qu'il y a un Z dans
'Z80'), c'est ecrit RST 10H) je vous
prie. C'est le mnemonique principal
du Spectrum.

Premier apercu :

J'explique : 'RST' est un CALL spe-
cial du Z60. II y en a quelques-uns
comme 9a : RST $8, RST $10, RST
$18, RST $20, RST $28, RST $30
et RST $38 (et les citer tous, c'est

pratique, 9a fait cours d'assembleur
bien complet et 9a remplit la page).

Mais c'est bien simple, RST $8,
c'est la meme chose que CALL $8
sauf qu'une fois assemble. 9a
n'occupe qu'un octet de memoire
au lieu de trois et que, par conse-
quent et en plus, 9a s'execute plus
rapidement. Cinq microsecondes
pour un RST $10 au lieu de hull

microsecondes pour un CALL $10,
n'est-ce pas merveilleux ?

N'extasions pas trop longtemps.
Vifons dans I'entree. Et precisons
que ce fameux mnemonique
appelle une routine qui affiche a
I'ecran le caractere dont le code
ASCII est dans le registre A du Z80.

En prime, on peut contrdler I'empla-

cement d'affichage de ce caractere
en pokant I'abscisse en 23688 et

I'ordonnee en 23689 (ce qui peut se
faire en une seule operation en

assembleur, par un de ces merveil-
leux mnemonlques 16 bits du Z80).
Attention, I'ecran se gere alors
comme un ecran 'texte' (comme en
Basic par des 'PRINT AT' si vous
voulez), Puis, il y a quand meme
quelques particularites particulleres

que nous verrons dans la suite de
ce cours. Sinon, 9a seraii trop sim-
ple, et je n'aurais rien a vous
expliquer.

Autre digression sur le meme
sujet :

Nos palabres precedents s'appli-

quaient a RST $10 uniquement, pas
aux autres RST. Alors si nous pro-
fitions que nous sommes la pour
aller boire un coup. Oups, encore
une gaffe. Je voulais dire : profitons-

en pour parler brievement des
autres RST.

Non, apres tout, on n'en parlera pas
(revlrement de situation, quel sus-
pense I), c'etalt une blague (excuse
geniale). En fait nous n'allons cau-
ser que des numdros 0, 8 et $10
(puis du $38, mais une autre fois)

parce que les autres servent a des
machins tres compliques de gestion
de la ROM Basic et que done on en
a rien a... parce que de toute (aeon,
on ne les utilisera pas.

Commencons par le mnemonique le

plus marrant que Con puisse trou-
ver sur un Spectrum : RST 0. C'est
vrai qu'il est chouette, lui, il reinitia-

lise le systems. Derriere cette
expression barbare se cache le fait

qu'apres son execution par le micro-

processeur, vous vous retrouverez

avec un Spectrum tel qu'il est lors-

que vous venez juste de le bran-
ches, avec la memoire vldee si vous
preferez. C'est passionnant quand
vous venez de passer des heures a
mettre au point un programme de
100000 megas que vous n'avez pas
pris soin de sauver.

Suivons par le critique RST 8 (je n'ai

pas mis de '$'
, ce n'est pas pour des

histoires d'argent, c'est parce que
8 et $8, c'est kif, z'avez jamais
remarque ?) qui est critique parce
qu'il sert essentiellement & critlquer

de messages d'erreurs vos pro-
grammes foireux. Le message
d'erreur qu'il retournera lors de son
execution est determine par ('octet

qui le suit dans la memoire. Mais un
octet, c'est 255 possibilites et il n'y
a pas 255 messages d'erreurs pre-

vus : d'ou des possibilites d'affi-

chage de messages d'erreurs assez
loufoques qu'on va naturellement
s'empresser d'exploiter. Essayez
done ce qui suit

:

10 POKE 40000,207: POKE
40001,26: RANDOMIZE USR
40000 : REM 207 est le code
machine'de RST 8

Deuxieme a percsvolr :

Terminons par I'introducteur (de

cours de cette semaine) RST $10.
On en a deja parle, mais comple-
tons. Parce qu'il faut dire que pour
employer sciemment ce mndmoni-
que, il est necessaire de commen-
cer par preciser sur quel canal doit

se faire la sortie des caracteres a
afficher, C'est-a-dire que si Con sou-
haite que I'affichage par RST $10 se
fasse effectivement a I'ecran, on
devra prendre soin de le specifier

par un CALL $1601 avec la valeur
2 dans le registre A. SI on avail
place 3 dans A, les caracteres
envoyes par la suite a RST $10
auraient ete diriges vers I'impri-

mante. Attention, ce CALL $1601,
d'inltlallsatlon, n'agit plus apres un
retour sous Basic. Done, dans une
routine machine, il faudra toujours
mettre un CALL $1601 avant un
RST $10. Mais il n'est pas neces-
saire d'en mettre plus d'un : c'est
meme inutile comme qui dirait

(grave : on tourne a Tintin).

Autre bizarrerie plus ou moins utile

et propre a RST $10 : cheque fois

que ce mnemonique affiche un
caractere, il arrange son pointeur
d'emplacement d'affichage de
(agon que le prochain envoi de
caractere se fasse a la position nor-

malement suivante. On ecrit de gau-
che a droite et quand on arrive en
fin de llgne, on passe au debut de
la ligne suivante, normalement. Eh
bien RST $10 fait pareil, tout seul,

comme un grand, sans qu'on ne
precise rien en 23688 (pour des rai-

"C'.s de vocabulaire, pour que vous
puissiez suivre les injonctions cours-
assemblixiennes d'autres beaux-
causeurs, ajoutons que I'adresse
23686 est celle des deux octets de
la variable systeme nommee 'S-

POSN'). C'est un mode de travail dit

'telescripteur', a cause de certaines
similitudes douteuses.

Encore un gag pratiqud : afin de
choi sir I 'emplacement d'affichage,

plutdt que de controler S-POSN par
des POKE, on peut slmplement
erfectuer un basique PRINT AT
Tendroit de notre choix', ce qui
revient au meme mais plus
simplement.

Example en assembleur :

S-POSN EQU 23688
ORG 28000
LD A,2
CALL $1601
LD HL.MESSAGE
LD A.LONGUEUR.DU.MESSAGE
LD B,A
LOOP LD A,(HL)

RST $10
DJNZ LOOP
RET
MESSAGE : DEFB 'toto'

LONGUEUR. DU.MESSAGE :

DEFB 4

ClAture en forme de prise de
conscience :

Pour finir, si on specifiait qu'un
usage des routines de la ROM du
Spectrum est a deconseiller quand
on veut aller vite mais a conseilier

quand on veut faire simple ou utili-

ser peu de place en memoire ?
Oui, on le specifie.

Nicolas.



MARY WILSON,
^qufdemeura le pilier des Supremes

"fusqu'en 1977, apres le depart de Diana Ross
en 1969, a entrepris d'ecrire

"un livre de memoires, "Ma Vie de Supremes".
rOui retracera les plus belles annees du groupe de 1960 a

1970. Quand elle demanda a Diana Ross
d'apporter son temoignage, la grande star la vertement

envoyie petre. Elle avait bien autre chose a faire, pensez !

C'est fou ce que les gens sont mechants.
BEN

25 ANS CHEZ MOTOWN
elle qui fut la premiere
firme de disques fondee
par des Noirs, entiere-

ment managee par des
Noirs, au depart entiere-

ment consacree a des
artistes Noirs, celle qui cependant
chercha avec succes a realiser le

fameux "crossover", en langant ses
stars sur les marches internationaux
de la rock-music, a la suite du bourn
des annees 60, la bien nommee
"Hitsville USA", n6e pres d'une usine
de Detroit, ayant maintenant pignon
sur rue dans les hauteurs de Holly-

wood, LA MOTOWN fete, cette
annee, les 25 ans de deux de ses plus
grosses "locomotives" : les Tempta-
tions et Diana Ross and the Supre-
mes. En tant que chef d'une entre-

prise plutdt familiale a I'origine, Berry
Gordy, malgre I'extension de son
empire, est toujours reste sensible au
respect des traditions. En 1980, il

fetait les 20 ans de Motown avec quel-

ques brillantes renditions et compila-
tions, en 1985, il fetait en coffrets et

W00DENT0PS
Giant (Rough Trade/Virgin)

es plus perspicaces
d'entre vous auront sans
doute remarque que le

nom de Woodentops a
eu vite fait, ces derniers^ temps, de cou-

rir de bouche a oreille. II avait suffi de

grandes pompes, le quart de siecle de
sa compagnie, la seule rescapee
parmi les maisons de disques black
fondees dans les annees 60. En 1 986,
il ne pouvait pas faire de jaloux et se
devait, meme si Diana Ross a quel-

que peu perdu I'eclat diaphane de ses
vingt ans, meme si parmi les Temp-
tations ne restent plus que deux des
membres de la formation originale,

Berry Gordy se devait, done, de mar-
quer le coup en fanfare et galettes de
vinyle sous emballage idoine. Un tri-

ple album pour Diana Ross and the
Supremes, seulement un double pour
les Temptations. Deux sorties qui ne
manquent aucunementd'inteYet, sur-

tout pour les fans du genre, dont, vous
I'aviez devine, je fais partie.

Le fait d'honorer ces deux groupes
ensemble n'est d'ailleurs pas du au
hasard. II existe, en effet, une relation

6troite entre les Temptations et les

Supremes. Un peu_d'histoire... Les
Temptations sont, en fait, le resultat

de la fusion de deux groupes, The
Distants et The Primes, a la fin des

quelques 45 tours et concerts brulants

pour qu'ils obtiennent instantanement
la reputation de "next big thing". Ce
premier album ne fait que confirmer

les promesses. Etrange compromis
entre les ambiances acoustiques du
folk et le speed imparable du punk, on
est etonne par 1'intelligence de ia

d6marche, I'impression d'ouverture et

de nouveaute qui se degage de
I'ensemble. Debarrassee des debor-
dements de sequences synthetiques,

la pop anglaise voudrait-elle enfin se
rehumaniser (comme le prophetisait

Police) ? C'est ce que tend a prouver

BdflftW'
1

un groupe comme Woodentops, dont

I'inspiration salvatrice peut etre com-
par6e a celle d'un Prefab Sprout.

Cependant, I'energie viscerale des
premiers paraTt plus apte a defricher

les acces a de nouveaux horizons

pop.

BIG
COUNTRY

The Seer (Mercury/Phonogram)

es plus perspicaces
d'entre vous auront sans
doute remarque que le

nom de Big Country etait

annonce, il n'y a pas si^ longtemps,
comme la "next big thing". II aura
suffi de quelques disques pour qu'on
finisse par se lasser de ce boucan
he>oTco-mystique, ronflant de guitares

saturees, qu'on voudrait bien nous
faire assimiler au son des cornemu-
ses. Finalement, I'ennui qui se
degage de cet album entier de Big

Country permet de mieux comprendre
le succes des Pogues. Eux sont irlan-

,

dais et ne pretendent pas jouer autre I

chose que des traditionneis, alors que
les Ecossais de Big Country semblent
avoir la pretention de reecrire de vieil-

les I6gendes a ('usage du XXI° siecle.

Mais quelle lourdeur dans la pompe !

On se demande vraiment comment
Kate Bush a accepte de laisser sa
voix s'embourber dans "The Seer",
le titre qui donne son nom a I'album.

Et puis ces gens ont tenement I'air de
se prendre au serieux !

annees 50. On est encore a l'6poque
de la grande vogue des groupes doo-
wop, e'est-a-dire des groupes essen-
tiellement vocaux, dont le repertoire

se chante a capella, en jouant sur

I'harmonisation des divers registres

des chanteurs. C'est le cas du nou-
veau groupe de cinq membres, qui

n'a d'ailleurs pas encore pris le nom
de Temptations, et qui signe son pre-

*«*

mier contrat chez Motown, peu apres
sa fondation en 1960, sous le nom de
The Elgins, abandonne un an plus

tard. Venus d'Alabama, Paul Williams

et Eddie Kendriks drainaient dans le

sillage des Primes, leur premier trio,

un quatuor de jeunes admiratrices
alors Sgees de 16 ans, qu'ils avaient
incitees a former un girl-group, epa-
tant pour assurer leurs premieres par-

ties sous le nom de Primettes. A vrai

dire, les petites en voulaient drole-

ment et s'etaient presentees pour une
audition chez Berry Gordy des 1960,
a la suite de leurs copains et plus ou
moins grace a la mediation de Smo-
key Robinson (qui avait aide Gordy a
monter sa soci§t6). Ne les trouvant

pas vraiment assez mures, le patron
de Tamla Motown les avait gentiment
jetees. C'6tait sans compter sur
I'insistance des titles, qui estimaient
simplement que si les autres faisaient

de I'argent dans la chanson, il n'y

avait pas de raison qu'elles n'en fas-

sent pas autant. Apres moult entrepri-

ses de seduction et un harcelement
continuel pour s'imposer comme cho-

ristes dans les studios, Gordy finit par

craquer et les signe en 1961. II les

baptise The Supremes.
Le parallele avec leurs copains des
Temptations se poursuit dans un
vague echec, puisque les deux grou-

pes vegetent plus ou moins durant

trois annees, sans parvenir a faire de
veritable tube, alors que les stars et

le style Motown eclatent deja avec le

"Please Mr. Postman" des Marvellet-

tes (n°1), le "Heatwave" de Martha
and the Vandellas, le "Fingertips" du
gamin Stevie Wonder, etc. C'est ce
qui vaut a Diana Ross et ses copines

le mechant surnom de ' 'no hit Supre-
mes", sur la tournee "Motortown
Revue" de 1963. Berry Gordy sail

pourtant une bonne chose : que Ie4ra-

vail paie si Ton sait attendre. Et, en
effet, 1964 sera I'annee ou decolle-

ront de concert les Temptations avec
"My Girl" et les Supremes avec
"Where Did Our Love Go". Dans la

foulee, les filles aligneront quatre n°1
de suite : "Baby Love", "Come See
About Me", "Stop In The Name Of
Love", "Back In My Arms Again".
Grace aux fameuses lecons de danse
et de maintien qu'elles ont recues de
la sceur de Gordy, elles sont immedia-
tement propulsees au rang de stars.

Grace egalement a I 'extraordinaire

trio d'auteurs de tubes Hol-
land/Dozier/Holland, le groupe ne
quittera plus les sommets de la gloire,

jusqu'au depart de Diana Ross vers
son destin de superstar, en 1969.
C'est cette periode de la prodigieuse
ascension des Supremes que retrace
le triple album de leur 25° anniver-

saire. Les deux premieres faces ne
contiennent que des hits n°1, a
I'exception de "I'm Gonna Make You
Love Me", seulement n°2, qu'elles

interpretent avec les Temptations.
Trois des autres faces contiennent
une vingtaine d'enregistrements ine-

dits, souvent interessants par leur

caractere jazzy, parfois ridicules

comme ce "Heigh-Ho", la comptine
des nains de Blanche Neige...

Quant au double LP des Temptations,
il presente un survol assez represen-
tatif de la carriere de ce groupe au
nom et a la reputation stables, mais
aux mutations diverses (alors qu'ils

ont toujours ete cinq, dont les deux
piliers Otis Williams et Melvin Frank-
lin, pas moins de douze chanteurs se
sont succed6 dans la formation). Tous
leurs classiques sont la : "My Girl",

"Cloud Nine" (version live a Londres),

"Just My Imagination (Running Away
With Me)", une version en concert
pratiquement inedite de "Papa Was
A Rollin' Stone", I'originale de
"Power" et un certain nombre d'ine-

dits.

Finalement, on aurait tort de s'offus-

quer du penchant traditionaliste de
Berry Gordy, parce que ce n'est pas
tous les jours que sortent d'aussi bons
disques...

FESTIVALS
EN

PAGAILLE
* LYON MUSIQUE FESTIVAL, a
Lyon -69- (Theatre Antique de Four-

viere), avec Lloyd Cole and the Com-
motions, Fleshtones, Immaculate
Fools : le 18/7; Indochine : le 19/7;

Kent, Renaud; le 20/7,

* FESTIVAL DE JAZZ DE SALON
DE PROVENCE, a Salon-de-
Provence -13-, jusqu'au 21/7, avec
une excellente affiche. (Rens.
90.42.12.12)

* JVC GRANDE PARADE DU JAZZ,
a Nice -06-, jusqu'au 20/7, avec une
affiche splendide. (Rens. 93.21.22.01)

* ll'FESTIVAL DU FIUMORBU, a la

Plage de Calzarellu, pres de Ghiso-
nacia, -20-, les 18 et 19/7, avec une
affiche allechante. (Rens. 95.44.00.91

ou 95.44.00.04)

* MONTREUX JAZZ FESTIVAL, a
Montreux -Suisse-, avec I'Orchestre

national de Lille derriere les solistes

Jacques Higelin, Didier Lockwood,
etc., George Benson, Astor Piazzola
Quintet + Garry Burton : le 18/7;

Douze heures marathon, avec Herbie
Hancock, Brandford Marsalis, Ron
Carter et Al Foster, etc. : du 19/7 soir

au 20/7 matin.

* FESTIVAL D'ANTIBES/JUAN
LES PINS, a Antibes -06-, avec Pat

Metheny Trio, Hermeto Pascoal : le

19/7; Tito Puente/Celia Cruz, Trouble

Funk ; le 20/7; Orchestre National de
Jazz, McCoy Tyner Trio + Guests :

le 21/7; George Benson, Jon Hen-
drickx Family : le 22/7, The Clez
Morim, Ray Barretto et Bernard Lavil-

liers, Eddie Palmier! : le 23/7; Al Jar-

reau. David Sanborn : le 24/7.

* V° FESTIVAL PLEIN CHAMPS, a
Salles-Courbatuers -12-, le 19/7, avec
Gatemouth Brown, Friandise Rock,
Amar Sundy, Unlimited Blues Time et

les artificiers d'Ephemere
Pyrotechnie.

* FESTIVAL DE NEYRAC, a Neyrac
-05-, les 19 et 20/7, avec une quin-

zaine de bons groupes, dont Raoul
Petite. (Rens. 92.54.15.77)

* FESTIVAL PETIT PRE, a Pludual
-22-, le 19/7, avec Dilem, Manu
Dibango, Les Etoiles, Zachary
Richard, Simply Red.
* LE NEW MORNING A CINO ANS,
a Paris -75- (New Morning), avec
George Adams/Don Pullen Quartet +
John Scofield : le 18/7; Ray Barretto :

le 19/7, Tito Puente : le 21/7; McCoy
Tyner/Freddie Hubbard/Woody
Shaw : le 22/7 (deux concerts : 20h et

23h); Arturo Sandoval ; le 24/7.

* FESTIVAL sur le circuit automo-
bile d'Albl -81-, du 17 au 23/7, avec
de nombreux groupes interessants.

(Rens. 63.54.11.11 ou 61.21.47.00)

INFOS TOUT POIL
* Diane Tell sera Tune des premieres a rouvrir la saison musicale parisienne, en s'insiallanl les 18, 19 el 20

septembre sur la scene de I'Olympia. Une excellente occasion de se rendre compte quelle a de belles choses

a dire sur de la bonne musique et qu'elle les dil bien.

* Qui eul cru possible la rencontre entre les petites anglaises les Belles Stars et les gros ricains poilus de

ZZ Top ? El bien, ils seraient, parait-il. devenus copains comme cochons et projettent non seulement de se

presenter ensemble sur une meme scene pendant une tournee d'&e americaine, mais encore d'enregistrer

un duo...

* Y aurait-ii une relation de cause a effet ? Toujours est-il que depuis que les frictions s'accentuent entre

la chanteuse Claudia Brucken et son groupe Propaganda, leur tournee d'e'te s'esl vue enticement annulee.

* Le nouvel album de Kas Product, enregistre a Bruxelles sortira en septembre chez Musidisc. Mona et Spatz

ont par ailleurs compose
-

la musique d'un court metrage de SF, "WASP" de Michel Sibra, qui sera distribue"

dans le circuit des salles Qaumonl.

34



VIVE LES
BOURGES

Le Printemps de Bourges

a fete son dixieme anniversaire

cette annee.

Un excellent millesime qui vous est compacte
par TF1, le vendredi 25 a 22hl5.

BOMBYX

LES NEGRES

Cin6 16 de Jacques Cornet avec Paul
Barge, Daniel Riviere, Sophie Des-
charnps, Jenny Arase et Philippe
Rouleau.

Marc (Riviere) passionne de literature

furete souveni dans les bacs a solde des
libraries. II y trouve un roman, Le Bleu et

le Noir, le premier roman d'un puteur
aujourd'hui reconnu par le public et les cri-

tiques : Davier.

Pour s'amuser, il donne a son amie Lau-
rence (Deschamps), employee de banque,
le texts a redactylographier. Puis envoie
le manuscrit a I'editeur qui avail publie le

roman quinze ans plus tdt et qui le refuse

aujourd'hui. Tres heureux de son canular,

Marc prend contact avec Davier.

Robert Davier (Barge), ronronnait dans son
contort, incapable de transmettre des emo-
tions. Marc le bouscule, I'amuse, le rege-

nere. une amitie nait. lis decident de ree-

crire le livre ensemble.

Joli coup de patte sur le monde litteraire,

ses turpitudes, ses misfires et ses gloires.

Coup de chapeau a la litterature, ce cine

16 aborde sans lourdeur un sujet rare et

peu facile : la creation artistique.

Diffusion le |eudi 24 a 20h35 sur FR3.

Film de Ralner Werner Fassbinder
(1982) avec Brad Davis, Franco Nero,
Jeanne Moreau et Laurent Malet.

A bord du "Vengeur" qui vient de jeter
I'ancre en rade de Brest, I'equipage se pre-

pare a jeter sa gourme lors de la descents
a terre. Seblon, le lieutenant du navire, voit

s'eloigner avec regret la demarche chalou-
pee du beau Querelle, un marin au physi-
que seduisant.

Querelle va au bordel du port tenu par une
d6nommee Lysiane (Moreau). Lysiane.

chanteuse realiste, tenanciere sentimen-
tale, a un mari, Nono, et un amant, Robert,

le frere de Querelle.

Des qu'elle le voit, elle torn be sous le

charme de Querelle et lui offre ses roberts.

Mais Nono lui aussi a flashe sur les biceps
de Querelle et le soumet a son dfisir viril

sous le regard impuissant de Lysiane
("No, no, pas ma Querelle" dit la maque-
relle) qui apres coup, va chercher querelle

a son mari.

Ambiance 39°2, cuir, sueuret alcool. Style

theatral, artificiel pour ne pas dire pompier.
Musique et decor : viole d'amour et bande
au neon. Sujet : le desir charnel. Histoire :

errance d'une bande a part. Caracteres
(heres ranees ) : prima donna, Anu-bis et

Sphinx-ter.

Moralite : Mousse qui roule amasse cham-
pagne (Pipe air head-sick).

Diffusion le samedi 19 a 20h36 sur
Canal +

L'AMOUR CRUCIFIE

Film de Laurent Heynemann (1 983) avec
Nicole Garcia, Thierry Lhermltte, Victor
Lanoux, Jean-Claude Brialy, Gerard
Desarthe et Charles Denner.

Stella (Garcia) et Yvon (Lhermitte) vivent
d'amour et de coupons de ravitaillement

STELLA

en 1944. Stella, juive. risquant la depor-
tation, Yvon s'engage dans la milice pour
la sauver. Au service de la Gestapo, il

s'occupe du service culture!, section pro-

tection des oeuvres d'art (original, non,
apres LE TRAIN).

En aout 44, le terrain devient brulant, et

Caron, le chef, prepare le repli, le com-

EXECUTIVE
WOMEN

Film de George Stevens (1942) avec
Spencer Tracy, Katharine Hepburn, Fay
Balnter et Reginald Owen.

Tess Harding (Hepburn) signe de brillan-

tes chroniques mondaines dans un quoti-
dien. Tom Craig ( Tracy) aligne des comp-
tes rendus muscles dans la page sportive
du meme canard. Matgre leurs caracteres
opposes, le muscle va charmer la vamp
sophistiquee.

lis s'aiment, se marient et ont beaucoup
de petits articles. Helas, le travail de Tess
(receptions, banquets, cocktails, inaugu-
rations, celebrations...) bouleverse quoti-

diennement leur vie privee. Sam ne peut
s'y faire et la quitte la mod dans Tame. En
reaction, Tess se donne a corps perdu
dans son travail. Mais le boulot suffit-il a
apporter le bonheur a une femme ?

Premier film du couple Tracy-Hepburn, il

marque le debut d'un grand amour qui
s'etira sur neuf films et vingt-cinq ans, un
record encore aujourd'hui inegale. Une
comedie alerte basfie sur des dialogues
incisifs. Sympa et drflle.

Diffusion le dimanche 20 a 22h30 en
V.O. sur FR3.

mandant Paulet, un resistant sanguinaire
ayant jure d'avoir leur peau.
Un agent double propose a Yvon de don-
ner le fichier de la milice en echange de
sa vie.

Intrigue tres complexe sous pretexte,

d'6poque troublee. Alors que I'homme se
soumet a toutes les ignominies pour sau-
ver son amour, Stella passe de I'irrespon-

sabilite a la prise de conscience. Un che-
minement douteux, un schematisme peni-

ble, une absence de rigueur, d'intensite

plus celle de I'originalite rend le fim peu
convainquant.

Diffusion le mardi 22 a 20h35 sur
Canal <-

.

Photo Cine-Plus, la librairie du Cinema,
2 rue de L'Etoile, 75017 Paris, Tel : 42.

67. 51.52.

LETTRE DUNE INCONNUE

Film de Max Opnuls (1948) avec Joan
Fontaine et Louis Jourdan.

Stefan Brand, pianiste celebre et vieillis-

sant, recoit une missive surprenante. Dans
une longue lettre, une inconnue lui declare
I'avoir aime toute sa vie. Proche voistne
alors adolescente, elle fit sa connaissance
et tomba amoureuse de lui. Elle rompit ses
fiancailles pour rester a proximite, gagna
peniblement sa vie, le suivit plusieurs fois

en tournee et meme le rencontra quelques
fois.

D'une memorable soiree viennoise, elle

garde le souvenir d'une idylle au Prater,

et plus tard d'une etreinte dans un pare.
De rares moments de bonheur dans une
vie passee a I'ombre d'un artiste incons-
tant et frivole. L'enfant qui lui est ne de lui

vient de mourir du typhus. Mariee a un
diplomate viennois qui acceptait cette
situation, elle se meurt a son tour du
typhus dans un hopital...

Jamais le champion du romantisme melan-
colique n'avait attaint un tel sommet dans
la perfection formelle. La reconstitution en
studio et sur maquette de la Vienne
d'antan est remarquable. Un film poignant
avec un duo de comediens synonyme de
glamour.

Diffusion le vendredi 25 a 23h00 sur A2.

Comedie de Jean-Pierre Richard avec
Beatrice Camurat, Roger Mirmont, Fran-
chise Christophe, Catherine Rich et

Helene Surgere.

Paul Henri Leroy vient d'etre sacre maire
de Perasten (Elle-et-Vilaine) au quatrieme
tour de manege electoral. Paul Henri (Mir-

mont), jeune homme charmant et si

comme il faut, a un bel avenir : enarque,
conseiller aupres de ce cretin d'Etat au
Developpement Culturel, fiance a la fille

d'Edmond Cadiou, le grand homme poli-

tique de la region.

Pichavant, son adjoint et adversaire poli-

tique, contrecarre sa mission d'evangeli-

sation culturelle. Au lieu du pianiste vir-

tuose, Pichavant impose Marie Love, strip-

teaseuse vire-tueuse de cceurs comme
attraction de la fete annuelle : la St-Artus.

Marie Love, de son vrai nom Dominique
de Saint-Cieux. cumule les qualites physi-

ques et intellectuelles. Et si Paul Henri sup-
porte mal les avances amoureuses de
Georges-Edouard, le compagnon de celle-

ci en cours d'analyse psy, il succombe au
dynamisme tonique de Marie Love.

Paul Henri dfilaisse sa fiancee, sa secrete

aire d'Etat, et se consacre a la carriere de
Marie Love. II en fait la vedette de "Tropi-

que du Goulag". une pieced'avant-garde,
engagee (dans la contre-allee du pouvoir)

Du cote du scenario, on affiche complet
rebondissements, coups de theatre, gags,
incongruites multiples, les 90 minutes sont

biens remplies. Cote acteurs, pas de pro-

Waffle, Mais alors d'ou vient la deception ?

Du rythme bien sur. Les plans, bien ame-
nds, dechaTnent le rire plus souvent le sou-

rire mais pas le fou rire, car les sequen-
ces manquentde punch et s'achevent lan-

guides. Dommage, car I'ironie iconoclaste

de I'auteur n'epargnait personne.

Au fait Georges-Edouard est un cabot, un
vrai, un chien quoi. Et s'il est braque, n'en
est pas moins Briard contrairement a ce
qu'on raconte.

Diffusion le mercredi 23 a 20h35 sur A2.
Photo A2.

L'ETERNEL MASCULIN

Film de Sydney Pollack (1968) avec Burt
Lancaster, Shelley Winters Jelly Sava-
las et Ossie Davis.

En 1850, Joe Bass (Lancaster), trappeur,
a termine sa saison de chasse lorsque sa
route croise celle d'une tribu d'lndiens Kio-

was qui lui "echangent" son stock de four-

rures de castor contre leur esclave :

Joseph Lee (Davis). Bass se retrouve avec
un negre originaire de la Louisiane, un
intellectuel lettre paume dans les neiges
des Rocheuses. Bass qui veut recuperer
ses peaux poursuit les Indiens. Ces der-
niers ivres morts, sont assaillis, devalises
et massacres par des chasseurs de scalps,

diriges par Jim Howie (Savalas).

Bass continue sa traque mais perd Lee,
capture paries "scalpeurs". Piege, coups
fourres, Indiens. prostituee au grand cceur,

capture se succedent. De renversements
de situations en coups de theatre, les

cadavres se multiplient au bord du chemin.

Et d'un. ce western est bourre d'humour
jusqu'a la gueule, et de deux, un quatuor
d'acteurs de caractere s'en donne a cceur
joie, et de trois, il s'agit d'un conte philo-

sophique sur I'esclavage, I'argent, I'ami-

tie, la culture represents ici par le negre.
Et de quatre, ce film inclassable (aventure
epique, comedie baroque, tragedie loufo-

que) merite largement votre attention.

Diffusion le mardi 22 a 20h35 sur FR3.

HINMU.IiHHiH

Serie de Wolgang Staudte avec Gustav
Knuth, Eva Brumby, Ralner Hunold, Vol-

ker Lechtenbrlk, Michael Kausch, Dag-
mar Blener et Eos Schopoi.

Saga berlinoise d'une rami lie petite hour

geoisede 1914 a 1936. Moins armeeintel-

lectuellement que I'aristocratie, la deca-
dence des valeurs prusso-germaniques
touchera de plein fouet cette bonne famine
allemande bien de chez eux.

On notera
: un patriarche ottocrate et

retrograde, probe et austere et qui restera
digne j usque dans sa decheance sociale
(Gustav), un fils aine, victime de son pere,
exploits, par la sdciete, mort a la guerre
(Wilhelm la galere)

Eric, le second rejeton, officier, voleur, tra-

fiquant, escroc minable.

Sophie, independante, irrespectueuse,
celibataire et infirmiere-chef, Eva, prosti-

tuee intermittente et Heinz le jeunot, gen-
til et honnete, obeissant et travailleur, com-
pletent le tableau.

La guerre peut se declarer. I'Empire
s'ecrouler, la crise economique s'installer,

tout cela n'est que peri pet ie au sein de la

famille de "L'homme a poigne". Voila une
serie impeccable, trop meme (les acces-
soires repeints de neuf sentent la peinture
fratche), cedes sans originality mais pour
une fois que les voisins d'outre-Rhin
s'adonnent a I'autocritique, saluons ce
salubre exercice.

Diffusion chaque jeudi sur TF1 du 24
juillet au 3 septembre a 20h35.
Photo TF1.
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

KNIGHT GAMES
de ENGLISH SOFTWARE

pour COMMODORE et AMSTRAD

Avez-vous remarque le nom-
bre de fois ou le mot anglais

"knight" (qui signifie "che-
valier") esl la proie d'affreux jeux de
mots, puisqu'il est souvent pris dans
le sens de "night" (qui signifie

"nuit"). Par example, KnightMare,
KnightAlie Oelon, et puis maintenant

Knight Games. Pourquoi vous dis-

je ceci ? Pour faire une introduction,

tout betement, a Knight Games, jus-

tement, jeu grace auquel vous
remonterez les siecles jusqu'aux

temps touches du Moyen Age,
quand Jeanne d'Arc, alors mecon-
nue mais toujours pucelle, n'enten-

dait pas encore de voix, sinon, vu
son jeune age, elle les aurait sure-

ment pris pour celle de son grand-
pere I'appelant pour le goOter, et

aurait alors manque sa vocation de
sauveuse de la France. Ce qui

prouve bien que Dieu n'est pas si

con quo ca.

Pour ne pas vous depayser trop, je

vais essayer de parier comme les

gens de I'epoque, et c'est pas facile,

croyez-moi.
Or done, freres humains qui apres

nous vivrez, n'ayez contre nous des
cceurs endgrcis, car si pitie de nous
pauvres avez, nous ne vous ferons

pas de cadeaux et ca va cartonner

un maximum dans les vertes prai-

ries et les salles de chateaux,
merde ! Knight Games vous permet-

ira de frapper d'estoc et de taille a

bras raccourcis, car c'est un jeu

(ben oui !), et c'est un jeu et je,

enfin, je me suis embarque dans
une phrase galere, et je, STOP !

Calme, cool, on respire profonde-

ment, et on repart : Knight Games,
jeu d'arcade et de combat tout a la

fois, vous plonge dans I'ambiance

medievale des joutes et tournois de
I'Angieterre du bon roi Richard.

Digne descendant de "Summer
Games" (pour le principe de char-

gement) et de "The Way of the

Exploding Fist" pour le contr6le du
ou des joueurs (10 directions pos-

sibles). Knight Games vous laisse le

choix des armes : 3 niveaux de jeu,

8 combats (a I'epee, au baton, a la

masse d'armes, a I'arbalete, etc.).

La musique (agreable, la musique,
et si elle ne vous plait pas, chose 6
combien improbable, vous pouvez

!ui rabattre le caquet les doigts dans
le nez, ca a I'air bete, mais y a des
jeux ou il faut dessouder le haut-

parleur pour avoir un peu de calme,
parce que I'auteur n'a tout simple-

ment pas pense a glisser une bete
option "sound on/off"), la musique,
disais-je done avant d'etre inter-

rompu, est differente a chaque cas-

tagne. Et comme y a 8 combats pos-

sibles, y a 8 musiques differentes.

La presentation est tres soignee : si

vous regardez le bord de votre

ecran (alors que vous devriez plu-

tdt penser a vous defendre), vous
pourrez voir des gouttes de cire glis-

ser lentement le long d'une bougie :

mefiance ! Votre temps est limits.

Je vais etre franc avec vous : en y
jouant, j'ai ressenti une vague de
plaisir me submerger des pieds

jusqu'a la tete. C'est tres agreable,

comme sensation. Pour vous don-
ner une idee, la derniere fois que j'ai

eu celle sensation-la, e'etait quand
ma copine m'a fait une pi... euh...

une pizza au thon et anchois.

MENU
AMSTRAD Spacelab

J. Luc ARBOOAST page B
AMSTRAD Tank
P. FATHRIKRMOUS page 9
APPLE Mouse Draw
V/ SCHLEGEL page 31

CANON X07 Labyxo VII

M. MARTINEZ page 4
CBMM Insect Jungle
J. CHENET page 30
EXL100 Manoir
Christiana PATRIA page 7
FX 702 P Survivor

Roland GAILLARD page 28
MSX La Quete d'Aton

Joel RIVET page 10
owe Mornilles

J. P. FERRAND page 28
SPECTRUM Intruder

Alain JONQUET page 6
Tl 99/4A (be) T.G.V.

J. BOSCOUZAREIX page 6
Thomson M05 Barakouda
C. VIE page 3
Tomson T07 Lutin

F. JAMIN page 29
Thomson T07 Tarot

J.Yves LE FRIEC page 5

VIC 20 Jump Man
Jerome HENNECART page 4
2X81 Mad Battle

Roland CREMMfcR page 10

IASCMOT? , C£S 1EOX
>.PRiQUE- 3X1 SOD /

fcllcul
ATADl LA MARQUE QUI MONTE
HIHIXI LES PRIX QUI BAISSENT

PROMOTION

POUR TOUT ACHAT
DUN 1040 STF

1 logiciel + 1 manette de jeux

FICHE TECHNIQUE:
512 Ko RAM (520 STF)

1 Mo RAM (1040 STF)

Microprocesseur 68000 (16-32 bits)

Haute resolution (640-400) en monochrome
Palette de 512 couleurs

Environnement GEM
Lecteur de dlsquettes 3' 1/2 360 Ko (520 St) ou
720 Ko (1040 STF)

Coprocesseur musical 3 voix

Clavier AZERTY
Interfaces serie RS232C. Centronics. MIDI. RVB
analoglque

LOGICIELS 130XE

FLIGHT SIMULATOR 2 560 F D
COLOSSUS CHESS 3.0 144FD

FIGHTER PILOT 119 F D
GREAT AMERICAN ROAD RACE 1 49 F

SUMMER GAMES 159FD
BEACHHEAD 159FD
NIGHT MISSION PINBALL 359 F D
B0ULDERDASH2 159FD
SEVEN CITIES OF GOLD 1 85 F

#>

^
Credit

immediat
sur tout

Je mogasin^M JSBHl
520STF+MONITEURCOULEUR:

^_ 7.990 F!

-^

PROGRAMMER ENJOUANT

yg&& 2.990 F

- ,--,-.-

DEGAS :

actuellement le plus perfor-

mant des logiclels de creation

graphlque.

Travallle dans les trois resolu-

tions.

GSneraleur de nouvelles poli-

ces de caracteres

450 F

Materiel 520 -1040

Lecteur SD

:

2.000 F

Lecteur DD

:

2.700 F

Imprimante ATARI : 2.450 F

Dlsque dur : nous consulter.

LOGICIELS 520-1040 STF (disponibles).

Utilitaires:

PACK BUREAUTiaUE
M0DULA 2 ST

T6XT0MAT
MC0PV
MCC PASCAL
MCC ASSEMBLEUR
MCC LATTICE C
FORTRAN
HABAWRITER
Seka (assembleur)

DEGAS
DBMAN
PLUS PAINT

CAD 3D
K-SPRED
SOFT WORKS
PASCAL UCSD
HIPPO RAM DISK

JEUX:
THE PAWN
JEU D'AVENTURE "GRAPHIQUE

-

TIME BANDIT
JEU D'ARCADE

COLOURSPACE
JEU D'ARCADE

BRATTACAS
JEU D'ARCADE

MINDSHADOW
JEU D'AVENTURE

BORROWED
JEU D'AVENTURE

HACKER
JEU D'AVENTURE

SUNDOG
JEU D'AVENTURE

KING QUEST
JEU D'AVENTURE

1250FU
1450F [J

450F [J

175F D
925 F D
925 F D
925 F D

1350F D
680 FD
366 F D
450 F D

1780F D
395F []

550 F D
550 F D
890 F

390 F D
375 FD

208 FD

315FD

200 F D

370 F a

252 F D

250 FD

490 F D

315F D

475 F

BON DE C0MMANDE
Nom Prenom

Adresse

Code Postal Ville

Tel

Participation express recommande )usqu'a 5 Kg: 30 F

LA REGLE A CALCUL 65 Bd St-Germain

BP 300 75228 Pons Oedex 05
Tel. : 43.25.68.88 Telex : 220 064 F/1303 RAC

Uvraison des produlls disponibles sous 8 Jours

parking gratult Maubert-Lagronge


